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Gelb, rot, blau und griin: In diesen leuchtenden Farben und in unterschiedlicher GréBe sind die lustigen
Bubbles auf den Karten abgebildet. Da fallt es schwer den Uberblick zu behalten. Wie schnell findest du
die Karte mit der richtigen Kombination, die von den Zahlen auf den Wiirfeln vorgegeben wird?

Mit ein bisschen Konzentration und schneller Reaktion bewaltigst du diese Herausforderung spielend!

Spielinhalt:
4 Wiirfel, je 1x gelb, rot, grlin, blau ® 1 Bogen Wiirfeletiketten e 24 Karten e 1 Spielanleitung

Spielziel:
Jeder versucht, so schnell wie mdglich die Karte zu finden, auf der die Bubbles in der richtigen
Kombination entsprechend der gewdirfelten Zahlen abgebildet sind.

Spielvorbereitung:
e \lor dem ersten Spiel beklebt ihr die Wiirfel mit den entsprechenden Etiketten. Klebt dabei alle roten

Etiketten auf den roten Wirfel, alle griinen auf den griinen Wiirfel, usw.
e Einigt euch nun gemeinsam auf eine Spielvariante:

Bei der einfachen Spielvariante benétigt ihr die Kartenseite mit orangem Rahmen.
Die Bubbles auf den Karten sind bei dieser Variante jeweils nach ihrer GréBe sortiert.

Bei der schwierigen Spielvariante benétigt ihr die Kartenseite mit blaugrauem Rahmen.
Die unterschiedlich groBen Bubbles auf den Karten sind bei dieser Variante wild durcheinander!

Tipp: Ihr kdnnt die beiden Varianten auch kombinieren, indem ihr einige Karten mit orangem und
einige Karten mit blaugrauem Rahmen verwendet, da auf den einzelnen Karten auf der Vorder-
und Riickseite immer die gleiche Kombination abgebildet ist.
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e Habt ihr euch fiir eine Spielvariante entschieden, legt ihr die 24 Karten mit der ausgewahlten Rahmen-
farbe nach oben in die Tischmitte. Achtet darauf, dass die Karten einzeln und mit ausreichend Abstand
zueinander liegen. Haltet die vier Wirfel bereit.

Spielablauf:

e Alle spielen gleichzeitig. Der alteste Spieler wiirfelt mit allen vier Wiirfeln und die Suche nach der
richtigen Karte beginnt.

e Jeder farbige Wiirfel zeigt eine Zahl zwischen 1 und 24. |hr versucht jetzt gleichzeitig und so schnell wie
mdglich die richtige Karte zum Wiirfelergebnis zu finden: Dazu sieht sich jeder die gewdirfelten Zahlen
und deren Wiirfelfarbe an. Die groBte Zahl auf einem Wiirfel entspricht dem gréBten Bubble auf den
Karten, die zweitgroBte Zahl dem zweitgréBten Bubble, usw.

e Wenn du glaubst, die richtige Karte mit der passenden Kombination gefunden zu haben, legst du ganz
schnell deine Hand darauf. Aber Achtung: Hast du dich einmal fir eine Karte entschieden, darfst du deine
Meinung nicht mehr andern! Sobald jeder von euch eine Kombination gefunden hat oder der Meinung ist,
dass die richtige Karte bereits von einem Mitspieler gefunden wurde, wird kontrolliert:

Der Spieler, der die richtige Karte gefunden hat, darf die Karte nehmen
und zur Belohnung offen vor sich ablegen.
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Der rote Wiirfel zeigt mit der ,20“ die groBte Zahl = groBter Bubble
Der griine Wirfel zeigt mit der ,,19“ die zweitgroBte Zahl = zweitgroBter Bubble usw.

Wichtig: Karten, die bereits vor euch liegen, kdnnen im weiteren Spielverlauf nochmals als Lésung
gesucht und von einem Mitspieler weggeschnappt werden. Daher musst ihr eure gewonnenen Karten
so vor euch ablegen, dass sie jederzeit von den anderen Mitspielern gut gesehen werden kénnen.

e Danach ist der nichste Spieler mit dem Wiirfeln an der Reihe und eine neue Runde beginnt.

Spielende:
Das Spiel endet, sobald einer von euch als Erster vier Karten vor sich liegen hat. Dieser Spieler gewinnt.

Achtung! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet. Enthalt verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr. Adresse bitte aufbewahren.

Wenn du zu ,,Bubbles® noch Fragen oder Anregungen hast, wende dich bitte an:
Wiener Spielkartenfabrik, Ferd. Piatnik & Séhne, Hutteldorfer StraBe 229-231, A-1140 Wien www.piatnik.com



