Die Hithner sind los!

Ein unterhaltsames Kartenspiel von David Parlett
fur 2 bis 5 Spieler ab 7 Jahren

Das liebe Federvieh kann einem manchmal ganz schén auf die
Nerven gehen. Statt still zu halten, wenn man sie zahlen moch-
te, spielen einem die schwarzen und roten Hiihner einen Streich
nach dem anderen und bringen alles durcheinander. Hinzu kommt
noch der Fuchs, der die Hihner komplett aus dem Hausche
bringt! Nur wer die richtige Portion Risikobereitschaft mitbri
hat gute Chancen auf den Sieg!

Spielmaterial:

50 Hiihnerkarten:

28 Karten mit gelben H
zen Zahlen mit den V/

Diese Kartenwe
werden.




10 Fuchskarten:

Diese Karte entspricht
derselben Farbe und
demselben Wert der
zuletzt ausgespielten
Huhnerkarte.

Diese Karte ver-
doppelt die auslie-
gende Summe.

Diese Karte setzt
die ausliegende
Summe sofort auf
den Wert 20.

Diese Karte setzt die
ausliegende Summe
auf den Wert 0 zurtick.

als erster alle seine Karten loszuwerden und maoglichst
te zu bekommen.

Spielvorbereitu
emlscht und verdeckt gleichmaRig an die
ge Karten werden zur Seite gelegt. Je-
arten, ohne sie sich anzusehen,

Spielablauf:



Danach darf jeder nachfolgende Spieler eine Karte ausspielen,
die er auf den Stapel in der Tischmitte legt, und flugt den Wert
dieser Karte zur ausliegenden Summe hinzu. Dabei gilt:

& Hilhnerkarten mit schwarzen Zahlen miissen immer addiert
werden.

& Hluhnerkarten mit roten Zahlen werden addiert, auRer die
Summe von 21 wird dadurch tberstiegen. In diesem Fall muss
die Zahl subtrahiert werden.

& Fuchskarten zéhlen entsprechend der Beschreibung (siehe
LSpielmaterial®).

Die Spieler legen so lange jeweils die oberste Karte ihres Stapels
ab, bis ein Spieler entweder

& Uber die Summe 21 kommt — Pech gehabt!,

& einen Riickzieher macht — Chicken Out!, oder
£ genau die Summe 21 erreicht — Volltreffer!.

Pech gehabt! Wird eine Hiihnerkarte mit schwar:
eine Fuchskarte ,= oder ,x2“ ausgespielt und
ausliegenden Karten Ubersteigt 21, muss der
genden Karten nehmen und sie unter den

Hand schieben. Sein Zug ist damit bee
setzt das Spiel fort und spielt 2

und der Spiele
nerkart



Volltreffer! Legt ein Spieler eine Karte ab und erzielt dadurch
genau die Summe 21, kommen die ausliegenden Karten aus dem
Spiel und der Spieler darf mit dem Ausspielen von Karten be-
ginnen. In diesem Fall darf er nun so viele Karten vom Stapel in
seiner Hand ablegen — mindestens jedoch 2 — bis er mit der er-
reichten Summe zufrieden ist. Danach setzt der nachste Spieler
mit dem Ausspielen einer Karte das Spiel fort. Es kann naturlich
auch vorkommen, dass der Spieler eine Karte zu viel ausspielt
und uber die Summe 21 kommt. Wie beschrieben muss er die
Karten nehmen und der nachste Spieler setzt das Spiel fort.

Achtung: Jedes Mal, wenn das Spiel durch Pech gehabt!, Chi-
cken Out! oder Volltreffer! unterbrochen wird, muss das Spiel
durch das Ausspielen von 2 Karten fortgesetzt werden, selbst
wenn die erste Karte eine Fuchskarte ,=20“ ist! Hat der Spieler
allerdings nur mehr eine Karte, kann er auch nur diese eine Karte
ausspielen.

ielende und Wertung:

ein Spieler alle Karten von seinem Stapel abgelegt hat,
die restlichen Spieler noch so lange weiter, bis die auslie-
en genommen werden missen oder aus dem Spiel
n wird gewertet. Jede Hihnerkarte in der Hand
de Fuchskarte zahlt 10 Punkte.

mehrmals hintereinander gespielt, werden die
ewinnt der Spieler mit den wenigsten Ge-

TWIDDLE TWIDDLE - let's play! -

-let'splay! - Wl so geht spielen heute:

Die Community-App fiir alle

" m Spiele-Freunde:

- Spielegruppen in der Nahe finden
- Neue Mitspieler treffen
- Spiele-Events finden und posten

- Keine Spieleveranstaltung mehr
verpassen und vieles mehr!

Die Community
App fiiralle
Spiele-Freunde.

Hol dir die kostenlose
Community-App
Twiddle - let’s play ! -
zum gemeinsam Spaf haben!

Jetzt kostenlos
herunterladen!

Eine Initiative der Spieleverlage eV.



