SPIELVORBEREITUNG ©)

5 Tisch,
ein handbreiter Abstand zwischen den Worfeln ist. Die Warlel

Felder zeigen nach oben.

bereit
« Bestimmt einen Startspieler. Jetzt kann’s losgehen!

SPIELABLAVF

spi
‘um. Jetzt spiet i alle gleichzeitig! Versuche der Erste 2u sein,

LASST DIE WUREEL HUPEEN! = Mtewessiun en rchigen Wafelzu finden, musst

Vo Brad Ross & Don Ullman i 2 bis 6 Spicler ab s Jahren  S190ken i all Sfen ines Wil flach aufce Tisch iegen.

Bum.... Bum... Bumpil Die Suche nach dem passenden ‘du darfst immer nur mit giner Hand spielent
1 Wen du auf einen Worfel drockst, dricke wirkich nur

T

‘Schneligkeit gefragt, denn alle spielen gleichzeitig und
dracken die Warfel piatt, was das Zeug hal. Wer findet am

gesuch
‘gewinnt so die Aufgabenkarte? / nicht gut sehen!

<
SPIELINHALT

8 Bumpi-Wirfel

Beschreibung der Bumpi-Warfel siehe Seiten
11412 dieser Spielanieilung

Zeigt der Bumpi-Wrfel, den du gerade platt gedrdckt hast, die

e

‘Wartel gefunden hast.

E gibt 5 unterschiediche Kartentypen mit folgenden
Kombinationen:

Ein Tier au farbigem Hintergrund:
Findet den Bumpi-Warlel, der das gesuchte Tier auf
dem gleichen farbigen Hintergrund zeigt.

Zwe Tiere in beliebiger Anordnung

Findet den Bumpi-Warlel, der die beiden abgebildeten Tiere

£\ zeigt. Die Anordnung der Tiere und die Hitergrundiarbe
spielen keine Role.

1 Spielanleitung

SPIELZIEL
Finde als Erser den Bumpi-Warfel it der
‘gesuchten Kombination und sammie 5o die
meisten Auigabeniarten!
Pl Spinn, sssaTo
©2017 Ptk Win- Prniod inAustia Fal
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deutsch

2wl Tior In boatimmter Anordnungs
Findet den Bumpi-Worfel, auf dem die beiden Tiere genauso SF'ELENUE
vio s dor Farow s  sobatdenervon
Finirgrunde spiel dabei kine Rl et Doreige von uch, dom das ls astr gelngt, ot do
h Gevinnert
"eten. indet v
e, i e gar iiochin e Fiaken uf o it dor
Warisotencinnangen ket
T —
Vir Farben n bestimmer Anordnungs oo P, et S 25257
v y

sl putopsin
|

Achtung! Nt for Kinda e 36 Monaten
Enthaltvorschiuckbare Kintoo, Estciungsgola.

~

Ein Tier und eine Farbe bzw. ein Tier und zwel Farben bzw.
2wei Tiere und eine Farbe in bestimmter Anordnung:

Findet den Bumpi-Warfel, auf dem die gesuchten Tiere bzw.
Farben i der richtigen Anordnung abgebildet sind. Dabe spielt
die Hintergrundfarbe bei den gesuchten Tieren bzw. das Tier auf
den gesuchien Farben keine Rolie.

Aufgepasst! Es gibt immer nur einen Warfel, der die
gesuchte Kombination zeigt!

Hat einer von euch den gesuchten Bumpi-Warel gefunden, ruft
e laut Bumpi* jetzt kontrolieren alle, ob auch kein Fehler pas-
siert it und der Wartel auch tatsachiich die auf der Karte ab-

tion jedoch falsch, muss der Spieler eine Karte abgeben, sofern
e schon welche gesammelt hat. Diese Karte kommt aus
dem Spiel.
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ungarisch
ELOWESTULETEW @

 Alitséiok a bumpi kockakal gy az asztara, hogy minden
kocka kz0t legaldbb agy tenyermyi Ores hely egyen. A kodkik
i Minden koo

Gy dljon, hogy a pros-fehdr bumpi oidal mutasson felfel.

alakitsatok ki egy leforditott hGz6pakit.
* Valasszalok egy kezdOjatékost.

A JATEK MENETE

Minden jatékos egyszerte vesz rész! a jatékban. Egyszerre

P o meglll anak, i a cacalya msat. A mcialo
UGRASD A KOCKAKAT! ottt ionproohamirin
Torvert Brad Ross és Don Ul 2:5jatskos részdre "

5 éves kortol
Bu.. Bum... Bumpi! Koncenlrd, turb6zd fel a sebességed, és  1on és athatova vk A kockakal sem folemel, sem elortani
umpi kockd- bad, i jaaj

= =
b b PR Midenkd ‘Tipp: Akkor,
i % A e
binaciot, amelykat a fol SRR < fogod I4tni a kocka mindegyik oldalan 1év6 képet.
TARTALOM n

8 bumpi kocka,
2 bumpi kockak leirését a szabdly 11-12 oldalain
taldlod

talélod meg a helyes kombindcidt.
Ajaterd: 6 faita fela ya van a kéy
Kombindciokkal:

Egy 4llat szines hittérrel:

Adta bumpi kookat kell meglaldini, amelyiken egy -
bizonyos dllat az adott hatérrell4thatd.

Két dllat valamilyen elrendezésben:

1 jatékszabaly

A'CELOTOK A JATEWBAN

egymést megelozve elsoként megtalain azt
‘2 bumpi kockal, amelyken a2 a kombincid
van, amelyik a feladatkértydn éthatS, ¢ fgy
minel 100D feladatkaryét gyGitenit

hitter szine most nem szamit

Pl i 850679
©2017 Ptk Wion - rood i Ausvia
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ungarisch

Két 4llat meghatérozott elrendezésben:

A JATEW VEGE

/6ge, amikor
otodik feladatkértyét megszereznie. O lesz a jaték nyertese.

Megjeayzés: A dobozban talaltok pét gumikat. Abban az eset-
ben, ha elszakadna valamelyik kockét Osszetart6 qumiszalag,

Négy szin meghatérozott elrendezésben:
x

‘amegadott elrendezésben 4thato. Az latok képe most nem
szamit

Egy dllat és eqy szin; egy dllat 65 ket szin; két allat és egy
szin meghatdrozott elrendezésben:

‘Azt:a bumpi kockt kell megtaldini, amelyiken ezek az dllatok.
és szinek a megadot elrendezésben lathattk. A kereset dllat

szamit

den feladatkartyanak mindig csak egy kocka
kombincisja felel meg!

Ak tgy gondola, hogy megtaléita a helyes kombindciot, az azt
Kidtja, hogy: .Bumpil”. A megoldasat kozosen ellendrizzétek.
Helyes megoldés esetén a atékos megkapia a feforditott ela-
datkartyat. E2 a jétékos fordithatja fel a kovetkezd feladatkartyat
apaKiio
H

feladalkartyat (ha mar van neki).

ra konnyedén réakaszihatjatok az Uj gumiszalagot.

Ajihor s stcakozds s alomos oo

vin Ptk Bucapost Kil

‘omat pains@panikh

R

Figylom’ 3 6ves ko it gyormeknek nom achais!

Ao akattszobot tartamaz!

Futadisoszaty Oizo mog a tsazabiy mort 3
iilybon 5261690 oo, o g setksago et

—
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tschechisch

PREPRAVA Hv @

mpi na st tak,
Kostkami vznik vulny D'Dﬂuv neiméns na Sitku ruky. Veich-

Bumpi® ukazoj nahoru,

dold.
« UrGete, kdo bude hrét jako prvni. A ted 2 milze hra zaCit!

PRUBEH HRY

A
‘dané kombinaci na karté. Sprévnou kostku najdeme tak, e prsty
Bumy a2

NECHTE KOSTHY SKAKAT!

Brad Ross & Don Ullman pro 2.a 6 hréci od 5 let 'nebo zvedat e amime hét poize jednou nkoul

Bum... Bum... Bumpil Hiedani sprévné kostky .Bumpi mize
chioe <

do. { inak nebu-
i dsid tak
Kartu's Gkolem?

. Pokud se na kostoe Bumpi”, Kterou i préve sladi, neabjevi
hledana kombinace, pust i rychle stat dals, dokud
nenaleznes tu sprévnow.

0BSAH HRY

8 kostek ,Bumpi
popis viz strana 11+12 téchto pravidel

Existuje § rozdilnjeh typd karet s nésleduicimi
kombinacemi

Jedno zvife na barevném pozadi:
Najdi kostku Bumpi", Kird ukazuje hiedané zvite na
stejném barevném pozadi. 7

DV8 zvifata v ibovolném usporadani:
Najdi kostku .Bumpi", kleré ukazuje obé zobrazend zvitata

Pravidia hry £\ Nausporadént zvtal a barvé pozadi nezéloi.

CIL HRY
N ok ol Kk Bumpi s edanou

kombinact a nasbirej tak nejvice karet
s Gioly!

Pk o 658670
©2017 Ptk Wion - rood i Ausvia -«
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tschechisch

Dué zvifata v uréitém uspoFédi

Najdi kostku .Bumpi", na Kleré jsou 0bé dvé 2vitata uspofadana HONEC HRY

stein jako na karté. Na barv pozadi nezélezi. Hra konti, jakmile eden z hrac ziska § karet. Komu se to podafi
Jako prvnimu, ten vyhréval

Poznamia: souasti hry jsou nahradni gumové pésky. Které drai
‘pohromads strany kostky, pro piipad, kdyby se néktery z nich
rozirhl. Tyto pésky jednoduSe povesite na hatky na vnitn strang
Kosiky.

Potudmate

Bumpr atzky nebo oy,
cosin. kot nas
Pltnk Praha 0, Lu2ad 91,160 00 Praha 6-Voxorice,

—

Pozort Novhadsdpro i 6o 3 msich. Obsanujo mae
845, ot mohou bt vechruty Nabezpediudusen.
Uschovoio kontakin ackeso. Zmona prowodont whiazena

Ctyfi barvy v uréitém uspoFadani:
Najdi kostiu .Bump", jejz strany zobrazui hledané barvy presné
Ve stejném usporadan.

~

-9

jedna barva, prip. ¢ i / piip.
v zvifata a jedna barva v urcitém usporadan;

Nadi kostku .Bumpi®, na které jsou zobrazena hiedand zviata,
pop. i i

Pozor! Existuje pouze jedna kostka, ktera zobrazuie hle-
danou kombinacit

Ten, kdo najde hledanou kostku 2volé nahlas .Bumpil” Nyni

ukazuje kombinaci zobrazenou na karté, Pokud je kombinace
v pofadku, 0bdrZi tento hrat odkrytou kartu a poloZ ji pfed sebe.
Nyni smi odkrjt dali kartu s Gkolem a vSichni hraji dale, jak jiz
bylo popséin. Pokud kombinace nei sprévnd, musi hrd® odevz-
dat jecu kart, Krou 2 iskal. Tato arta se odsirani 20 ry.
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NECHAJTE KOCKY SHAKAT!

Brad Ross & Don Uliman pre 2 aZ 6 hréov od § rokov
..8um...Bumpil Hiadanio spréwne] ooky .Burpi” moze

i Povgiuis fon rjchl feakciu @ pekelné sustedene.

PRIPRAVA HRY &®

- Rozmiestrite kocky .Bumpi” na 0l tak, aby medzi jednotivymmi
Kockami vznikol volny priestor najmenej na Siku ruky. Veelci
musiamat ku kockém dobry pristup. Cerveno-biele poligka
Bumpr ukazyi oo
Glohamia. pol

|
« Urdite, kto bude hrat' ako pry. A teraz uz méze hra zadat!

PRIEBEH HRY

A
Bumpi,

Bumpi* a2

ottt alebo dvinat'a smieme hrat len jednou rukou!

inak

o akvars bty

Kord i préve stai, neobjavi hia-

Pokial sa.na kocke .Bumpi',
Gand kombindcia, pust jua richio st daliu, dokal nendides

~Y
O0BSAH HRY: /,
8 kociek , Bump
popis vid strana 11412 tjchio pravidiel

Pravidia hry

CIEL HRY

Néidi ako prvj kocku .Bumpi' s hladanou
kombindciou a nazbiera tak najviac kariet
s Glohamit

Pk a. 650679
2017 Pk Wion - Priotedin Ausia

tu sprévnu,

Existuje 5 rozdielnych typov kariot s nasledujicimi
kombindciami:

oo er a tastriom posadt
Néjdi kocku ,Bumpi*, ktor4 ukazuje hfadané zviera na rovnakom
farebrom pozad.

Dve zvieratd v TubovoTnom usporiadani:
Néidi kocku ,Bumpi, kloré ukazuje obidve zobrazené zvieraté.
Na usporiadanie zvierat a farbe pozadi nezale.

©MarkusBinz.de
M15-0371
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slowakisch

Dve zvieraté v uréitom usporiadar
Néjdi kocku .Bumpi", na kiorej s obidve zvierata usporiadané KONIEC HRY
Hr

Kon, K T

podari ako prvémy, ten vyhréval

drzia pohromade strany kocky, pre pripad, keby sa niektord

nitornej strane kocky.

Poliatméla ko Bumpi oidzey alebo prpomenky.
prosim kontahufe nds:
Pl Praha 0, Lu2ad 91,160 00 Praha 6Vokorice

S—

Pozor Novhodn pr dot 6o 36 mesiacov. Obsahvie
mal Cas, ior6 020 by praiuic. NobezpoCansivo
Uschovato konaking adtesu. Zmena provo-

denla vhvadens.

Styri farby v uréitom usporiadan;
Néjdi kocku ,Bumpi", torej strany z0brazui hfadané farby
presne v rovnakom usporiadani.

~

-9

Jedno zviera a jedna farba, pripadne jedno zviera a dve
farby a jedna farba v

adani:
Néjdi kocku .Bumpi", na ktore] s z0brazené hiadané zvieratd,

prip
pozadiau hiadanjch zvierat, pripadne na zvieraliu hfadanch

Pozor! Existuie len jedna kocka, ktoré zobrazuje hfadani

kombingciut
Ten, ko néide hiadans kocku 2vold nahias .Bumpil* Teraz vSetci
‘skontrolu, G nedosio k chybe a ¢i kocka skutotne ukazuje
~ombindciu zobrazend na karte. Pokial je kombindcia v poriad-
ku, dostane tento hré odkiyti kartu a poloziju pred seba. Teraz
‘smie odknyt dakiu kartu s dlohou a vielci rajd dalej, ako vz
bolo popisané. Pokiaf kombindcia nie je sprévna, musi hra¢ odo-
vzdat jednu artu, KorG uZ ziskal. Tlo karta sa odstrani z hry.
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PRZYGOTOWANIE DO GRY
e vy
* Tasujemy karty i ukladamy je w stosik obrazkami do dolu.

PRZEBIEG GRY

Rozpoczynajacy gracz odkeywa karte 2 wierzehu stosu. Teraz

GRA Z PODSKAKUJACY ML HOSTHA o

Brad Ross & Don Ullman; gra dla 2 -6 graczy od § lat

Bum.. Bum.... Bumpil Ws2yscy gracze w pospiechu rozplasz-
inkach. Runde zwy-

ciezy gracz, Kry odnajdzie kostka z wleScwa KomDINGCRRIY- or io 2acanias sobis o]
A ai bo ok

e

~
/,

Kosiki - a2 do momentu znalezienia wiasciwe.

ZAWARTOSC GRY:
8 kostek Bumpi

‘opis kostek znaidue sie nastronach 111 12
instrukci

Wystepuje 5 rodzajéw kart zadari:

Jedno zwierzg na kolorowym tle:
kosiki Bumpi, na Kirej $ciance znajduje sie
przedstawione zwierzg na takim samym tle jak na karcie.

Dowolne ulozenie zwierzat:
‘Szukamy kostki Bumpi, na kiorej Sciankach wystepuia

na kostos oraz kolory ta nie maja znaczenia

1 instrukeja

CEL GRY.
Oz viakcieoskiBure przsa
pozostalymi grac:

(G Pitnka n 558670
02017 Ptk Wiadof - Wydeskowano w Avst

©MarkusBinz.de NOT FORPRINT!  P15-0737-914
M15-0371 PREVIEW ONLY! important number



polnisch

Olesiane il s KONIEC GRY

jkamy kostki Bumpi przedstaviajace] dane zwierzeta, uiozone
weloommisdo tak, jak na karcie. Kolor tla nie ma.
znaczenia, gracz ten zostaje zwycigzca!

waga: Joiw o 2 kot pevis Quha fa avirs zape-
Sowe gumik, ke mozna fatwo zamocowa zaczepiajac o ha-
czyki na bokach kostk.

Wormps it e dog oo
Okreslone ulozenie koloréw: sl s pmmk ol

-
s [

Urasecapouaanads i st
“Zawira ol tr0 moga z0siac Nsmm
Neneipscitens assons acim s

jak na karcie.

~

Okreslone ulozenie zwierzat  koloréw:
o

Bumpi  odpowiednia kombinacja kolorow i zwierzat.

Uwagal Dia kazdego zadania zawsze jest tylko jedna kostka
2 poprawna kombinacja,

Jesiijeden z graczy odnalazi wiasciwa kostke Bump, kizyozy
Bumpi'l Teraz wszyscy przerywaia poszukiwania i patrza, czy
na pewno gracz wybral wiasciwa kost

karte i ktadzie ja przed soba.
« Jesii gracz popelnit blad, musi oddac jedna ze swoich
wezesnie] zdobytych kart (pod warunkiem, 2e ma jakiekohwiek
Karty) - st ona odK'adana na bok.

na sig kolejna runda.
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®0IE BUMPI-WURFEL @ HOCHY ,,BUMPL"

Jeder Worll b I Kazdakock

ia byt qumicky vsa-

dem
=l 35l ok O el 'k vergese . Ked
hen

Bumpr",

bis all Seiten des Wrfls flach auf dem Tisch fiegen. Hi
. auf gatter Oberfiache zu spislen Inamkat kocky .Bumpi® 50 v balen uz zostavens. Pocas pre-
5 el b

b

To vaak nevadi,

s
ichts, denn die Wo jert, dass die

névod,

nist,
it wordan sone 4 cas Syl it s

®KOSTKI BUMPI

®A BUMPI KOCKAK

razem dzigki znajdujacej sie w Srodku gumowej opasce. Przed

i odry
dkowa, Bumpi,
nak Anmikor 3
i ps
Tapidt, ? kockaki-  Uwaga:
terdl, oldalailaposan fekszenek az asztalon.
Megjegyzés: A jétékieldlet sima, si legyen! anki
Megiegyzeés: i selités  cie 10, aby Scianki byly . jak na
Koz

ponti lapjéel egy vagy 16bb oldal leesik. Ez nem jelent pro-
biémat

" i Kok
nélkil. Az 6sszeszerelés sorén azonban fontos, hogy az aldbbi

onben a ek nom sz tszhato! %

@HOSTHL ,,BUMPL"

strany gumiekou. Pred prvnf hrou

Bumpi, i
plochu stolu. Upozoman: je ddlezité hrat pouze na hiadkém
povrchu.

Bumpi Behe

obilého stredu. To vsak nevad, kosiky jsou konstruovny tak, 26

névod, jinak hru nelze hrat.
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