


Ein lustiges Dackel-Wettrennen

Auf die Platze, fertig, los! Schon startet das spannende Kopf-an-Kopf-
Rennen der beliebten Vierbeiner. Pech nur, wenn der eigene Hund wahrend
des Rennens immer langer wird. Wessen Dackel wird wohl als Erstes mit
seinem Hinterteil die Ziellinie tiberqueren?

Spielinhalt:
1Spielplan, 1 Wiirfel, 4 Dackelfiguren (bestehend aus Kopf- und Schwanzteil),
28 Bauchteile (je 7 fiir jeden Dackel), 4 Knochen, 1 Spielanleitung

Spielziel:
Das Ziel ist es, mit etwas Wiirfelgliick seinen Dackel als Erstes mit den
Hinterpfoten tiber die Ziellinie zu ziehen.

Spielvorbereitung:

% Legt den Spielplan in die Tischmitte.

% Jeder von euch wahlt eine Farbe, nimmt sich den Kopfteil des Dackels mit
der entsprechenden Weste, einen Schwanzteil, sieben Bauchteile und
einen Knochen. Steckt den Kopfteil mit einem Bauchteil und dem
Schwanzteil zusammen (Abb. 1). Stellt euren Dackel so auf den Spielplan,
dass er mit den Vorderpfoten auf dem Knochen vor der Hundehiitte eurer
Farbe steht. Der Kopf des Dackels zeigt in Richtung Ziellinie. Legt die
restlichen sechs Bauchteile und den Knochen vor euch auf den Tisch.

% Legt den Wiirfel neben dem Spielplan bereit.

(Abb. 3)
Du findest uns auf
facebook.com/PiatnikSpiele
instagram.com/piatnik_spiele

(Abb. 1) (Abb. 2)
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fiir 2 bis 4 Spieler ab 4 Jahren

Spielablauf:

Der Jiingste von euch beginnt. Danach wird im Uhrzeigersinn gespielt. Wer
an der Reihe ist, wirfelt und zieht danach seinen Dackel um die
entsprechende Anzahl Felder auf seiner Laufstrecke vorwarts.
Anschlieftend ist der ndchste Spieler an der Reihe.

Es gilt:

% Gezdhlt wird immer nur mit den Vorderpfoten!

2% Stehen am Ende des Zuges die Vorderpfoten des Dackels auf einem Feld
mit Pfotenabdriicken (Abb. 2), muss der Mitspieler dieser Farbe seinen
Dackel um einen Bauchteil verlangern. Dazu legt er seinen Knochen auf
das Feld, auf dem die Vorderpfoten seines Dackels stehen (Abb. 3), bevor
er ihn vom Spielplan nimmt. So weifs er, wo er seinen Dackel nach der
Verlangerung wieder mit den Vorderpfoten absetzen muss.

Hat ein Spieler bei seinem Dackel bereits alle 7 Bauchteile eingesetzt und
der Dackel eines Mitspielers landet wieder auf einem Feld mit den
Pfotenabdriicken in seiner Farbe, muss der Spieler seinen Dackel um ein
Feld riickwarts ziehen.

2 Landet der eigene Dackel auf einem Feld mit Pfotenabdriicken der
eigenen Farbe, darf ein Bauchteil entfernt werden.

2 Stehen am Ende des Zuges die Vorderpfoten auf einem leeren Feld,
passiert nichts.

2« Sobald ein Dackel mit seinen Vorderpfoten die Ziellinie liberquert hat,
verwendet er flir das weitere Zahlen der Felder die Hinterpfoten.

Spielende:
Das Spiel endet sofort, sobald ein Dackel mit seinen Hinterpfoten die
Ziellinie berquert. Der Spieler mit diesem Dackel hat gewonnen!

Wenn du zu ,,Go, Doggy, Go!" noch Fragen oder Anregungen hast, wende dich bitte an:
Piatnik, Hiitteldorfer Str. 229-231, 1140 Wien, Osterreich oder an info@piatnik.com

Achtung!

Nicht geeignet fiir Kinder unter 36 Monaten.
Erstickungsgefahr wegen verschluckbarer Kleinteile.
Adresse bitte aufbewahren.

Zugunsten einer besseren Lesbarkeit verzichten wir auf die
gleichzeitige Verwendung mannlicher und weiblicher Sprachformen.
Samtliche Personenbezeichnungen gelten gleichermafen fiir alle

Geschlechter. piatnik.com




Une course de teckel délirante !

De 2 a 4 joueurs, a partir de 4 ans

A vos marques, préts, partez ! Les teckels se lancent dans une course
effrénée ! Gare a tes adversaires qui tentent de te ralentir en allongeant ton
teckel ! Ton but ? Etre le premier a franchir la ligne d'arrivée avec tes pattes
arriere !!

Contenu du jeu :
1 plateau de jeu, 1dé, 4 pions-teckel composés d'une téte et d'une queue
28 parties de ventre (7 par teckel), 4 os.

But du jeu :
Le but du jeu est que les pattes arriére de ton teckel dépassent la ligne
d'arrivée.

Préparation du jeu :

% Place le plateau de jeu au centre de la table.

% Chaque joueur choisit une couleur et prend la téte de teckel de cette
couleur, une queue, sept parties de ventre et un os. Assemble ton chien
avec sa téte, une partie de ventre et une queue. (Fig. 1) Beau teckel !
Place-le sur le plateau de sorte que ses pattes avant soient sur I'os devant
la niche de ta couleur. La téte du teckel doit étre vers la ligne d'arrivée.
Garde les autres parties de ventre et I'os devant toi sur la table.

% Pose le dé a coté du plateau.

(Fig. 1) (Fig. 3)
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Retrouve nous sur
facebook.com/PiatnikJeux

Déroulement du jeu :

Le dernier joueur a avoir promené un chien commence. Ensuite on joue dans
le sens des aiguilles d'une montre.

Lorsque c'est a ton tour, lance le dé et avance ton teckel dans ton couloir du
nombre de cases indiqué par le dé. Ensuite, c'est au tour du joueur suivant.
Les régles sont les suivantes

2 Compte toujours avec les pattes avant !

2 Si, alafin de ton tour, les pattes avant de ton teckel sont sur une case
avec des traces de pattes (Fig. 2), le joueur de cette couleur doit allonger
son teckel avec une partie de ventre. Avant de prendre son chien il pose
son os sur la case sur laquelle se trouvent les pattes avant de son teckel
(Fig.3). Ainsi, il saura ou il doit replacer les pattes avant de son teckel
apres l'avoir allongé !

Si tu as déja ajouté les 7 parties de ventre a ton teckel et que le chien d'un
autre joueur atterrit sur une case avec des traces de pattes de ta couleur,
tu dois faire reculer ton chien d'une case.

2 Siton chien atterrit sur une case ol se trouvent des traces de pattes de ta
propre couleur, tu peux lui enlever une partie de ventre !

2 Sialafin de ton tour, les pattes avant de ton teckel sont sur une case
vide, il ne se passe rien.

2 Un teckel franchit la ligne d'arrivée avec ses pattes avant ? |l faut
maintenant avancer en comptant les cases a partir de ses pattes arriére !

Fin du jeu:
Le jeu prend fin lorsqu’un teckel franchit la ligne d'arrivée avec ses pattes
arriére. Le joueur de ce teckel gagne la partie !

Si tu as des questions a propos de ,,Go, Doggy, Go!" contacte Piatnik
Piatnik, Hitteldorfer Strafse 229-231, A-1140 Vienne ou envoie un mail a
info@piatnik.com

Attention!

Ce jeu ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

Contient de petits éléments pouvant étre avalés. Risque d'étouffement.
Priere de conserver I'adresse.

piatnik.com




Egy vidam tacskofuttato verseny

2 - 4 jatékos részére, 4 éves kortdl

Felkészulni, vigyazz, rajt! Mar el is startolt a kedves négylabuak izgalmas
fej-fej melletti versenye. Pechje van annak, akinek a tacskéja a verseny alatt
egyre hosszabb és hosszabb lesz. Kinek a kutyaja Iépi at els6ként a hatsé
labaival a célmez6t?

A jaték tartalma

1jatéktabla, 1 dobdkocka, 4 tacsko figura, mind egy fejbél és egy farokbdl
all, 28 test (tacskdnként 7), 4 csont, 1jatékszabaly

A jdték célja

Az a célotok, hogy szerencsés dobasokkal elséként Iépjetek at a célmezén a
tacskotok hatsé labaival.

El6késziiletek

% Fektessétek a jatéktablat az asztal kozepére.

% Valasszatok egy szint és vegyétek magatokhoz a szinetekben a tacské
fejet a megfelel6 szinli mellénnyel, egy farok részt, 7 test részt valamint
egy csontot. Dugjatok 8ssze a fej- és a farok részt egy testtel (1. Abra).
Allitsatok a tacskétokat ugy a jatéktablara, hogy a tacskétok mellsé labai
a megfelel6 szinl kutyahaz el6tti csonton legyenek. A tacskétok feje a
célvonal felé nézzen.

% Helyezzétek a dobdkockat készenlétbe a jatéktabla mellé.

(1. Abra) (3. Abra)
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Kedvelj minket a
facebook.com/PiatnikBudapest

A jdték menete

A legfiatalabb jatékos kezd. Ot kévetSen az Sramutaté jarasaval megegyezé
iranyban kertilt6k majd sorra. Amikor soron vagy, dobsz a kockaval, majd a
dobasod eredményének megfeleléen elérelépteted a tacskdd a futdpalyan.
Ezutdn az utéanad kovetkezé jatékos jon.

A |épésedre érvényes:

2 A tacskod mellsé labai szamitanak.

2 Ha alépésed végén a tacskdd mellsd Iabai egy olyan mezdn allnak, amin
labnyomok vannak (2. Abra), akkor az ahhoz a szinhez tartozé tacskét
egy test résszel meg kell hosszabbitania a gazdajanak. Ehhez rateszi a
csontjat arra a mezére, ahol a tacskéja mellsé labai éppen vannak (3.
Abra), majd leemeli a tacskojat a jatékfeliiletrdl. igy tudni fogja azt, hogy
hol allt a tacskdja a meghosszabbitas elétt, ahova vissza kell majd
helyeznie azt a meghosszabbitas utan

% Abban az esetben, ha mar mind a 7 test részt beépitetted a tacskédba és
egy jatékostarsad ismét egy olyan mezére lép, amelyiken a te tacskod
szinében van a labnyom, akkor egy mez6t vissza kell |éptetned a tacskddat

2 Amikor a tacskdd a mellsé labaival a sajat szinl labnyoman landol, akkor
eltavolithatsz egy test részt a tacskodbal.

2 Ha alépésed végén lires mezén allnak a tacskéd mellsé labai, akkor nem
torténik semmi.

% Amint a tacskdd a mellsé labaival atlép a célvonalon, a tovabbi
|épésekben a hatsé labai szamitanak majd.

A jdték vége

A jatéknak azonnal vége, amint egy jatékos a tacskdja hatso labaival is atlép

a célvonalon. O lett a jaték gySztese, gratulaljatok neki!

Figyelem!

3 éves kor alatti gyermeknek nem adhatd! Apré alkatrészeket tartalmaz!
Fulladasveszély! Orizze meg a jatékszabalyt, mert a szabalyban szereplé
adatokra még sziiksége lehet.

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu

www.piatnik.hu

piatnik.hu




Legracni zdvody jezevcikii

Pripravit ke startu, pozor, ted! A uz zac¢ina vzrusujici zavod oblibenych
¢tyfnohych mazlick. Smalu ma ten hrag, jehoz pes se v pribéhu zavodu
prodlouzi. Ci jezev¢ik protne svymi zadnimi tlapkami cilovou pasku jako
prvni?

Obsah hry: 1 hraci deska, 1kostka, 4 figurky s jezevcikem, skladajici se
z dilt hlavy a z ocasu, 28 dilk( s télem (po sedmi kusech pro kazdého
jezevcika), 4 kosti, 1 pravidla hry

Cil hry:
Cilem hry je s trochou Stésti jako prvni protnout se svym jezevcikem
cilovou ¢aru.

Priprava hry:

% Hraci desku umistéte doprostfed stolu.

2 Kazdy hrac si vybere barvu, vezme si dil s hlavou jezevcika s pFislusnou
vestou, jeden dil s ocasem, sedm dil( s télem a jednu kost. Spojte
dohromady dily s hlavou, s jednim télem a s ocasem (obr. 1). Vaseho
jezevcika postavte na hraci desku tak, aby stal pfednimi tlapkami na kosti
pred psi boudou v barvé, kterou jste si vybrali. Hlava jezevcika je
namifena smérem k cilové ¢afe. Zbylych Sest dilt s télem a kost polozte
na stul pred sebe.

% Kostku ptipravte vedle hraci desky

(obr. 3)

(obr. 1

Najdete nas na
facebook.com/PiatnikCz
instagram.com/piatnikcz
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muzskych a zenskych jazykovych tvarl. Veskera oznaceni osob plati
stejné pro obé pohlavi.

pro 2 aZ 4 hrdce od 4 let

Priibéh hry:

Zacina nejmladsi hrac a dale se hraje ve sméru hodinovych rucicek.

Hrac¢, ktery je na fadé, hazi kostkou a posouva svého jezevcika o pFislusny
pocet policek na jeho draze vpred. Poté je na fadé dalsi hrac.

Plati, ze:

2 Pocita se jen s prednimi tlapkami!

2 Pokud na konci tahu stoji jezevcik prednimi tlapkami na policku s otisky
tlapek (obr. 2), musi spoluhrac, ktery ma tuto barvu, prodlouzit svého
jezevéika o jeden dilek s télem. Proto pfed tim, nez svého jezevcika z hraci
desky odebere, polozi kost na poli¢ko, na kterém stoji jeho jezevcik
prednimi tlapkami (obr. 3). Takto vi, kam ho ma po prodlouzeni postavit
zpatky.

% Pokud hra¢ jiz pouzije véech 7 dilkt s télem a jezevcik spoluhrace se
znovu ocitne na policku s otisky tlapek v jeho barvé, musi tento hrac
posunout svého jezevcika o jedno policko zpét.

2 Pokud se vas jezevcik dostane na policko s otisky tlapek vasi vlastni
barvy, mlzete odstranit jeden dilek s télem.

2 Pokud na konci tahu stoji jezevcik prednimi tlapkami na prazdném
poli¢ku, nic se nedéje.

2 Jakmile jezevcik prekroci cilovou ¢aru prednimi tlapkami, pro dalsi
pocitani policek se pouziji zadni tlapky.

Konec hry:
Hra konci, jakmile jezevcik prekroci svymi zadnimi tlapkami cilovou ¢aru.
Hrac s timto jezev¢ikem vyhrava!

Pokud mate dotazy nebo pfipominky ke hte ,,Go, Doggy, Go!”, prosim, kontaktujte nas:
Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, CZ-252 19 Rudnd, www.piatnik.cz, info@piatnik.cz

Upozornéni

Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt vdechnuty.
Nebezpeci uduseni! Uschovejte kontaktni adresu.

Zména provedeni vyhrazena.

Z divodu lepsi srozumitelnosti se vyhybame souasnému pouzivani

piatnik.com




Zdbavné preteky jazvecikov

Pripravit k Startu, pozor, teraz! A uz zacinaju vzrusujuce preteky oblibenych
stvornohych maznacikov. Smolu ma ten hrac, ktorého pes sa v priebehu
pretekov predizi. Ktory jazveéik pretne svojimi zadnymi labkami cielovu
pasku ako prvy?

Obsah hry:

1 hracia doska, 1 kocka, 4 figurky s jazvecikom, skladajlice sa z dielov hlavy
a z chvosta, 28 dielikov s telom (po siedmich kusoch pre kazdého jazvecika),
4 kosti 1 pravidla hry

Cielhry:

Cielom hry je s trochou stastia ako prvy pretnut so svojim jazvecikom

cielovu cCiaru.

Priprava hry:

% Hraciu dosku umiestnite doprostred stola

2 Kazdy hrac si vyberie farbu, vezme si diel s hlavou jazvecika s prislusnou
vestou, jeden diel s chvostom, sedem dielov s telom a jednu kost. Spojte
dohromady diely s hlavou, s jednym telom a s chvostom (obr. 1). Vasho
jazvecika postavte na hraciu dosku tak, aby stal prednymi labkami na
kosti pred psov budou vo farbe, ktoru ste si vybrali. Hlava jazvecika je
namierena smerom k cielovej Ciare. Zvysnych sSest dielov s telom a kost
polozte na stol pred seba.

2 Kocku pripravte vedla hracej dosky.

(obr. 3)

(obr. 1)
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Najdete nds na
facebook.com/PiatnikCz
instagram.com/piatnik_sk

rovnako pre obe pohlavia

pro 2 aZ 4 hracov od 4 rokov

Priebeh hry:

Zacina najmladsi hrac¢ a dalej sa hra v smere hodinovych ruciciek.

Hrag, ktory je na rade, hadze kockou a postva svojho jazvecika o prislusny
pocet policok na jeho drahe vpred. Potom je na rade dalsi hrac.

Plati, ze:

2% Pocita salen s prednymi labkami!

2 Ak na konci tahu stoji jazvecik prednymi labkami na policku s odtlackami
labiek (obr. 2), musi spoluhrag, ktory ma tuto farbu, predizit svojho
jazvecika o jeden dielik s telom. Preto pred tym, nez svojho jazvecika
z hracej dosky odoberie, polozi kost na policko, na ktorom stoji jeho
jazvecik prednymi labkami (obr. 3). Takto vie, kam ho ma po predizeni
postavit spat.

2 Ak hrac uz pouzije vSetkych 7 dielikov s telom a jazvecik spoluhracov sa
znovu ocitne na policku s odtlackami labiek v jeho farbe, musi tento hrac
posunut svojho jazvecika o jedno policko spat.

2 Ak sa vas jazvecik dostane na policko s odtlackami labiek vasej vlastnej
farby, mozete odstranit jeden dielik s telom.

2 Ak na konci tahu stoji jazvecik prednymi labkami na prazdnom policku,
ni¢ sa nedeje.

2 Akonahle jazvecik prekroci cielovu Ciaru prednymi labkami, pre dalsie
pocitanie poli¢ok sa pouziju zadné labky.

Koniec hry:
Hra konci, akonahle jazvecik prekroci svojimi zadnymi labkami cielovi Ciaru.
Hrac s tymto jazvecikom vyhrava!

Pokial'mate dotazy alebo pripomienky k hre ,,Go, Doggy, Go!”, prosim, kontaktujte nas:
Piatnik Praha s.r.0., K Vypichu 1087, CZ-252 19 Rudna, www.piatnik.cz, info@piatnik.cz

Upozornenie!

Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé ¢asti, ktoré mézu byt vdychnuté.
Nebezpecenstvo udusenial Uschovajte kontaktnd adresu.

Zmena prevedenia vyhradena.

Z dévodu lepsej zrozumitelnosti sa vyhybame st¢asnému pouzivaniu
muzskych a Zenskych jazykovych tvarov. Vsetky oznacenia oséb platia

piatnik.com




Wesote wyscigi jamnikow

Na miejsca, gotowi, start! Rozpoczyna sie pasjonujacy wyscig ulubionych
czworonogéw. Niestety w trakcie biegu psy robig sie coraz dtuzsze. Czyj
jamnik jako pierwszy przekroczy tylnymi tapami linie mety?

Zawartos¢ pudetka:

1 plansza, 1 kostka do gry, 4 figurki jamnikdw, sktadajace sie z czesci,
zawierajacych gtowe i ogon, 28 czesci brzucha (po 7 dla kazdego jamnika),
4 kosci, 1instrukcja

Cel gry:

Jako pierwszy przekroczy¢ tylnymi tapami linie mety.

Przygotowanie gry:

2 Potdzcie plansze na $rodku stotu.

2 Kazdy gracz wybiera kolor i bierze czes$¢ z gtowa psa i kamizelkg w tym
kolorze, a takze jedng cze$¢ z ogonem, siedem czesci brzucha i jedng
kos¢. Buduje swojego psa, taczac czesé z gtowg, jedna czes$é brzucha i
ogon (Rys. 1). Nastepnie ustawia psa na planszy tak, by przednie tapy
znalazty sie na kolorowej kosci, lezacej przed budg w jego kolorze. Pies
powinien stac tytem do budy, a przodem do mety. Pozostate czesci
brzucha i ko$¢ gracz ktadzie przed sobg na stole.

2 Kostke do gry ktadzie sie obok planszy.

(Rys. 3)

(Rys. 1) (Rys. 2)
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dla 2 do 4 graczy od 4 lat

Przebieg gry:
Najmtodszy gracz zaczyna. Nastepnie gra przebiega w kolejnosci zegarowe;j.
Gracz, na ktérego przypada kolejka rzuca kostka i przesuwa swojego
jamnika do przodu o tyle pdl, ile wskazata kostka. Na tym konczy sie jego
kolejka i do gry przystepuje nastepny gracz.

Obowigzujg nastepujgce zasady:

2 Pola liczy sie przesuwajac przednie nogi!

2 Jezeli ruch konczy sie na polu, oznaczonym sladami tap (Rys. 2) innego
koloru, grajgcy tym kolorem musi przedtuzy¢ swojego jamnika. Zanim ten
gracz zdejmie swojego psa z planszy, ktadzie kos¢ na polu, na ktérym
stoja przednie tapy jego jamnika (Rys. 3). Nastepnie przedtuza swojego
psa, wbudowujac jedng czes¢ brzucha i ponownie umieszcza go na
planszy, stawiajagc przednie tapy na polu, na ktérym lezy kosc.

Jezeli jamnik gracza ma juz wbudowane 7 czesci brzucha, a pies innego
gracza wejdzie na pole oznaczone jego kolorem, gracz musi cofngé
swojego jamnika o jedno pole.

Jezeli jamnik zakoriczy ruch na polu z tapami swojego koloru, gracz moze
wymontowac ze swojego psa jedng czes¢ brzucha.

2 Jezeli na zakonczenie ruchu przednie tapy stojg na pustym polu, nic sie
nie dzieje.

2 Jezeli jamnik przekroczy przednimi tapami linie mety, do dalszego
przesuwania licza sie tylne fapy.

Zakonczenie gry:
Gra konczy sie, gdy jeden z jamnikéw przekroczy tylnymi tapami linie mety.
Jego wtasciciel zostaje zwyciezca.

Pomocne psiaki (wariant z pozytywnq interakcjq):
Gramy tak, jak w standardowej rozgrywce, z nastepujacymi zmianami:
2 na poczatku gry pieski majg maksymalng dtugos¢ (7 czesci brzucha)
% kiedy ktos$ stanie tapami na polu w kolorze jakiego$ pieska, skracamy
g0 o0 jedng czes¢ brzucha (jego przednie tapy pozostajg na tym
samym polu)
% dodatkowo gracz, ktérego jest kolej, moze zrezygnowacd
z rzutu kostka i zamiast tego przesunac swojego pieska
o 1lub 2 pola do przodu.
W przypadku _pytar'l lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno
www.piatnik.pl
Uwaga!

Gra nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy.

Zawiera mate elementy. Niebezpieczeristwo uduszenia. Prosze zachowac adres. piatnik.pl




Becenble roHKU Takc: YeTBepoHorme
pByTCA K PUHMULLY!
[nsa 2—4 yrpokos oT 4 neTt

BrumaHme!!l Bcem npurotoButbes! HaumHaroTcs 3axBaTbiBaroLmMe roHKU
yeTBepoHorux Apy3sen. Bnepeg! He noBe3eT ToMy UrpoKy, Ybsi Takca BO
BpeMms 3abera b6yeT cTaHOBUTbCS BCe AJ/IMHHEE n AnvHHee. Ybs e cobaka
nepeceyet huHULLHYIO YepTy nepson? [Nposepum?! Hero xe Bbl xgete? Ha
cTapT, BHMMaHue, mapLu!

B komnnekre:
1 Wrposoe none, 1 Kybuk, 4 Takcbl, COCTOSALIME U3 FOMOBbI U XBOCTA, 28
JK1BOTMKOB Takc (N0 7 WTYK Ha Kaxayto Takcy), 4 Koctouku, 1 Mpasuna urpbl

Lenb vrpsi:
C nomouybio Kybrka noctapatbCsa NepBbIM NPUBECTY CBOK TakCy K (OUHMLLY,
4TOObI OHA CBOUMUW 3a[HNMM Jlankamy NepBov nepecekna PUHNULLHYIO YepTy!

logroroBka K urpe:

% PasmecTtuTe nrpoBoe none nocepeaviHe cTona.

% Kaxabin Urpok BblbvpaeT cebe NOHPaBMBLUUACA LBET, 3aTeM 6epeT rosioBy
TaKCbl C TaKOM XXe MO LBETY XXWUMETKOW, XBOCT, 7 XXMBOTUKOB 1 KOCTOUKY.
MIrpokn JomKHbl COEANHUTL FONIOBY CBOEN cobaqkm C 1 )KMBOTUKOM 1
XBOCTOM (puc. 1) n nocTaBuTb TakCy Ha UrPOBOE MNose, YTOObl OHa CTosNa
nepefHVMM nankamy Ha KOCTO4Ke rnepes KOHYpoWu COOTBETCTBYHOLLErO
ugeTa. [onoBa Takcbl AOMKHA CMOTPETb MO HaNpaBfeHMIO K (hnHULLY.
OcTaBwumecs 6 XXMBOTUKOB U KOCTOYKY UIPOKN KnaayT nepen cobom Ha
cTon.

% lMonoxute Ky6nk paaoM ¢ UrpoBbIM MOMEM.

Xog vurpsi:

Wrpa Ha4dmHaeTcs! MNMepBbiM HA4YMHAET Urpy camblin Mnaawmm ns urpokos. Mrpa
npoxoamT No Yacosom cTpesike. Vrpok, nony4msLumin npaso xoaa, 6pocaeT
KYOUK 1 nepemMeLlaeT CBOKO TakCy Mo UrpoOBOMY MOS0 HA TO KONUHECTBO

(puc. 2) (puc. 3)

(puc. 1)

KNeTOK, CKOJIbKO OYKOB BbIMNaso y Hero Ha Kybuke. 3atem HacTynaet
oyepefpb X04a CrefytoLero Urpoka.

[pn aTOM yunTbIBaETCA CrieaytoLlee:

% OTcyeT NPOMCXOANT C TOW KIETKW, HA KOTOPOW CTOAT NepegHve nanbl
Takcbl.

% Ecnu B KoHUe xoaa nepefHve nanbl TakCbl OCTaHaBNMBAKOTCA Ha
KIeTKe C UBETHbIMKU OTrneYaTkamu nan (puc. 2), Bnageney userta aTon
TaKkCbl AOIMKEH «yANIMHUTbL» CBOIO cO6aKy Ha 1 XXMBOTUK. lNpexxae yem
ybpaTb Takcy C MrpoBOro Nosd, UrPoK KnageT KOCTOYKY Ha KNeTKy, rae
CTOSANN NepefHue narnku ero Takcbl (puc. 3). 3T0 NOMOXKET UrPOKy
3anoMHUTb, F4e HaxoAmnacb Takca Ao TOoro, Kak ee yépanu ¢ nons, u
BEPHYTb NepegHve nanku cobaku Ha npexxHee mecTo. EcTecTBeHHO, nocne
BO3BpaLleHNs Takca cTaHeT 6ornee ANMHHON.
Ecnun kTo-TO 13 nrpokos (Hanpumep, PomaH) Hagen Bce 7 XKUBOTUKOB Ha
CBOIO Takcy, 1 Npu 3TOM Takca Apyroro urpoka rnonana Ha none ¢
oTneyaTkamu nan uyBeTa ero Takcbl, To PoOMaH JOMKEH NepeHecTn CBO
Takcy Ha OfHYy KNeTKy Hasag.
OgpHako B cny4yae ecnu Takca PomaHa nonagaeT Ha KneTKy ¢
oTneyaTkamMmu fian co6CTBEHHOrO LBETA, TO OH MOXKET YMEHbLUNTb
OPIOLLIKO CBOEN TaKcbl Ha 1 4acTb.
Ecnun nocne Bbibpoca Kybuka Takca nonagaet CBOUMU NepesHnMM
nanamu Ha NycTyto KJeTKY, HAYero 0CO6EHHOro He MPONCXOauT, urpa
npoJosmkaeTcsi B 0ObIHHOM KIIHO4e.
[Mocne Toro Kak Takca 3acTynuT 3a (OUHULLHYIO YepTy CBOUMMU NepeHNMU
nanamu, oHa UCMoNb3yeT MECTO PacMnONOXeHWsa 3a4HMX Nanok Ans
LalnbHenwWwero noacyeTa KrneTok.

OKOH4YaHHe Urpbi:
Mrpa 3akaH4mBaeTCsl, Kak TOSIbKO 0fHa U3 Take nepeceyeT 4epTy «DuHuLw»
3a4HUMK nankamu. Irpok, Xo3siMH 3TOM Takebl, CTaHOBUTCA nobeamTenem urpbi!

Ecnun y Bac ecTb Bonpochl 1 npeanoxxexns k urpe «Go! Doggy Go!»,
noXxanymncra, HanuwuTe Ham:

Piatnik, Hltteldorfer StraBe 229-231, A-1140 Wien nnv nuwnTte Ha
info @piatnik.com

BHumaHue!

He npegHasHadeHo ansa aeten mnaawe 36 mecsiues!
CopepxuT Menkue getanu. OnacHocTb yayLbs!
CoxpaHsiiTe ynakoBky!
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