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EIN[WETTUAUF[UBERIOEN[LOUKEN
(VONIBRADIROSS)

Auf geht s in luftige Hohen! Flauschig schwebende Wolken bringen euch ins Ziel, aber nur dann, wenn ihr die beiden zusammengehérenden
Plattchen aufdeckt. Nichts leichter als das? Weit gefehlt! Denn schwere graue Regenwolken ziehen voriiber und blockieren das eine oder andere
Plattchen, das ihr dann nicht aufdecken diirft. Wer von euch wird wohl trotz Hindernissen das Rennen machen?

SPIELINHALT,

4 Spielfiguren 4 Wolken

1 Spielplan
16 Plattchen (8 Paare)

1 Spielanleitung

2 Paare mit 3 Paare mit 2 Paare mit 1 Paar mit
1 Bewegungspunkt 2 Bewegungspunkten 3 Bewegungspunkten 4 Bewegungspunkten



SPIELZIEL

Das Ziel ist s, durch das Finden von zwei Plattchen mit demselben Motiv und mdglichst hohen Bewegungspunkten als Erstes ins Ziel zu kommen.

SPIELVORBEREITUNG

* Driickt vor dem ersten Spiel die Plattchen vorsichtig aus den Stanztafeln heraus.

* Legt den Spielplan in die Tischmitte und legt daneben die 4 Wolken bereit.

* Nehmt euch alle jeweils eine Spielfigur und stellt sie auf das Startfeld auf dem Spielplan.

* Mischt alle 16 Plattchen verdeckt und legt jeweils eines mit dem Bild nach unten auf ein quadratisches Feld auf dem Spielplan.

SPIELABLAVE

Bestimmt eine Person, die beginnt. Danach wird im Uhrzeigersinn gespielt.
Wenn du an der Reihe bist, deckst du zwei beliebige Plattchen auf. Zeigen beide Plattchen dasselbe Motiv, machst du Folgendes:

1. Spielfigur bewegen: Ziehe deine Spielfigur um so viele Wolkenfelder auf der Laufstrecke
vorwarts, wie Bewegungspunkte auf dem Plattchen angegeben sind.

ACHTUNG: Die Bewegungspunkte auf den beiden Pléttchen werden dabei nicht addiert. Deckst du
zum Beispiel die beiden Pldttchen mit dem Hubschrauber auf, darfst du deine Spielfigur um 3 Felder
vorwiirts ziehen, nicht um 6! — 3 Felder

2. Wolke versetzen: Drehe anschlieBend beide Plattchen wieder um und lege eine Wolke auf eines vorwarts

der beiden Pldttchen. Solange noch eine Wolke neben dem Spielplan liegt, nimmst du eine Wolke von
dort. Befinden sich bereits alle vier Wolken auf dem Spielplan, darfst du eine beliehige wahlen
und versetzen.

ACHTUNG: Pldttchen, auf denen eine Wolke liegt, sind blockiert und diirfen nicht umgedreht werden!
Danach ist die nachste Person an der Reihe.

Zeigen die beiden Plattchen NICHT dasselbe Motiv, drehst du beide Plattchen wieder um.
Du darfst nicht vorwarts ziehen und auch keine Wolke versetzen. Dein Zug ist zu Ende und die néchste
Person ist an der Reihe.

SPIELENDE

Das Spiel endet sofort, sobald eine Spielfigur das Feld mit der Zielflagge erreicht, wobei iiberzahlige Bewegungspunkte verfallen.
Diese Person gewinnt.

Wenn ihr zu, Cloud Race” noch Fragen oder Anregungen habt, wendet euch bitte an: Piatnik, Hiitteldorfer Str. 229-231, 1140 Wien, Austria oder an info@piatnik.com

é Achtung! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet.  Illustration und Layout: Fiore GmbH  Ihr findet uns auf:
Enthélt verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr. o
Adresse bitte aufbewahren. ﬂ PiatnikSpiele l@l piatnik_spiele D PiatnikSpiele
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Repiilj a felhdkon! A puha felhgkdn célba érhetsz, de csak akkor, ha két egymdshoz tartozd lapkat forditasz fel.
Ne gondold, hogy ez olyan egyszerii, mert a kdvér sziirke eséfelhdk beboritjék a lapkakat és azokat nem szabad felforditani.
Ki fogja megnyerni a versenyt az akaddlyok ellenére?

0 JE0ER Cartalme

4figura 4felhé

Q¥

RT 1jatéktabla
16 lapka (8 par), koztiik

1 jétékszabély

vatn,
2 pér 3pér 2 pdr 1pdr 4 .
1 1épésszammal 2 lépésszdmmal 3 Iépésszdmmal 4 1épésszammal

>




AYjateRYcelija:

A jaték célja az, hogy eldszor érj célba. Ehhez azonos és lehetéleq értékes lapkakat kell felforditanod.

nYjatékrfel6hRészitése:

* Az elsg jaték eldtt Gvatosan nyomjétok ki a lapkdkat a kartonokbél.

* Fektessétek a jatéktablat az asztal kozepére, és tegyétek mellé a 4 felhét.

* Fogjatok eqy-egy figurat és dllitsatok a jatéktabla kezdomezdjére.

* Keverjétek dssze lefelé forditva a 16 lapkat, majd fektessétek dket lefelé forditva a jatéktabla négyzet alaku mezéire.

0 JEGER menates

Vélasszatok eqgy kezddjatékost. Ot kivetden a jatékot az dramutatd jaraséval megegyezd irdnyban jtsszatok.

Amikor rad keriil a sor, forditsd fel barmelyik két lapkat. Ha a két lapkan ugyanaz a kép van, akkor tedd a kovetkezdket:

1. Lépj elore a figuraddal annyi felhdmezot, amennyi lépésszamot a lapkan latsz.

FIGYELEM: A két lapka lépésszdmait nem kell dsszeadnod. Példdul, ha a két helikopteres lapkdt
forditottad fel, akkor a figurddat 3 felhdvel léptetheted eldre, nem pedig 6-tal!

2. Ezutan forditsd vissza mindkét lapkat, majd tegyél egy felhdt a két lapka koziil az eqyikre.
Amig van felhd a jatéktabla mellett, onnan veszel el egy felh6t. Miutan mind a négy felhét felraktatok a
tablan fekvé lapkakra, barmelyiket kivalaszthatod és athelyezheted.

FIGYELEM: Azok a lapkdk, amelyeken felhd fekszik, le vannak zdrva, és azokat nem szabad megforditani!
3. Ezek utan a kovetkezd jatékoson a sor.

Ha a két lapkdn NEM ugyanaz a kép van, akkor forditsd vissza mindkét lapkat. Nem Iéphetsz eldre a
figurdddal és nem helyezhetsz &t egy felhdt sem. A lépésed véget ért, és a kovetkezd jatékoson a sor.

Aliatehivese:

A jaték azonnal véget ér, amint egy jatékos figurdjaval eléri a célzaszlos mez6t.
0 a jaték gydztese.

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.1034 Budapest, Bécsi it 100. e-mail: piatnik@piatnik.hu, www.piatnik.hu

= 3 felhét
lépj eldre

Figyelem! Nem alkalmas 36 hénaposnal fiatalabb Illusztrdcio és szerkesztés: Fiore GmbH Megtalal minket a:
é gyermekek szdmadra. Fulladdsveszélyes a lenyel-
hetd apro alkatrészek miatt. Kérjiik, tartsa meg a ﬁ PiatnikBudapest I@l piatnikhungary

csomagoldst és az Gtmutatot.




| 22 5+ | 2-4| & 20"

R

Vzhiiru do nebeskych vysin! Hebké plovouci oblacky vas dovedou do cile, ale pouze tehdy, pokud se vdm poda¥i otocit dvé stejné desticky.
Myslite, Ze neni nic jednodussiho? Ale kdepak. Samé voda! Tézké Sedé destové mraky, které se vznasi kolem, blokuji tu ¢ onu desticku, kterou
pak nesmite otocit. Kdo z vds vyhraje zdvod navzdory viem prekdzkdm?

1 hraci deska

1 pravidla hry

2 pary s 1bodem 3 pdry se 2 body 2 pary se 3 body 1 par se 4 body




Ciljhry]

(ilem je, aby hrac nasel dvé desticky se stejnym obrdzkem a s co nejvyssim poctem boddi a dosel tak do cile jako prvni.

Pripravalhiy:]

* Ped prvni hrou vyjméte opatré desticky z perforovaného plata.

* Polozte hraci desku doprostfed stolu a vedle pfipravte 4 mraky.

* Kazdy hrac si vezme jednu figurku a poloZi ji na startovni policko na hraci desce.

* Zamichejte v3ech 16 desticek obrazkem dold a takto zakryté je poloZte na kazdé policko na hraci desce.

(-] ~
Prhubéhlhnry:
Zatind nejmladsi hrac, dale se hraje ve sméru hodinovych rucicek.
Hrdc, ktery je na fadé, otoCi dvé libovolné desticky. Pokud je na obou destickdch zndzornény stejny obrdzek, postupujte ndsledovné:

1. Posuiite vasi figurku: na draze o tolik policek s mraky, kolik je na desticce uvedeno bodd.

POZNAMKA: body na obou destickdch se nescitaji. Pokud napfiklad otocite dvé desticky s vrtulnikem,
miiZete vasi figurku posunout o 3 policka vpred, nikoli o 6!

2. Poté obé desticky znovu otocte a na jednu z nich umistéte mrak. Pokud se mraky nachdzi jesté
vedle hraci desky, vezméte si je odsud. Pokud jsou uz vsechny mraky rozmistény na hraci desce, mlizete
si vybrat jeden libovolny a pfesunout ho.

=3 policka
dopredu

POZNAMKA: desticky, na kteryich leZi mraky, jsou zablokované a nelze je otocit!

Poté je na fadé dalsi hrac.

Pokud na obou destickéch NENi zndzorény stejny obrazek, obé desticky znovu otocte. S figurkou se
nesmite posunout vpfed a také nesmite pfesunout mrak. Vas tah skoncil a na fadé je dal3i hrac.

Koneclhry:

Hra kondj, jakmile jedna figurka dosahne policka s cilovym praporkem, pficemz piebytecné body propadaji. Tento hrac vyhrava.

Méte-li dotazy nebo pfipominky ke hie,Cloud Race”, prosim, kontaktujte nés: Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, 252 19 Rudné, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

é Pozor! Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicdi. Obsahuje malé  Illustration und Layout: Fiore GmbH  Najdete nds na:
Q Cdsti, které mohou byt vdechnuty. Nebezpeci uduseni.

Uschovejte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena. ﬂ Piatnik(Z '@I piatnikcz D PiatnikSpiele
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nadfoblakmi
A Gradh Ros:

Hor sa do nebeskyich vysin! Hebké plévajtice oblaciky vés dovedu do ciela, ale iba vtedy, ak sa vm podari otocit dve rovnaké dosticky. Myslite,
7e nie je ni¢ jednoduchsie? Ale kdeze. Sama vodal Tazké Sedé dazdové mraky, ktoré sa vznasaji okolo, blokujd td ¢i ond dosticku, ktort potom
nesmiete otocit. Kto z vds vyhra preteky napriek vetkym prekazkam?

~
oM

1 hraci doska

1 pravidld hry

2 pary s 1bodom 3 pary s 2 bodmi 2 pary s 3 bodmi 1pdrs4bodmi



Cielghry:

(ielom je, aby hrac nasiel dve dosticky s rovnakym motivom a s o najvy3sim poctom bodov a do3iel tak do ciela ako prvy.

Cripreave rys

* Pred prvou hrou vyberte opatrne dosticky z perforovaného plata.

* Polozte hraciu dosku doprostred stola a vedla pripravte 4 mraky.

* Kazdy hrac si vezme jednu figrku a poloZi ju na Startové policko na hracej doske.

* Zamiesajte vietkych 16 dosticiek obrdzkom dole a takto zakryté ich polozte na kazdé policko na hracej doske.

Rriebehlhty:

Zatina najmladsi hra¢, dalej sa hra v smere hodinovych ruiciek.
Hra¢, ktory je na rade, otoci dve [ubovolné dosticky. Pokial'je na oboch dostickach znazorneny rovnaky motiv, postupuijte nasledovne:

1. Posuiite vasu figurku na drahe o tolko policok s mrakmi, kolko je na dosticke uvedenych bodov.

POZNAMKA: body na oboch dostickdch sa nescitajt. Pokial napriklad otocite dve dosticky s
vrtulhikom, méZete vasu figtirku posuntt'o 3 policka vpred, nie 0 6!

2. Potom obe dosticky znovu otocte a na jednu z nich umiestnite mrak. Ak sa mraky nachddzaju \
este vedla hracej dosky, vezmite si ich odtialto. Pokial su uz vSetky mraky rozmiestnené na hracej doske, =3 policka
mozete si vybrat jeden lubovolhy a presunit ho. \ vpred

POZNAMKA: dosticky, na ktorych leZia mraky, sii zablokované a nie je mozné ich otocit!
Potom je na rade dalsi hrac.

Pokial'na oboch dostickach NIE JE zndzorneny rovnaky motiv, obe dosticky znovu otocte. S figirkou sa
nesmiete posunut vpred a tieZ nesmiete presundt mrak. Vas tah skon¢il a na rade je dal3i hrac.

Konieclhry:]

Hra kondi, akonahle jedna figirka dosiahne policka s cielovou zastavkou, pricom prebytocné body prepadaju.
Tento hraC vyhrava.

Ak méte otézky alebo pripomienky k hre,,Cloud Race”, prosim, kontaktujte nés: Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, (Z-252 19 Rudna, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Pozor! Nevhodné pre deti mladsie ako 36 mesiacov. Illustration und Layout: Fiore GmbH  N&jdete nds na:

Obsahuje malé Casti, ktoré mozu byt vdychnuté.

Nebezpecenstvo udusenia. Uschovajte kontaktnd adresu. ﬁ Piatnik(Z I@l piatnik_sk D PiatnikSpiele
Zmena prevedenia vyhradena. B
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Wyscigfwlchmurach)

Wzniesmy sie pod niebo! Puszyste chmury doprowadzg cie do mety, ale tylko wtedy, gdy odkryjesz dwie ptytki, ktdre pasuja do siebie. Nic
prostszego? Tak sie tylko wydaje! Ciezkie chmury deszczowe staja na przeszkodzie i blokuja ptytki, uniemozliwiajac ich odkrywanie. Kto pokona
przeszkody i wygra wyscig?

pudetka r

4 pionki 4 chmury

1plansza

‘ 1 instrukcja

2paryz 3paryz 2paryz 1paraz
1 punktem ruchu 2 punktami ruchu 3 punktami ruchu 4 punktami ruchu

16 ptytek (8 par), w tym




Celygry:

(elem gry jest jak najszybsze dotarcie do mety poprzez odkrywanie ptytek z tymi samymi obrazkami i zdobywanie w ten sposob punktow ruchu.

Przygotowanie

* Przed pierwsza gr ostroznie wycisnijcie ptytki z arkuszy.

* Potdzcie plansze na $rodku stotu a obok niej 4 chmury.

* Kazdy gracz bierze jeden pionek i ustawia go na polu startowym.

* Pomieszajcie ptytki obrazkami do dotu i potézcie po jednej ptytce na kazdym kwadratowym polu planszy.

Prackicg Grs

Jezeli na ciebie przypada kolejka, odkryj dwie dowolne ptytki.
Jezeli na obu ptytkach jest taki sam obrazek, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Przesun swoj pionek o tyle pdl (kolejnych obtokdw) ile okresla liczba punktdw ruchu, pokazana
na odkrytych plytkach.

UWAGA: Punktow ruchu z obu ptytek nie nalezy dodawac. Jezeli odkryjesz np. dwie ptytki z helikopte-
rem, przesuwasz swdj pionek o 3 pola do przodu a nie 0 6!

2. 0dwrac obie ptytki obrazkami do dotu i potdz ciemna chmure na jednej z tych ptytek. Dopéki =3 pola

ciemne chmury leza obok planszy, bierzesz stamtad jedna z nich. Dopiero gdy na planszy leza wszystkie “ do przodu
4 ciemne chmury, mozesz przetozy( jedna z nich na inng plytke.

UWAGA: Plytki, na ktdrych lezq chmury sq zablokowane i nie mozna ich odkrywac!

Do gry przystepuje nastepna osoba.

Jezelina odkrytych ptytkach s rézne obrazki, odwrdc obie ptytki obrazkami do dotu. Nie mozesz w tej
kolejce przesuwac swojego pionka ani przestawiac ciemnych chmur. Koriczy sie twoja kolejka i do gry
przystepuje nastepna osoba.

Zakonczenielgry:

Gra koriczy sie natychmiast, gdy jeden z pionkéw dotrze do pola z flaga. Niewykorzystane punkty ruchu przepadaja. Wtasciciel pionka,
ktory dotart do mety, zostaje zwyciezca.

Jesli masz jakiekolwiek pytania lub sugestie dotyczace gry,Cloud Race”, skontaktuj sie z: Kluwi s.c., ul. Warszawska 214, 05-520 Konstancin-Jeziorna, info@piatnik.pl, www.piatnik.pl

Uwaga! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy.

; ) X ) lllustration und Layout: Fiore GmbH Polub nas
é Zawiera mate elementy, ktére moga zostac potkniete. Ryzyko
uduszenia. Zachowaj adres. Zastrzega sie prawo do zmian ﬂ PiatnikPolska O@ PiatnikPolska

zawartosci gry.







