SK

MEMO

Obsah: 36 karticiek

Vsetky kartiCky rozlozte na stél obrazkom dole. Zacina
najmladsi hra¢. Hrag, ktory je na rade, odkryje dve kar-
tiCky tak, aby na obrazky vsetci hraci dobre videli. Pokial
su odkryté obrazky rovnaké, vezme si ich a vylozi pred
seba. Hra¢ v hre pokraCuje tak diho, dokial' sa mu darf
odkryvat rovnaké obrazky. Pokial su odkryté obrazky
rézne, vrati kartiCku na pdvodné miesto a na rade je dalsi
hra¢. Hra sa v smere hodinovych rugiciek. Vitazi hrac,
ktory nazbieral najviac rovnakych obrazkov.

DOMINO

Obsah: 45 dielikov

Dieliky Domina dobre premiesajte a rozlozte na stél ob-
rézkom dole. Kazdy hra¢ si vylosuje 7 dielikov. Zacina
hrag, ktory si vylosoval dielik s dvomi rovnakymi obraz-
kami. Pokial nema ani jeden z hracov tento dielik, zaci-
na najmladsi hrac. Ten vyloZi na stdl [ubovolny dielik
obrazkom hore. Dalej sa pokraduje v smere hodinovych
rugisiek. Dalsi hrag priloZi jeden zo svojich dielikov tak,
aby jeden z obrazkov zodpovedal obrézku na vylozenom
dieliku. Pokial nema tento obrazok, musi si vziat jeden
novy dielik. Pokial'sa mu podarilo vziat si dielik s obraz-
kom, ktory hladal, m&ze tento dielik rovno vyloZit na stol.
Pokial’ sa mu to nepodarilo, jeho tah konéi a na rade je
dalsi hrag. Vitazi hrag, ktory ako prvy vylozi vSetky svoje
dieliky.

Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov! Obsahuje

malé Casti, ktoré mézu byt prehltnuté. Nebezpecenstvo
udusenia. Uschovajte kontaktnu adresu.

piatnik.com

SLO

SPOMIN

Vsebina: 36 igralnih ploscic

Vse ploscice razvrstite na mizo, z licem obrnjenim navz-
dol. Najmlajsi igralec zacne.

Vsak igralec obrne 2 poljubni plos&ici in skupaj s sotek-
movalci pogleda kaj prikazuje odkrita slika na plos&ici. V
primeru, da sta sliki enaki-par, obe ploscici vzame in ju
postavi pred seboj na kup.

Igralec lahko nadaljuje z odkrivanjem ploscic tako dol-
go, dokler odkriva ploscice z enakimi slikami. Ce odkriti
ploscici nimata enakih slik, ju je potrebno obrniti z licem
navzdol in nadaljuje naslednii igralec. Igra se nadaljuje to-
liko Casa, dokler niso odkriti vsi pari. Igralec z najvecjim
Stevilom parov, je zmagovalec.

DOMINO

Vsebina: 45 domin

Domine dobro premeSamo in jih postavimo na mizo z
licem obrnjenim navzdol. Vsak igralec izbere 7 domin.
Zacne najmlajsi igralec, kateri ima na obeh straneh do-
mine enaka stirikotnika, sledijo mu igralci v smeri urinega
kazalca. Ce nihde nima domine z dvema enakima znako-
ma, zacne najmlajsi igralec. Postavi domino na sredino
mize in zacne z odkrivanjem domin. Obrne domino in
pogleda, ¢e jo lahko prilozi k domini na mizi. V primeru,
daima polovica domine enak znak kot domina, jo postavi
poleg tako, da se enaka dela domin stikata. Ce igralec
nima ustrezne domine, mora iz mize vzeti novo domino.
Ce ima nova domina ustrezen znak, jo priloZi in nadalju-
je z igro, sicer domino obdrZi in igro nadaljuje naslednji
igralec. Zmagovalec je tisti igralec, kateremu uspe kot
prvemu porabiti vse svoje domine.

OPOZORILO! Ni primerno za otroke do 36 mesecev.
Vsebuje majhne dele. Nevarnost zadusitve. Otrok jih lah-
ko vdihne ali pogoltne. Prosimo, da shranite naslov proiz-
vajalca za morebitne kasnejse informacije.

HR/BIH

MEMO

SadrZaj: 36 karata

Sve karte trebaju biti postavijene na stol licem prema dolje.
Najmladi igra¢ zapocinje igru. Svaki igrac otkije dvije karte
tako da ih sviigraci mogu vidjeti. Ako otkrivene karte prika-
zuju isti simbol, igra¢ uzima te karte i stavlja ih ispred sebe.
Isti igra¢ nastavlja otkrivati ostale karte sve dok uspijeva
okrenuti iste parove karata. Ako otkrivene karte nisu iste,
igraC treba vratiti karte licem prema dolje na stol na isto
mijesto gdje su se i prije nalazile. Igra¢ koji ima najvise sku-
plienih parova karata, pobjednik je!

DOMINO

Sadrzaj: 45 domina

lzmjesajte domine i stavite ih na stol licem prema dolje.
Svaki igra¢ uzima 7 domina. Najmladi igra¢ koji ima dvije
identi¢ne strane domine, zapocinje igru. Igru se nastavija u
smijeru kazaljke na satu. Ako nitko nema 2 identi¢na sim-
bola na jednoj domini, najmladi igra¢ zapocinje igru. Igrac
stavlja dominu na stol licem prema gore. Slijedeci igrac
postavlja jednu dominu sa strane ve¢ postavijene domi-
ne, ako je simbol na toj domini isti kao simbol na domini
na stolu. Ako igra¢ nema dominu sa simbolom istim kao
simboli na ve¢ polozenoj domini, vu¢e dominu s hrpe. Ako
izvuce simbol koji ve¢ postoji na polozenoj domini, igra¢
moze odloZiti izvucenu dominu ili je zadrzati. Igru nastavlja
slijedeci igrac. Igra¢ koji prvi polozi sve domine na stol je
pobjednik!

Upozorenje! Nije za djecu mladu od 3 godine. Opasnost
od gusenjal Sitni dijelovi! Dijete ih- moZe udahnuti ili pro-
gutati! Sacuvajte ove informacije i adresu proizvodaca.

SRB

MEMO

Sadrzaj: 36 karata

Sve karte trebaju biti postavljene na sto licem prema dole.
Najmladi igra¢ zapocinje igru. Svaki igra¢ otkrije dve karte
tako da ih svi igraci mogu videti. Ako otkrivene karte pri-
kazuju isti simbol, igra¢ uzima te karte i stavlja ih ispred
sebe. Isti igraC nastavija otkrivati ostale karte sve dok
uspeva okrenuti iste parove karata. Ako otkrivene karte
nisu iste, igra¢ treba vratiti karte licem prema dole na sto
na isto mesto gde su se i pre nalazile. Igra¢ koji ima najvise
sakuplienih parova karata je pobednik!

DOMINO

Sadrzaj: 45 domina

IzmesSajte domine i stavite ih na sto licem prema dole.
Svaki igra¢ uzima 7 domina. Najmladi igra¢ koji ima dve
identi¢ne strane domine, zapocinje igru. Igra se nastavija
u smeru kazaljke na satu. Ako niko nema 2 identi¢na sim-
bola na jednoj domini, najmladi igra¢ zapocinje igru. Igra¢
stavlja dominu na sto licem prema gore. Sledeci igrac
postavlja jednu dominu sa strane vec postavlijene domine,
ako je simbol na toj domini isti kao simbol na domini na
stolu. Ako igra¢ nema dominu sa simbolom istim kao sim-
boli na ve¢ poloZzenoj domini, vu¢e dominu sa gomile. Ako
izvuCe simbol koji ve¢ postoji na polozenoj domini, igrac
moze odloZiti izvuc¢enu dominu ili je zadrzati. Igru nastavlja
slededi igrac. Igrac koji prvi polozi sve domine na sto je
pobednik!

Upozorenje! Nije za decu ispod 3 godine starosti. Opas-

nost od gusenjal Sitni delovil Dete ih moZe udahnuti ili
progutati! Sacuvajte ove informacije i adresu proizvodaca.

piatnik.com

MEMO-+=
DOMINO

Piatnik

Hutteldorfer Strafbe 229-231
140 Wien, Austria
info@piatnik.com

Like us on ﬁ

MEMO

Inhalt: 36 Memo-Kartchen

Alle Kéartchen werden mit der Bildseite nach unten ge-
mischt und nebeneinander auf dem Tisch verteilt. Der
jingste Spieler beginnt. Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.
Wer an der Reihe ist, deckt nacheinander zwei Kartchen
auf, so dass alle Mitspieler die Bilder gut sehen kdnnen.
Sind die beiden Bilder gleich, darf sich der Spieler die zwei
Kéartchen nehmen und vor sich ablegen. Er darf so lange
weiterspielen, so lange er passende Bilderpaare aufdeckt.
Sind die Bilder aber unterschiedlich, werden die Kértchen
wieder umgedreht und der nachste Spieler ist an der Rei-
he. Gewinner ist, wer am Ende die meisten Kartenpaare
gesammelt hat.

DOMINO

Inhalt: 45 Domino-Kartchen

Alle Kéartchen werden mit der Bildseite nach unten ge-
mischt und auf den Tisch gelegt. Jeder Spieler nimmt sich
7 beliebige Kartchen. Die restlichen Kéartchen werden als
verdeckter Stapel bereitgelegt. Der jlingste Spieler, der
ein Kéartchen mit zwei gleichen Bildern hat, beginnt. Hat
kein Spieler ein Kartchen mit zwei gleichen Bildern, be-
ginnt der jingste Spieler. Danach wird im Uhrzeigersinn
gespielt. Der Startspieler legt ein beliebiges Kartchen mit
der Bildseite nach oben in die Tischmitte. Wer an der Rei-
he ist, legt ein Kartchen links oder rechts an die auslie-
gende Kartchenreihe an, wobei immer nur gleiche Bilder
aneinander liegen dirfen. Hat ein Spieler kein passendes
Kartchen, so muss er ein neues vom verdeckten Stapel
ziehen. Zieht er ein passendes Kartchen, darf er es so-
fort anlegen, ansonsten muss er passen und der nachste
Spieler ist an der Reihe. Gewinner ist, wer als Erster alle
seine Kartchen angelegt hat.

Achtung! Nicht fir Kinder unter 36 Monaten geeignet. Ent-

hélt verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr. Adresse
bitte autbewahren.

piatnik.com



F

MEMO

Contenu : 36 tuiles mémo

Toutes les tuiles sont disposées face cachée sur la table.
Le plus jeune joueur commence.

Chaque joueur retourne deux tuiles face visible. Tous les
autres joueurs peuvent les voir. Si les tuiles découvertes
montrent la méme image, le joueur les prend et les met
devant lui.

Le joueur peut retourner 2 autres tuiles et les prendre si
elles sont identiques. Si les tuiles découvertes sont dif-
férentes, elles doivent étre retournées et remises a leur
place initiale sur la table. Le joueur qui a récolté le plus de
paires gagne.

DOMINO

Contenu : 45 dominos

Mélanger les dominos et mettez-les face cachée sur la ta-
ble. Chaque joueur choisit 7 dominos. Le plus jeune joueur
qui a deux images identiques sur un de ses dominos
commence. Le jeu se déroule ensuite dans le sens des
aiguilles d’'une montre. Si personne n‘a un domino avec
2 images identiques, le plus jeune joueur commence. Le
premier joueur pose un domino sur la table. Le joueur sui-
vant cherche un domino qui a une image identique a une
de celle qui figure sur le domino posé, et place son domino
a coté. Sile joueur n’a pas de domino qui convient, il en
pioche un. Si ce domino convient, il peut le placer. Sinon,
il le garde et c’est au joueur suivant de poser un domino.
Le premier joueur qui a posé tous ses dominos gagne.

Attention! Ne convient pas aux enfants de moins de 36
mois. Contient de petits éléments. Risque d’asphyxie!
Veuillez conserver I'adresse. Contenu sous réserve de
modiification.

piatnik.com

MEMO

Contenuto: 36 tessere memo.

Tutte le tessere vengono mescolate coperte e distribuite
una accanto all’altra al centro del tavolo Inizia il giocatore
piu giovane, proseguendo poi in senso orario. Il giocatore
di turno pesca due tessere di seguito, rivelandole in modo
che tutti gli altri giocatori possano vederle bene. Se le im-
magini sulle tessere pescate sono uguali, il giocatore che
le ha pescate puo prendere le due tessere e tenerle in una
pila davanti a sé. Pud continuare a pescare fintanto che
continua a trovare coppie uguali di immagini.

Se le immagini sono invece diverse tra loro, le tessere ven-
gono girate nuovamente a faccia in giu e lasciate nella po-
sizione in cui si trovavano, in piu il turno passa al giocatore
successivo. |l vincitore ¢ il giocatore che alla fine della par-
tita ha collezionato il maggior numero di coppie di tessere.

DOMINO

Contenuto: 45 tessere domino.

Tutte le tessere vengono mescolate coperte e messe sul
tavolo. Ogni giocatore prende 7 tessere a piacere. Le tes-
sere rimanenti vengono raggruppate in una pila coperta. Il
giocatore piu giovane con due caselle uguali sulla stessa
tessera inizia, proseguendo in senso orario. Se nessun
giocatore ha pescato una tessera con due caselle uguali,
inizia il giocatore piu giovane. Il primo giocatore gioca una
tessera a scelta dalla sua mano nel centro del tavolo, a
faccia in su. Il giocatore successivo gioca una delle sue
tessere accanto a quella appena giocata, rispettando la
regola secondo cui due tessere possono essere vicine
solo se hanno la stessa immagine. Se un giocatore non
possiede unna tessera compatibile con quelle presenti sul
tavolo, dovra pescarne una nuova dalla pila. Se questa
tessera risulta compatibile, potra giocarla, altrimenti dovra
tenerla e passare il turno al giocatore successivo. Il vinci-
tore e il primo giocatore a liberarsi di tutte le sue tessere.

Attenzione! Non adatto ai bambini sotto i 3 anni. Contiene
piccoli pezzi che possono essere ingoiati. Pericolo di sof-
focamento. Si prega di conservare Iindirizzo.

GB

MEMO

Contents: 36 cards

All cards are arranged face down on the table. The youn-
gest player starts.

Each player turns two cards face up so that all other play-
ers can see them. If the uncovered cards show the same
picture, the player takes these cards and places them in
front of himself.

He/she may continue uncovering and winning cards as
long as they show the same pictures. If the uncovered
cards are not identical, they must be returned to their ori-
ginal position on the table. The player with the most pairs
of identical cards is the winner.

DOMINO

Contents: 45 dominoes

Mix the dominoes well and place them face down on the
table. Each player chooses 7 dominoes. The youngest
player who has two identical pictures on the same domino
starts and the game proceeds clockwise. If no one has
a domino with 2 identical pictures, the youngest player
starts. The first player places a domino face up on the
table. The next player connects one of his/her dominoes
alongside the first one as long as the connected pictures
are the same. If a player has no matching picture, he/she
has to take a domino from the pile. If this domino shows
a matching character, he/she may place it immediately,
otherwise he/she has to keep it and play continues with
the next player. The winner is the first player to use up all
of his/her dominoes.

Warning! Not suitable for children under 36 months.
Contains small parts. Danger of suffocation. Please keep
address for further reference. Colours and contents may
vary.

MEMO

Tartalom: 36 lapka

A leforditott lapkakat fektessétek hat sorban egymas mellé
az asztal kdzepére. Az kezd, aki a legszebben mosolyog.
Amikor te vagy a soron, fordits fel 2 lapkat ugy, hogy a raj-
tuk 1évé képeket mindenki lassa. Ha a 2 lapkan egyforma
kép van, akkor elveheted és magad elé teheted a képpart.
Addig jatszhatsz tovabb, mig képparokat forditasz fel.
Ha két klldnbdzé képet forditasz fel, akkor azokat vissza
kell forditanod az eredeti helyUkre. Ha elfogynak kozéprél
a lapkak, akkor vége a jatéknak. Az nyer, akinek a jaték
Végeén a legtdbb képparja van.

DOMINO

Tartalom: 45 domindlapka

A leforditott domindlapkakat dsszekeverve fektessétek az
asztalra. Mindenki vegyen el 7 dominét. Az kezd, akinek
olyan domind jutott, amelyiken két egyforma kép van. Ha
t6bb ilyen is van, akkor kozUllk a fiatalabb kezd. Ha nincs
ilyen, akkor a legfiatalabb kezd ugy, hogy felforditva letesz
egy domindt az asztalra. A kdvetkezd hozzéillesztheti a
kezébdl azt a domindt, amelyiken az egyik kép megegye-
zik a kdzépen fekvé domind egyik képével. Ha nem tud
a kezébdl egy domindt sem hozzdilleszteni a felforditva
fekvé domindhoz, akkor huznia kell egyet k6zéprél. Ha a
felndzott domind képe megfeleld, akkor hozzaillesztheti
azt, klldénben passzolnia kell és a kdvetkezd jatékos ke-
rUl sorra. Az nyer, akinek elséként elfogynak a domindk
a kezébdl.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhato! Apro
alkatrészeket tartalmaz! Fulladdsveszély! Orizze meg a
jatékszabalyt, mert a szabalyban szereplé adatokra, cimre
meg szlksége lehet.

RO

MEMO

Contine: 36 cartonase

Toate cartonasele sunt plasate cu fata in jos (cu imaginea
n jos). Cel mai tanar jucator incepe jocul. Fiecare jucator
ridica doua carti astfel incat toti jucatorii s& le vada. In
cazul in care imaginile sunt identice, jucatorul le va pastra
punandu-le n fata sa. El poate continua sa joace astfel
cata vreme descopera perechi de imagini identice. Daca
imaginile de pe cartonasele ridicate, in tura curenta, sunt
diferite, ele sunt plasate hapoi la locul lor, cu fata in jos.
Castigator este jucatorul care la sfarsitul jocului a strans
cele mai multe perechi de cartonase.

DOMINO

Contine: 45 piese

Piesele sunt bine amestecate si plasate cu fata in jos pe
masa. Fiecare jucator primeste 7 piese. Cel mai tanar ju-
cator plaseaza pe masa o piesa cu 2 imagini identice. Tn
cazul in care nici un jucator nu are o piesa cu 2 imagini
identice, cel mai tanar jucator aseaza orice prima piesa
doreste (piesd). Primul jucator pune o piesa cu fata in
sus pe masa. Urmatorul jucator plaseaza apoi una dintre
piesele sale atfel incat una dintre cele doua imagini de
pe piesa sa, sa corespunda cu jumatatea libera a piesei
jucatorului anterior. Daca un jucator nu are nici o0 piesa
potrivita Tn mana, el trebuie sa traga o noua piesa. Daca
piesa se potriveste, acesta se poate juca, in caz contrar
jucatorul fiind nevoit sa spuna pas si sa dea tura urma-
torului jucator.

Castigator este jucatorul care va termina primul piesele
din mana sa (sale).

ATENTIE! Pericol de sufocare. Nerecomandat copiilor
sub 3 ani. Contine piese mici ce pot fi inghitite. Va rugam
pdstrati cutia pentru referinte ulterioare, deoarece conti-
ne informatii importante. Culorile si componentele pot
varia.

CZ

MEMO

Obsah: 36 karticek

Vsechny karticky rozlozte na stll obrazkem dold. Zacina
nejmladsi hra¢. Hrac, ktery je na fadé, odkryje dvé kar-
ticky tak, aby na obrazky vsichni dobfe videli. Jsou-li od-
kryté obrazky stejné, vezme si je a vyloZi pred sebe. Hrac
ve hre pokracuje tak dlouho, dokud se mu dafi odkryvat
stejné obrazky. Jsou-li odkryté obrazky rlizné, vrati kar-
ticky na plvodni misto a na fadé je dalsi hra¢. Hraje se
ve sméru hodinovych rucicek. Vitézi hrag, ktery nasbiral
nejvice stejnych obrazkd.

DOMINO

Obsah: 45 dilkd

Dilky Domina dobfe promichejte a rozlozte na stll ob-
razkem doll. Kazdy hra¢ si vylosuje 7 dilkd. Zacina
hrac, ktery si vylosoval dilek se dvéma stejnymi obrazky.
Nema-li zadny z hract tento dilek, zadina nejmladsi hraé.
Ten vyloZi na stdl libovolny dilek obrézkem nahoru. Déle
se pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. Dalsi hra¢
prilozi jeden ze svych dilkd tak, aby jeden z obrazk{ od-
povidal obrazku na vylozeném dilku. Pokud nema tento
obrazek, musi si vzit jeden novy dilek. Pokud se mu po-
datilo vzit si dilek s obrazkem, ktery hledal, mize tento
dilek rovnou vyloZit na stll. Pokud se mu to nepodaiilo,
jeho tah konci a na fadé je dalsi hrag. Vitézi hrag, ktery
jako prvni vylozi v8echny své dilky.

Upozornénil Nevhodné pro déti do 3 let! Obsahuje malé

casti, které mohou byt vdechnuty. Nebezpeci uduseni.
Uschovejte kontaktni adresu.

piatnik.com



