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E D I T O R I A L

„Spielen macht glücklich, gesund und schlau“…

damit bringt der Spieleforscher Jens Junge auf den 
Punkt, was das Hobby Spielen mit Menschen macht. 
Gerne leisten wir dazu auch wieder unseren Beitrag, 
mit einem Programm, das spielend Generationen 
verbindet, Menschen unterhält, die Phantasie anregt 
und neue Perspektiven aufzeigt. 

Piatnik produziert seit fast 200 Jahren Spielfreude. 
Was als kleine Kartenmalerei im Kaiserreich be-
gann, ist heute ein moderner Spieleverlag mit inter-
nationalem Renommee, einem Gespür für Trends 
und einem Händchen für Klassiker! Neben dem 
Erfolg der Dauerbrenner Activity (über 11 Millionen 
verkaufte Exemplare) und Tick Tack Bumm (über 
9 Millionen) sind wir stolz auf die jüngste Anerken-
nung unserer Spiele durch hochkarätige Auszeich-
nungen wie „Kinderspiel des Jahres“ für Speedy Roll, 
den Kindersoftwarepreis „TOMMI“ für DKT Smart 
und den „Spiele Hit Karten“ für Jinx.

Grund zu feiern? Für uns vor allem Grund nach-
zulegen! Und das nachhaltig. Mit dem Einsatz von 
FSC-zertifizierten Materialien, einer eigenen Pro-
duktion im Herzen Europas und dadurch kurzen 
Lieferketten reduzieren wir konsequent unseren CO2 
Fußabdruck. Ein Trumpf, den wir gerne für unsere 
Kunden ausspielen! Denn wir sind überzeugt: Spiel-
freude ist krisenresistent und systemrelevant! 

LET'S PLAY 

PIATNIK!

Dieter Strehl
Geschäftsführer und Gesellschafter
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Auf jeden Einsatz kommt es an!
Das einfache Grundprinzip des 
Klassikers – das Erraten von Be-
griffen – steht auch hier an erster 
Stelle. Ausgestattet mit einem 
Startkapital wird getippt, wie 
viele gesuchte Begriffe die Darstel-
ler-Gruppe korrekt erraten kann. 
Liegt ein Team richtig, wird es mit 
einer Verdoppelung seines Einsat-
zes belohnt.

CASINO
Wer richtig tippt, gewinnt!

KNOCK OUT
Schnelligkeit siegt!

2

Activity-Spaß für zwei Teams, die sich 
im wahrsten Sinne des Wortes eine K.O. 
Schlacht liefern. Fünf verschiedenfar-
bige Würfel geben Buchstaben vor, mit 
denen beide Teams in Phase 1 Begriffe 
finden müssen, die das jeweils andere 
Team dann in Phase 2 beschreiben und 
erraten muss! Aber zum Erraten der 
Begriffe hat ein Team nur so lange Zeit, 
wie das gegnerische Team gebraucht 
hat, um diese aufzuschreiben! 

P A R T Y S P I E L E          A C T I V I T Y®

12+ 4 + 30’

30’

 4 +

12+

No. 662973

578 g  262x262x60 mm D

12+ 4 –16 45’

45’

4-16

12+

No. 665424

1090g  398x282x55 mm D
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NEU

3

A C T I V I T Y          P A R T Y S P I E L E

CHAOS

Zwei Teams treten in dieser neuen Activity-Edition gegeneinander an. Das Besondere 
dieses Mal: Ist ein Team an der Reihe, müssen alle Teammitglieder einen Begriff darstel-
len, und gleichzeitig erraten, was denn die anderen vermitteln möchten. Das ist bei den 
Darstellungsarten Pantomime, Zeichnen und Kneten natürlich nicht so einfach. Nur wer 
den Überblick behält, und mehrere Aufgaben gleichzeitig bewältigen kann, bringt sein 
Team ins Ziel.

®

12+ 4 –12 45’

45’

4-12

12+

No. 667022

1355g  398x282x55 mm D

NEU

Miteinander im Durcheinander

NEUNEUNEUNEUNEU
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357 g  237x172x42 mm D

12+ 3 –16 60’

60’

3-16

12+

No. 600265

KOMPAKT

Der Klassiker in kleiner Ausgabe!
Über 660 Begriffe warten darauf 
beschrieben, gezeichnet oder dar-
gestellt zu werden. 

Ideal zum Mitnehmen und Mit-
bringen!

ORIGINAL

Begriffe müssen so umschrieben, darge-
stellt oder gezeichnet werden, dass sie 
von den Mitgliedern des eigenen Teams 
schnell erraten werden können. So simpel 
und doch genial ist das Spielprinzip des 
beliebten Partyspiel-Klassikers.

12+ 3 –16 60’

60’

3-16

12+

No. 602825

Link zum 
Erklärvideo

P A R T Y S P I E L E          A C T I V I T Y

12+ 3 –16 60’

60’

3-16

12+

No. 604102

TRAVEL

Viele Begriffe zum Thema Reisen las-
sen Langeweile im Urlaub gar 
nicht erst aufkommen!

1287 g  398x282x55 mm D

159 g  122x172x32 mm D

®

12+ 3 –16 60’

60’

3-16

12+

No. 668296

POCKET

Allein oder als Erweiterung zu den 
Activity-Ausgaben Original, Kompakt 
und Travel spielbar! 

127 g  128x98x23 mm D

NEU

neue Wörter
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A C T I V I T Y          P A R T Y S P I E L E®

Nur für 

Erwachsene!

18+ 3–16 60’

60’

3-16

18+

No. 603839

CLUB-EDITION

Die schlüpfrige Erwachsenenausgabe 
mit Begriffen aus der Welt der Erotik 
und Schimpfwörter. Nur wer sämtliche 
Hemmungen restlos ablegt, hat die 
Chance, mit seinem Team zu gewinnen.

CRIME

Spannende Begriffe aus der Welt 
des Verbrechens sollen erraten 
werden. Solo und mit gefesselten 
Händen wird um den Sieg gespielt. 
Erlaubt sind dabei nur Pantomime 
und Geräusche!

18+ 3–16 60’

60’

3-16

18+

No. 661600

CLUB-EDITION TRAVEL

Die Erwachsenenausgabe für unterwegs! 
Die kleine Reiseausführung ohne Spiel-
plan eignet sich perfekt für alle, die auch 
auf Reisen nicht auf Activity-Spaß ver-
zichten wollen! 

Einfach ideal zum Mitnehmen und 
Mitbringen. 

1398 g  412x302x65 mm D

221 g  122x172x32 mm D

12+ 3 – 8 40’

40’

3-8

12+

No. 662768

333 g  237x172x42 mm D
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P A R T Y S P I E L E          A C T I V I T Y®

4+ 3-16 30’

30’

3-16

4+

No. 601347

802 g  347x222x42 mm D

8+ 4-12 45’

45’

4-12

8+

No. 601248

849 g  347x222x42 mm D

Es gilt, kreative Aufgaben zu 
meistern und sich so Feld für Feld 
ins Ziel zu spielen. Dabei wird die 
Kreativität der Ausdrucksmög-
lichkeiten herausgefordert, denn 
Begriffe müssen durch Pantomime, 
Zeichnen und Erklären dargestellt 
werden.

JUNIOR
Der Klassiker für Kids ab 8 Jahren!

KINDERGARTEN
Activity-Spaß für die Kleinsten

Zwei Elefanten sind unterwegs zum 
See. Die Elefanten dürfen weiterzie-
hen, wenn die gesuchten Begriffe 
erraten werden. Activity Kindergarten 
fördert auf spielerische Art und Weise 
die Kommunikationsfähigkeit der 
Kleinsten.
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        P A R T Y S P I E L E       P A R T Y S P I E L E

Gespielt wird nach den bekann-
ten Activity-Regeln. Neben den 
Darstellungsarten Pantomime, 
Erklären und Zeichnen sorgen 
„Geräusche“ für noch mehr 
Spielspaß.

TRAVEL COMPACT Die kleine 
Reiseausführung ohne Spielplan!

SUISSE ACTIVITY
Der ultimative Partyspaß

LET‘S PARTY!
Doppelter Spielspaß statt Entweder-Oder!

Activity® und Tick Tack Bumm™, die 
beiden Partyknüller, in einem Spiel 
vereint!

À la Activity müssen Begriffe gezeich-
net, pantomimisch dargestellt oder 
erklärt werden, während die tickende 
„Bombe“ von Tick Tack Bumm eine 
gewisse Explosivität ins Spiel bringt. 
Welche Aufgabe zu lösen ist, wird 
durch Würfeln bestimmt.

247 g  122x172x32 mm D F I

1176 g   295x295x70 mm D F I

768 g  262x262x82 mm D

12+ 4–16 50’

50’

4-16

12+

No. 638299

12+ 2–16 60’

60’

2-16

12+

No. 604522

No. 653391

7
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TICK TACK BUMM
Schnelles Denken und Schlagfertigkeit sind 
gefragt, um bei diesem abwechslungsreichen 
Wortfindungsspiel den Sieg zu holen. Wer findet 
rasch ein passendes Wort zur Buchstabenkarte 
und kann den Timer rechtzeitig weitergeben?

CHAIN REACTION
Wortketten bis es kracht! 
Spontanität und Schlagfertigkeit sind mehr 
gefragt denn je, wenn es darum geht, Wort-
ketten zu bilden, ohne sie zu unterbrechen. 

T I C K  T A C K  B U M MP A R T Y S P I E L E  

382 g  237x175x82 mm D

12+ 2–12 30’

30’

2-12

12+

No. 647543

TM

686 g  262x262x82 mm D

12+ 2 + 35 ’

35’

 2 +

12+

No. 661594

POCKET
Das Ziel ist es, die eigenen Karten 
am schnellsten loszuwerden, indem 
Begriffe passend zu der geforderten 
Kategorie genannt werden. Dann darf 
eine Karte abgelegt werden, aber 
auch nur dann, wenn entweder Farbe 
oder Zahl der ausliegenden Karte 
bedient werden kann! 

12+ 2-6 15’

15’

2-6

12+

No. 667190

auch nur dann, wenn entweder Farbe 
oder Zahl der ausliegenden Karte 
bedient werden kann! 

225 g  128x98x23 mm D

NEU
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VIBRATIONS
So sinnlich wie ….

Hauptakteur dieser Ausgabe ist eine 
tickende Bombe, die ganz besonders 
exklusiv ausfällt: In einem kräftigen 
Beerenrot gehalten gibt sie nicht nur 
den Takt vor, sondern vibriert auch 
noch in zufälligen Abständen. So müs-
sen zu schlüpfrigen Kategorien passen-
de Begriffe gefunden werden. 

PARTY EDITION
Der explosive Partyknüller!

In fünf Kategorien gilt es, schnelles 
Denken, Schlagfertigkeit und Vorstel-
lungsvermögen unter Beweis zu stel-
len. Das bewährte Spielprinzip hat sich 
dabei nicht geändert: Schnell muss 
ein passendes Wort genannt werden, 
um die tickende Bombe loszuwerden. 
Die Party Edition von Tick Tack Bumm 
bringt Explosivität in jeden Spiele-
abend.

9

        P A R T Y S P I E L ET I C K  T A C K  B U M M          P A R T Y S P I E L ETM

Link zum 
Erklärvideo

721 g  262x262x82 mm D

18+ 3+ 30‘

30‘

3 

18+

+  

No. 662898

570 g 262x262x82 mm D

Nur für 
Erwachsene!

12+ 3 + 30’

30’

 3 +

12+

No. 648366
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T I C K  T A C K  B U M MP A R T Y S P I E L E  TM

FAMILY
Schnelle Denker, Wortakrobaten und 
Geschicklichkeitskünstler sind gefragt! 
Im Mittelpunkt steht ein elektronischer 
Timer. Dieser darf nicht gerade dann ab-
laufen, wenn man selbst an der Reihe ist. 
Welche Aufgabe zu lösen ist, bestimmt 
der Würfel. 

TRAVEL
Ideal für unterwegs! Die Reiseversion 
enthält 100 Worträtsel. Im Inneren 
der Bombe befindet sich ein Fach für 
die sichere Aufbewahrung der Karten.

Einfach einpacken, und los geht´s!

12+ 2–12 30’

30’

2-12

12+

No. 751592

170 g 130x130x80 mm D F I 

JUNIOR
Wem fällt ein passender Begriff 
zu Strand ein? - Liegestuhl!
Jetzt heißt es schnell den Timer 
in Form einer Bombe reihum wei-
tergeben. Kombinationsgabe, Spon-
tanität und Wortschatz der Kinder 
werden spielerisch gefördert.

5 + 2-12 30’

30’

2-12

5+

No. 647444

371 g  237x175x82 mm D

Timer. Dieser darf nicht gerade dann ab
laufen, wenn man selbst an der Reihe ist. 
Welche Aufgabe zu lösen ist, bestimmt 
der Würfel. 

Im Mittelpunkt steht ein elektronischer 
Timer. Dieser darf nicht gerade dann ab
laufen, wenn man selbst an der Reihe ist. 
Welche Aufgabe zu lösen ist, bestimmt 
der Würfel. 

8+ 3-8 30’

30’

3-8

8+

No. 605376

647 g  262x262x82 mm D

der Bombe befindet sich ein Fach für 
die sichere Aufbewahrung der Karten.

Einfach einpacken, und los geht´s!

die sichere Aufbewahrung der Karten.

Einfach einpacken, und los geht´s!
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710 g  262x262x60 mm D

       P A R T Y S P I E L E

Link zum 
Teaser

PENCIL NOSE
Zeichne mit der Nase, Blume, Haus und Hase

Brille auf und los geht´s! Nur mit einer 
verlängerten Nase sollen so viele 
Begriffe wie möglich auf einem trans-
parenten Zeichenbrett so gezeichnet 
werden, dass sie von den eigenen 
Teammitgliedern auch wiedererkannt 
und erraten werden können. Und das, 
bevor die Zeit um ist! Ein rasanter Par-
tyspaß für Teams und Solokünstler!

SNACK ATTACK
Schnappt die Gabeln, fertig, los!

Aufgepasst! Reihum wird gleichzei-
tig eine Karte weitergegeben. Wer 
4 Karten desselben Snacks auf der 
Hand hat, legt diese offen auf den 
Tisch. Jetzt heißt es für alle schnell zu 
sein und sich mit der eigenen Gabel 
eine der richtigen Snack-Karten aus 
der Tischmitte zu schnappen. Wer zu 
langsam ist, hat Pech und geht leider 
leer aus. Wer schnappt sich wohl die 
meisten Snacks?

510 g  262x262x60 mm D F H CZ
SK PL 

8+ 3+ 30’

30’

3 

8+

 + 

No. 664670

6+ 2-4 20’

20’

2-4

6+

No. 665691

NEUNEUNEUNEUNEU
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WUNDERBAR SONDERBAR
Meine Freunde, ihre Macken und ich!

Du schaust aus Langeweile in den 
Kühlschrank, ohne etwas herauszu-
nehmen? Du zählst beim Treppen-
steigen automatisch die Anzahl der 
Stufen mit? Damit bist du nicht allein! 
Doch wer kennt schon die Ticks und 
Macken der anderen am Spiel Beteilig-
ten? Nur wer möglichst viele Macken 
der anderen richtig einschätzt, ergat-
tert so die meisten Punkte. Doch wer 
zu viel riskiert, verliert.

Alarm im Raumschiff! Die Crew 
erscheint auf der Brücke, alle wir-
ken normal, dennoch hat sich auch 
ein Alien unter das Team gemischt! 
Mit gezielten Hinweisen gilt es nun, 
das Alien ausfindig zu machen, das 
natürlich versucht, die anderen in 
die Irre zu führen. Wem gelingt die 
Täuschung am besten?

ALIEN ON BOARD
Findet den Eindringling!

NEU

NEU

14+ 3–8 30’

30’

3-8

14+

No. 667268

388 g  237x172x42 mm D

540 g  237x172x42 mm D

10+ 3–6 30’

30’

3-6

10+

No. 666766

P A R T Y S P I E L E

12

Link zum 
Teaser

NEUNEUNEUNEUNEUNEUNEU
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S M A R T  1 0 F A M I L I E N S P I E L E

12+ 2–8 20’

20’

2-8

12+

No. 724695

560g 252x252x54 mm D

Ein Muss für alle Fans des Zauberers 

NEUNEUNEUNEUNEUNEUNEUNEU

HARRY POTTER

In dieser Smart 10 Ausgabe dreht sich alles um die magische Welt von Harry Potter, 
bekannt aus den gleichnamigen Büchern und Filmen. 

Das Spielprinzip ist klar: Eine Frage wird vorgelesen und aus 10 Antwortmöglichkeiten 
sollen die richtigen erraten werden. Die praktische Smartbox enthält 50 Quizkarten mit 
100 Fragen, 10 Antwortmarker sowie die Punktezähler. Einfach öffnen und sofort losspie-
len – schon ist man von diesem revolutionären Quizspiel gefesselt!
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SMART 10 FAMILY
Quiz-Spaß für die ganze Familie

Die Family-Edition bietet den belieb-
ten Quiz-Spaß von Smart 10 für die 
ganze Familie. 

Das Prinzip ist klar: Eine Frage wird 
vorgelesen und aus 10 Antwortmög-
lichkeiten sollen die richtigen erraten 
werden. Die bunt gestaltete Smartbox 
enthält 100 Quizkarten mit 200 fami-
lientauglichen Fragen, die auch Kinder 
im Schulalter erraten können.

Eine Frage - 10 mögliche Antworten. 
Doch welche Antworten sind tat-
sächlich richtig? 

Kaum ist die Frage vorgelesen, geht 
es schon um das Erraten der rich-
tigen Antworten. Die praktische 
Smartbox beinhaltet 100 Quizkarten 
mit 200 Fragen, 10 Antwortmarker 
sowie die Punktezähler. Einfach ein-
packen und überall hin mitnehmen!

SMART 10
Das revolutionäre Quizspiel

8+ 2-8 20’

20’

2-8

8+

No. 718892

760 g  252x252x54 mm D

760 g  252x252x54 mm D

12+ 2–8 20’

20’

2-8

12+

No. 716799

Sp
iel des Jahres          Schw

eden

Sp
iel des Jahres          Dänem

ark

Sp
iel des J s

Dänem

S M A R T  1 0F A M I L I E N S P I E L E

14

Link zum 
Teaser
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SMART 10 THEMENFRAGEN
4 x 100 neue Fragen 

SMART 10 ZUSATZFRAGEN
200 neue Fragen ....

No. 719295
Food & Drink

No. 719394
Travel

Jeweils 100 Fragen und 1000 Antwor-
ten!  Sortiert erhältlich im praktischen 
Display.

Nur spielbar mit der Smartbox 
aus den Originalspielen der 
SMART 10 Serie! 

No. 724497
Entertainment

No. 724398
History

... und 2000 neue Antworten 
für das revolutionäre Quizspiel 
SMART 10. Einfach den Kartensatz 
mit dem aus der Smartbox des 
Originalspiels tauschen und schon 
steht weiteren spannenden Quiz-
abenden nichts mehr im Weg.

Nur spielbar mit der Smartbox 
aus den Originalspielen der 
SMART 10 Serie!

14+ 2–8 20’

20’

2-8

14+

14+ 2–8 20’

20’

2-8

14+

154 g 113x113x15 mm D

272 g 113x113x29 mm D

S M A R T  1 0 F A M I L I E N S P I E L E

NEU

NEU

Neue Fragen 2.0

Neue Fragen 3.0

No. 718397
Neue Fragen 2.0

No. 724299
Neue Fragen 3.0
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DAS KURIOSE
ÖSTERREICH-QUIZ

Ein außergewöhnliches Quizspiel rund 
um die diversen Kuriositäten Öster-
reichs! Wer weiß zum Beispiel, von 
welchem Geräusch Jurek zu seinem 
berühmten „Deutschmeistermarsch“ 
inspiriert wurde? Oder mit wem Alma 
Mahler nicht verheiratet war?

DAS NEUE 
ÖSTERREICH-QUIZ

Geschichtliches, Kulinarisches, Musikalisches, 
Skurriles ... alles außer alltägliche Fragen zur 
Alpenrepublik erwarten hier jeden Quizspielfan.
Wer kennt Österreich wirklich gut und punktet 
mit seinem Wissen am meisten?

ÖSTERREICH
QUIZ 4 KIDS

Wer führte in Österreich die Schulpflicht ein? 
Von welchem österreichischen Nachbarland 
ist Prag die Hauptstadt? Drei Antwortmög-
lichkeiten stehen bei jeder Frage zur Auswahl. 
Ganz klar: Wer richtig tippt, punktet! Mit kur-
zem Erläuterungstext zur Antwort auf jeder 
Karte.

14+ 2–21 25’

25’

2-21

14+

No. 612695

430 g 166x166x60 mm D

430 g 166x166x60 mm D

14+ 2–6 25’

25’

2-6

14+

No. 661891

430 g 166x166x60 mm D

8+ 2-6 25’

25’

2-6

8+

No. 662492

K O M P A K TF A M I L I E N S P I E L E

16
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14+ 3–9 60’

60’

3-9

14+

No. 612879

CHALLENGE AUSTRIA
Gewusst, getauscht, geraten?

Die Wissensreise durch Österreich 
führt durch alle 9 Bundesländer, wo 
vielfältige Fragen auf die am Spiel 
Beteiligten warten. Doch nicht nur 
Wissen ist gefragt, sondern auch stra-
tegisches Einsetzen der Fragen und 
Verhandlungsgeschick.

1130 g 262x262x60 mm D

AUSTRIA MEMO
Ein Klassiker mit Bildern aus Österreich

Ein altbewährtes Spielprinzip mit 
wunderschönen Luftaufnahmen 
österreichischer Sehenswürdigkeiten 
aus allen neun Bundesländern. 
Die Ähnlichkeit mancher Motive 
bietet die nötige Herausforderung, 
wenn es darum geht, zwei Karten mit 
identischem Motiv zu finden.

310 g 166x166x60 mm D I F GB

6+ 2-6 20’

20’

2-6

6+

No. 667794

17

NEU

F A M I L I E N S P I E L E
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DAS ORIGINAL
Sein kaufmännisches Talent beweisen, 
wenn es darum geht, durch den An- 
und Verkauf von Grundstücken, Häu-
sern, Hotels und ganzen Unternehmen 
Vermögenswerte zu schaffen.

EUROPA
Gereist wird durch 24 europäische 
Länder. Dort kann man in Haupt-
städte investieren, internationale 
Verkehrsverbindungen ausbauen 
und Multikonzerne gründen.

JUNIOR
Kinder lernen hier erstes Wirtschaf-
ten, indem sie Eintrittskarten zu 
Zoo, Zirkus oder Kino kaufen und 
verkaufen. Bezahlt wird vom eigenen 
Taschengeld.

8+ 3-6 60’

60’

3-6

8+

No. 637278

8+ 3-6 60’

60’

3-6

8+

No. 637322

5 + 2-4 30’

30’

2-4

5+

No. 638473

Vermögenswerte zu schaffen.

Taschengeld.

F A M I L I E N S P I E L E          D K T

865 g 262x262x60 mm D 870 g 262x262x60 mm D

856 g 262x262x60 mm D 660 g 262x262x60 mm D

8+ 3-5 60’

60’

3-5

8+

No. 630170

ALPEN

Mit Hüttengaudi, Apré Ski und Wan-
derlust zum wirtschaftlichen Erfolg. 
Wer geschickt in den alpinen 
Tourismus investiert, gewinnt mit 
einem Berg von Geld.einem Berg von Geld.

Link zum 
Erklärvideo



19

D K T          F A M I L I E N S P I E L E

19

DKT SMART
Kaufen ¬ Investieren ¬ Handeln

Die moderne Variante des Spiele-
klassikers, die in Kombination mit 
einer App gespielt wird. Das Besonde-
re dabei sind spannende Auktionen um 
Grundstücke, dynamische Mietpreise 
und überraschende Minispiele. 
Einfach die App starten, zurücklehnen 
und sich den Spielablauf von der App 
erklären lassen.

DAS KLIMANEUTRALE TALENT   
Verwalten – Pflanzen – Erneuern

Das Ziel: Gemeinsam die CO2-
Bilanz verbessern. So gilt es, öster-
reichische Naturgebiete zu pachten, 
viele Bäume zu pflanzen und noch 
mehr Wälder entstehen zu lassen. 
Zusätzlich sollen fossil betriebene 
Kraftwerke in erneuerbare Energie-
quellen umgewandelt werden. Doch 
Naturkatastrophen und andere 
unvorhersehbare Ereignisse können 
diese Vorhaben bremsen! 

900 g 262x262x60 mm D

8+ 2-6 60’

60’

2-6

8+

No. 668098

NEU

8+ 2-6 60’

60’

2-6

8+

No. 810496

860 g 276x276x68 mm D

Link zum 
Teaser
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F A M I L I E N S P I E L E          D K T

WELTREISE

Auf geht´s zu den beliebtesten Reisezielen auf der 
Welt. Wer sichert sich dort die profitabelsten Ein-
nahmequellen? Mit dem Zug oder dem Flugzeug 
kommt man noch schneller an sein Traumziel, und 
Souvenirs sorgen für zusätzliche Einnahmen.

DAS KRIMINELLE TALENT

Diese mit Ironie gespickte und mit viel Humor ge-
staltete DKT-Edition, die ein wenig vom gewohnten 
Spielprinzip abweicht, und vielmehr als eine 
„waschechte“ Krimikomödie zu sehen ist, bietet 
garantiert viel Vergnügen!

8+ 3-6 60’

60’

3-6

8+

No. 660771

DISPLAY
Inhalt: 15 DKT Spiele

No. 911033

12+ 3–6 90’

90’

3-6

12+

No. 613777

869 g 262x262x60 mm D

898 g 262x262x60 mm D
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4MATION
Ein kniffliges Legespiel

24 blaue Würfel, 24 pinke Würfel - 
mehr braucht es nicht, um sich ein 
spannendes Duell zu liefern. Geschickt 
sollen die Würfel der eigenen Farbe so 
im Einsatz platziert werden, dass 
4 Würfel waagrecht, senkrecht oder 
diagonal in einer Reihe liegen. Einzi-
ge Bedingung: Der Würfel muss so 
gesetzt werden, dass er an eine Kante 
oder an eine Ecke des zuletzt gesetz-
ten Würfels angrenzt.

RAINBOW
Das Merk-Duell

In diesem farbenfrohen Merkspiel 
versuchen beide Seiten ihre Karten 
abwechselnd so abzulegen, dass 
möglichst viele „Rainbows“ – also 
Sets in Regenbogenfarben – gebil-
det werden. Doch Vorsicht vor den 
Schattenkarten! Besser ist, die Kraft 
des Lichts zu nutzen, um vollstän-
dige „Rainbows“ zu bilden. Taktik, 
Kombinationsgabe und ein gutes 
Gedächtnis führen hier zum Sieg.

250 g 143x98x49 mm D F H CZ SK

7 +   2 10’

10’

2

7+

No. 723995

NEU

F A M I L I E N S P I E L E

6+ 2+ 10‘

10‘

2 

6+

+  

No. 719493

611g 185x185x37 mm D F ES H 
CZ SK PL

Link zum 
Teaser

Link zum 
Teaser
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F A M I L I E N S P I E L E

FAMILY INC.
Zocken ist Familiensache

Einmal im Jahr treffen sich alle 
Mitglieder der berüchtigten Az-
zardo-Familie, um die ergaunerte 
Ware entsprechend einer alten 
Familientradition aufzuteilen. Jedes 
Mitglied darf dabei sein Glück 
versuchen, aber nur eines wird das 
Treffen mit einem vollen Koffer 
verlassen. Wer fordert sein Glück 
in dem heißblütigen Zockerspiel 
wohl am meisten heraus?

AGENT UNDERCOVER
Lizenz zum Fragen

12+ 3 – 8 60’

60’

3-8

12+

No. 635571

Der Auftrag: Den Spion enttarnen und 
den eigenen Aufenthaltsort vertu-
schen! Wer könnte der Spion sein? 
Niemand traut dem anderen über 
den Weg, denn keiner weiß, ob die 
anderen nicht ihre wahre Identität 
verheimlichen.

Wer verhört die anderen so geschickt, 
ohne die eigene Deckung zu verlie-
ren?

722 g  262x262x60 mm D  H

8+ 2-7 15’

15’

2-7

8+

No. 664762

530g 237x175x82 mm D H CZ SK

Link zum 
Teaser



23

8+ 3-5 40’

40’

3-5

8+

No. 667497

23

POT POURRI

Gustav Germ, der berühmte Gourmetkritiker, treibt sich in der Stadt herum und ver-
teilt seine begehrten Gourmetsterne. Das ist die Chance, die eigenen Kochkünste unter 
Beweis zu stellen und mit den köstlichsten Speisen aufzutrumpfen. Doch leider sind nicht 
genügend Kochtöpfe für alle vorhanden! Jetzt heißt es, geschickt seine Zutaten zu vertei-
len und zu hoffen, dass die eigenen Rezepte möglichst passend gekocht werden. 
Wenn bloß nicht auch noch ständig dieser lästige Topfdeckel im Weg wäre!

770g 262x262x60 mm D F H 
CZ SK PL

NEU

23

F A M I L I E N S P I E L E

Vorsicht - Hektik in der Küche!

NEUNEUNEUNEUNEUNEUNEUNEU
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F A M I L I E N S P I E L E

Schon einmal mit einem Bügeleisen 
und einem Lippenstift einen wei-
ßen Hai bekämpft? Oder mit einer 
Discokugel und einem Kaugummi in 
ein Haus eingebrochen? Nein? Dann 
wird es höchste Zeit! Gemeinsam 
erlebt man haarsträubende Aben-
teuer und muss sich mit wahnwit-
zigen Ideen aus mancher Klemme 
befreien. Einfallsreichtum, Logik und 
eine gesunde Prise Irrsinn führen 
zum Erfolg.

10+ 2–5 30’

30’

2-5

10+

No. 667367

435 g  237x172x42 mm D

7 + 2-8 20’

20’

2-8

7+

No. 666865

Schnell, welche Werkzeuge gibt es? 
Hammer, Schraubenzieher, Rohrzange 
… und schon ist die Zeit abgelaufen. 
Für welches Wort entscheidet sich 
das Team? Schraubenzieher! Fein, 
jetzt heißt es nur noch das Wort zu 
buchstabieren und dabei gleichzeitig 
die entsprechenden Buchstaben auf 
dem Spielplan auf die Seite des eige-
nen Teams zu rücken. Welchem Team 
wird es wohl zuerst gelingen, 8 Buch-
staben vom Spielplan zu schieben?

PLAPPERBOARDS
Schieben, bis die Buchstaben fallen!

DER ABENTEUER CLUB
Von Rätseln, Bibern und Erzfeinden

400 g 237x172x42 mm D

24

NEU

NEU
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NEU

25

IMAGENIUS

Im sagenumwobenen Zauberbuch des kleinen Großmeisters der Magie Imagenius verbergen 
sich unzählige mysteriöse Formeln und Zaubersprüche. Nur wenige Lehrlinge können diese 
entschlüsseln und die daraus entstandenen Zeichen richtig deuten. Wer am schnellsten die 
mystischen Symbole verbindet und die Formen richtig erkennt, wird in die Fußstapfen des 
kleinen Großmeisters Imagenius treten.

Mit über 180 Zaubersprüchen zum Entschlüsseln!

700 g 262x262x60 mm D H CZ SK

7 + 2-4 20’

20’

2-4

7+

No. 665592

F A M I L I E N S P I E L E

Link zum 
Erklärvideo

NEU

Suchen, finden und verbinden!
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F A M I L I E N S P I E L E

18+ 2–6 30’

30’

2-6

18+

No. 661198

20 QUESTIONS

Das klassische Ratespiel! Wer gut 
kombinieren und manchmal um die 
Ecke denken kann, deutet die Hinweise 
richtig und errät den gesuchten Begriff 
eher als die anderen!

TOTAL NORMAL

Freche Fragen und überraschende 
Antworten. In diesem kurzweiligen Spiel 
geht es nicht nur darum, wahrheitsgemäß 
auf eine Frage zu antworten, sondern auch 
die anderen richtig einzuschätzen.

363 g 166x166x60 mm D

1350 g 265x265x60 mm D

955 g 263x263x55 mm D

No. 661396

8+ 2-6 45’

45’

2-6

8+

ANTI-MONOPOLY

Das Monopoly des 21. Jahrhunderts! 
Der Kampf um den wertvollsten Immobili-
en- und Grundbesitz kann beginnen!
Auf dem Weg zu Macht werden Konkur-
renten gnadenlos ausgeschaltet. Wer ern-
tet die meiste Anerkennung und scheffelt 
das meiste Geld? 

8+ 2-6 60’

60’

2-6

8+

No. 085099
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RAISE
Überbieten oder passen?

In diesem kurzweiligen Würfel- und 
Kartenspiel gilt es, mithilfe der richti-
gen Handkarten in den punktestarken 
Runden die anderen zu überbieten. 
Doch aufgepasst: Die Karten müssen 
dabei gut eingeteilt werden! Manch-
mal kann es klüger sein, zu passen. 
Wer im richtigen Augenblick aufs 
Ganze geht, wird die anderen hinter 
sich lassen und die meisten Siegpunk-
te ergattern!

550 g 237x172x42 mm D F H 
CZ SK PL

10+ 2–5 30’

30’

2-5

10+

No. 666667

NEU

F A M I L I E N S P I E L E

Link zum 
Teaser

609 g 266x205x65 mm D

12+ 2-6 30’

30’

2-6

12+

No. 716997

STUPID DEATHS
Wer entkommt dem Sensenmann?

Im Mittelpunkt dieses morbiden Quiz-
spiels stehen ungewöhnliche und teil-
weise absurde Todesfälle quer durch die 
Jahrhunderte. 

Doch stellt sich die Frage: Welche davon 
haben sich tatsächlich wie beschrieben 
zugetragen und welche sind lediglich 
erfunden? Wem gelingt es, dem Sensen-
mann durch korrektes Erraten zu entkom-
men? 
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TRIOMINOS Classic

Dreieckige Steine müssen wie beim klassi-
schen Dominospiel mit den gleichen Zahlen 
aneinandergelegt werden - nur mit weit 
mehr Kombinationsmöglichkeiten. Wer sei-
ne Steine geschickt platziert, wird am Ende 
am meisten punkten.

F A M I L I E N S P I E L E

LUDIX

„Alea iacta est!“ Doch das Große 
Latinum braucht man nicht, um bei 
diesem Würfelspiel zu gewinnen. 
Wer sich mit römischen Zahlen 
auskennt, gut rechnen kann und 
etwas Mut zum Risiko beweist, ist 
hier klar im Vorteil. 

HONEYCOMBS

Ziel ist, die sechseckigen Spielstei-
ne so aneinander zu legen, dass alle 
Seiten, die sich berühren, das glei-
che Symbol zeigen. Je mehr Sym-
bole übereinstimmen, desto mehr 
Punkte gibt es. Mit 3 Spielvarianten!

688 g 270x270x51 mm D H CZ SK

6+ 2-4 20’

20’

2-4

6+

No. 717994

7 + 1-8 15’

15’

1-8

7+

No. 491436

891 g  195x11x11 mm D F  I H
CZ SK

Artikel nur für Österreich 

lieferbar

10+ 2–6 35 ’

35’

2-6

10+

No. 633898

130 g  75x75x75 mm D F I
GB H CZ
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8+ 2-6 20’

20’

2-6

8+

No. 663291

OLD & NEW

Dieses Memospiel entführt in längst ver-
gangene Zeiten und zeigt durch den direkten 
Vergleich, wie sich Erfindungen von alltägli-
chen Gegenständen im Laufe der Jahrzehnte 
weiterentwickelt haben.

10+ 2–5 20’

20’

2-5

10+

No. 661990

BLUE BANANA

Eine blaue Banane und ein grüner Flamin-
go? Da stimmt doch etwas nicht! 
Erstere ist üblicherweise gelb, blau ist da-
für der Blauwal. Flamingos sind pink, grün 
aber der Frosch. Wer denkt am schnells-
ten um die Ecke und schnappt sich so die 
meisten Karten?

OLD & NEW

weiterentwickelt haben.

Eine blaue Banane und ein grüner Flamin-

Erstere ist üblicherweise gelb, blau ist da-
für der Blauwal. Flamingos sind pink, grün 

ten um die Ecke und schnappt sich so die 

322 g 166x166x60 mm D F I H
CZ SK PL

EINDEUTIG ZWEIDEUTIG

Wörter mit doppelter Bedeutung wie „Kiwi“, 
„Strudel“ oder „Erde“ bilden die Grundidee 
des pfiffigen Memospiels. Die verschiede-
nen Wortbedeutungen machen das Suchen 
und Finden der zusammengehörenden Paare 
selbst für geübte Memobegeisterte zur echten 
Herausforderung.

8+ 2-6 20’

20’

2-6

8+

No. 660399

311 g 166x166x60 mm D

Spiel des Landes 
2019 in Ungarn

311 g 166x166x60 mm D F H CZ
SK PL

K O M P A K T F A M I L I E N S P I E L E
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SPACE TAXI

Fertig machen zum Start: 3 – 2 – 1 
und los geht der Würfelspaß im 
Weltall! Sind alle Passagiere an Bord, 
nimmt das Space Taxi volle Fahrt auf. 
Aber Vorsicht – wer sich verzockt, 
riskiert einen Fehlstart! 

8+ 3-5 25’

25’

3-5

8+

No. 663093

392 g 166x166x60 mm D F GB H
CZ SK PL

K O M P A K TF A M I L I E N S P I E L E

HAPPY CATS

Fusselbällchen, so weit das Auge 
reicht! Da ist ganz klar: Geteilt 
wird nicht gerne. Also versucht 
jede Katze, sich möglichst viele der 
flauschigen Bällchen zu schnappen. 
Doch wem wird das durch ge-
schicktes Ausspielen seiner Karten 
am besten gelingen?

7 + 2-4 25’

25’

2-4

7+

No. 663994

379 g 166x166x60 mm D F GB H
CZ SK PL

KANG-A-ROO

Kängurus im Outback Australiens 
fangen? Keine leichte Aufgabe. 
Schließlich können einem ganz 
schnell die bereits gesammelten 
Kängurus vor der Nase wieder 
weggeschnappt werden. 
Wer fängt wohl am Ende die 
meisten hüpfenden Beuteltiere?

6+ 3-6 15’

15’

3-6

6+

No. 607998

268 g 166x166x60 mm D F I H
CZ SK PL
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K O M P A K T F A M I L I E N S P I E L E

MOZZAROLLER
Auf die Pizzen, fertig, los!

FREEZE FACTORY
Flottes Sortenschieben in der Eiskugelfabrik

Die neu eröffnete Pizzeria „Angelo“ 
kann sich vor Aufträgen nicht retten. 
In der Rolle flotter, rollerfahrender 
Pizzalieferanten sollen möglichst 
viele Kunden mit deren Lieblingspizza 
beliefert werden. Doch zuvor müssen 
mit etwas Würfelglück die Pizzen mit 
den richtigen Zutaten belegt werden! 
Bei all der Hektik aber bitte bloß keinen 
Fehler machen, denn die Konkurrenz 
schläft nicht!

Freudig präsentieren die Nach-
wuchsingenieure ihre neue Eisku-
gelcrememaschine, die 3 Kugeln 
verschiedener Eissorten auf einmal 
in die Tüte packt! Doch wer kann 
die Maschine am besten bedienen, 
die gewünschten Eissorten richtig 
kombinieren und so die meisten 
Aufträge erfüllen?

6+ 2-4 30’

30’

2-4

6+

No. 664991

400 g  166x166x60 mm D F ES H 
CZ SK PL

7 + 1-4 25’

25’

1-4

7+

No. 664892

410 g 166x166x60 mm D F ES H 
CZ SK PL

Link zum 
Teaser

Link zum 
Teaser
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F A M I L I E N K A R T E N S P I E L E

SELFIE CRASHER

Sie sind bunt, sympathisch und lieben 
es, die Fotos von Erdbewohnern zu 
crashen: Die Selfie Crasher. Gespielt 
wird gleichzeitig. Dann gilt es, genau 
zu schauen und zu zählen, wie oft 
sich welcher freche Alien auf den 
ausgelegten Karten in der Tischmitte 
versteckt. 

7 + 2-5 20’

20’

2-5

7+

No. 663109

203 g 122x172x32 mm D F H CZ
SK PL

JUNGLE TRIP

Auf geht´s zu einer abenteuerli-
chen Safari in Madagaskar! Wer bei 
diesem Stichspiel seine Karten am 
geschicktesten einsetzt, wird auch 
die meisten Tiere entdecken und so 
die meisten Punkte erzielen.

CHICKEN OUT!

Wer ist ein feiges Huhn und kneift? 
Reihum werden Karten aufgedeckt 
und Zahlen addiert oder subtrahiert. 
Doch Achtung vor der 21: Wird diese 
überschritten, ist alles verloren. Wage-
mut kann sich lohnen, aber zockt man 
zu viel, wird man das Ziel, alle Karten 
loszuwerden, wohl nicht erreichen.

195 g 122x172x32 mm
D F I H

CZ SK PL

7 + 2-5 30’

30’

2-5

7+

No. 613104

5 + 2-5 15’

15’

2-5

5+

No. 613609No. 613609

188 g 122x172x32 mm
D F I H

CZ SK PL
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12+ 1 + 15 ’

15’

 1 +

12+

No. 665790

ACTIVITY  POCKET

Der Klassiker in Kleinstausgabe mit 
komplett neuen Begriffen aus unter-
schiedlichen Themenbereichen. 

Allein oder als Erweiterung zu den 
Activity-Ausgaben Original, Kompakt 
und Travel spielbar!

WORTFABRIK

In diesem kurzweiligen Wortspiel müssen 
die jeden Tag frisch produzierten Buch-
staben zu brauchbaren Wörtern zusam-
mengesetzt werden. Wer dabei Ersatzteile 
mit Bedacht nutzt und einen Überschuss 
vermeidet, wird am Ende der Arbeitswoche 
den höchsten Punktelohn erzielen.

120 g 128x98x23 mm D

127 g 128x98x23 mm D

225 g 128x98x23 mm D

No. 668296

12+ 3 –16 60’

60’

3-16

12+

TICK TACK BUMM
POCKET

Das Ziel ist es, die eigenen Karten am 
schnellsten loszuwerden, indem Begriffe 
passend zu der geforderten Kategorie 
genannt werden. Dann darf eine Karte ab-
gelegt werden, aber auch nur dann, wenn 
entweder Farbe oder Zahl der ausliegen-
den Karte bedient werden kann! 

12+ 2-6 15’

15’

2-6

12+

No. 667190

NEU

NEU

NEU

®

TM

P O C K E T S P I E L E

Link zum 
Teaser
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P O C K E TS P I E L E

KLEINE KLÄFFER

Sechs Hundereviere werden neu vergeben. 
Natürlich wollen alle in jedem der sechs Re-
viere den größten Anteil besitzen. Dafür muss 
allerdings im „Rat der kleinen Kläffer“ um jede 
Stimme gekämpft werden. Wer holt sich die 
stärksten Stimmen des Hunderats auf seine 
Seite?

DENK MICH

Gibt es im eigenen Freundes- und 
Bekanntenkreis Gleichgesinnte, die so 
denken wie man selbst? Das wird sich 
bei diesem amüsanten Assoziations-
spiel herausstellen. Abgefragt werden 
Geistesblitze zu verschiedenen Themen 
und Situationen. Nur übereinstimmen-
de Antworten bringen Punkte.

10+ 3+ 25’

25’

3+

10+

No. 663796

128 g 128x98x23 mm D

148 g 128x98x23 mm D

10+ 2–4 30’

30’

2-4

10+

No. 663895

DIGIT

Einfach, aber genial! Durch geschick-
tes Umlegen nur eines der fünf Holz-
stäbchen soll die Figur gelegt wer-
den, die auf der Karte abgebildet ist. 
Gelingt das, darf man sich die Karte 
behalten. Mit vier unterschiedlichen 
Spielmöglichkeiten!

135 g 128x98x23 mm D F GB H

No. 663390

8+ 2-4 25’

25’

2-4

8+
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8+ 2-4 15’

15’

2-4

8+

No. 667596

SPLIT IT

So einfach und doch so verzwickt: Eine Karten-
reihe wird aufgelegt und in drei Bereiche geteilt 
– danach tippen alle geheim auf einen Bereich. 
Wer allerdings nicht auf die anderen achtet, 
wird schnell durch die Finger schauen.

reihe wird aufgelegt und in drei Bereiche geteilt 

180 g 128x98x23 mm D F H CZ SK

NEU

DAY & NIGHT

Tag oder Nacht? Je nachdem punkten die 
Karten entweder mit dem höchsten oder 
mit dem niedrigsten Wert. Dumm nur, 
dass sich die Tageszeit im Laufe einer 
Runde mehrmals ändern kann. 

8+ 3-5 20’

20’

3-5

8+

No. 665196

235 g 128x98x23 mm D H CZ 
SK PL

dass sich die Tageszeit im Laufe einer 
Runde mehrmals ändern kann. 

JINX

Wer schafft es, sich über drei Runden durch 
Würfeln Karten mit möglichst hohen Werten 
zu sichern? Der größte Fehler ist allerdings, 
sich in Sicherheit zu wiegen. Denn nach jeder 
Runde kann man alles verlieren, was man 
gerade eben noch in der Tasche zu haben 
glaubte. 

6+ 2-4 15’

15’

2-4

6+

No. 665295

160 g 128x98x23 mm D F H 
CZ SK PL

Link zum 
Teaser

Link zum 
Teaser

P O C K E T S P I E L E
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540 g 268x268x52 mm D H CZ SK

5+ 1+ 20‘

20‘

1 

5+

+  

No. 717499

Logisches Denken auf spielerische 
Weise trainieren! Die Bewohner 
der Stadt sind zusammen mit ihren 
Haustieren auf der Suche nach ihrem 
Zuhause. Nur wer die Hinweise richtig 
deutet, wird am Ende des Spiels lauter 
voll besetzte Häuschen haben. Mit 
verschiedenen Schwierigkeitsstufen.

LOGIK TOWN
Faszinierender Logikspaß

752 g 268x268x52 mm D H CZ SK

5+ 1+ 20‘

20‘

1 

5+

+  

No. 717598

LOGI CROSS
Ein fesselndes Logikspiel

Hunde, Kühe, Schafe und Hähne war-
ten alle darauf, den Fluss zu passieren, 
um nach einem Tag auf der Weide 
wieder ins traute Heim zu gelangen. 
Nur wenn sie einer nach dem anderen 
den Fluss in der richtigen Reihenfol-
ge überqueren, kommen alle sicher 
ans andere Ufer. Mit verschiedenen 
Schwierigkeitsstufen.

K I N D E R S P I E L E

36

Artikel nur für Österreich 
lieferbar

Artikel nur für Österreich 
lieferbar
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K I N D E R S P I E L E

651 g 275x190x70 mm D H CZ SK

4+ 1-4 20’

20’

1-4

4+

No. 716898

Link zu 
Youtube

SPEEDY ROLL & FRIENDS
Das Igel-Rollen geht weiter!

SPEEDY ROLL
Spannendes Igel-Rollen im Wald

Speedy, der Igel, veranstaltet eine 
Party und lädt alle seine Freunde dazu 
ein: Die Eulen-Zwillinge, das Eich-
hörnchen, den Elch, den Bären und 
das Wildschwein. Aber Moment mal! 
Speedy hat vergessen, seine legendäre 
Torte zu backen. Nun heißt es Speedy, 
zusammen mit seinen Freunden, zu 
helfen und die Zutaten für die Torte im 
Wald einzusammeln, bevor der Fuchs 
die Party crasht! 

Die Igel brauchen Unterstützung 
beim Sammeln von Äpfeln, Blät-
tern und Pilzen. Nur wer den fus-
seligen Igelball mit viel Geschick 
über die Waldteile rollen lässt, hilft 
seinem Igel, auf dem schnellsten 
Weg sein Heim zu erreichen. 

Das kompetitiv als auch koope-
rativ spielbare Kinderspiel wurde 
2020 von der Fachjury zum Kin-
derspiel des Jahres gewählt!

5 + 1-4 20’

20’

1-4

5+

No. 807299

720 g 240x240x63 mm D

NEUNEUNEUNEUNEU
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K I N D E R S P I E L E

FARMER JONES

Farmer Jones ist etwas vergesslich und merkt 
sich deshalb oft nicht, wo er seine Tiere und 
Gegenstände zurückgelassen hat. Da ist Hilfe 
gefragt, um diese wieder zu finden. Wer genau 
hinhört, was gesucht wird, und sich die Posi-
tionen der verschiedenen Bilder merkt, ist bei 
diesem lustigen Geräusche-Suchspiel klar im 
Vorteil.

PIFF PAFF & FRIENDS

Piff Paff, der kleine stachelige Kugel-
fisch, spielt gerne mit seinen Freunden 
Fangen. Doch aufgepasst: Ertönt das 
Horn, endet die Runde und wer gerade 
am Zug ist, verliert eines seiner Blub-
berbläschen.

PIGGY PEARLS

Flatsch! Oje, Oma Trudes Perlenkette ist 
gerissen. Jetzt liegen all die teuren Perlen im 
Matsch der Schweinesuhle herum. Die Ge-
legenheit für die Schweine: Wer hilft seinem 
Schweinchen dabei, rasch die passenden 
Perlen zu finden und sie in den eigenen Trog 
zu legen?

591 g 237x175x82 mm D F H
CZ SK PL

5 + 2-4 15’

15’

2-4

5+

No. 663666

4+ 2-4 15’

15’

2-4

4+

No. 663468

398 g 237x175x82 mm
D H 

CZ SK PL

Link zu 
Youtube

Link zu 
Youtube

Link zum 
Teaser

600 g 237x175x82 mm D F ES H 
CZ SK PL

5 + 2-4 20’

20’

2-4

5+

No. 665363
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NEU
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MIMIX
Von Kopf bis Fuß ein Riesenspaß!

TURTLE BAY
Aus dem Weg, hier kommen wir!

Was ist denn das? Eine Hexenritterprin-
zessin? Solche und noch andere lustige 
Figuren können in diesem Plättchen-Le-
gespiel entstehen. Unzählige Kombina-
tionsmöglichkeiten warten nur darauf, 
entdeckt zu werden, wenn die unter-
schiedlichen Hut-Augen-Nase-Mund-
Bauch-Beine-Plättchen zu Grimassen 
schneidenden Figuren zusammengebaut 
werden. Wer mit Würfelglück und ein 
bisschen Merkfähigkeit die eigene Figur 
am schnellsten fertigstellt, gewinnt das 
Spiel!

In Turtle Bay schlüpfen die Mee-
resschildkröten aus ihren Eiern! 
Und schon kann sie keiner mehr 
aufhalten. Schnell wollen sie den 
Ozean erreichen. Doch bei all 
der Vorfreude und dem Gewusel 
passiert es schon einmal, dass die 
eine oder andere Babyschildkröte 
so stark angerempelt wird, dass sie 
auf ihrem Rücken landet. Für sie 
heißt es dann geduldig warten, bis 
Hilfe herbeieilt. Wer gewinnt wohl 
diesen spannenden Wettlauf?

NEU

NEU

K I N D E R S P I E L E

6+ 2-4 15’

15’

2-4

6+

No. 665066

390 g 237x172x42 mm D F H CZ 
SK PL

No. 667664

4+ 2-6 15’

15’

2-6

4+

610 g 237x172x42 mm D F H 
CZ SK PL

NEUNEUNEUNEUNEUNEU
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K I N D E R S P I E L E

40

LAMA EXPRESS
Eine spannende Reise um die Welt

GO, DOGGY, GO!
Ein lustiges Dackel-Wettrennen

Bereist werden Europa, Amerika, Asien 
und Afrika. Flott geht es mit dem Zug 
voran, schließlich wollen alle Lamas einer 
Herde vor den anderen wieder zu Hause 
sein, um als Erste von ihren Abenteuern 
zu erzählen. Wer schafft es, alle seine 
Lamas als erste wieder nach Hause zu 
bringen?

Achtung, fertig, los! Wer schafft 
es mit etwas Würfelglück, seinen 
Dackel zuerst ins Ziel zu bringen, 
bevor er zu lang wird? 

Denn Vorsicht, auf der Strecke 
befinden sich bunte Fußspuren. 
Landet ein Dackel mit seinen 
Vorderbeinen darauf, muss der 
Vierbeiner dieser Farbe um einen 
Bauchteil verlängert werden.

4+ 2-4 15’

15’

2-4

4+

No. 723797

420 g 255x255x62 mm D F H CZ SK 
PL RUS

No. 664045

5 + 2-4 25’

25’

2-4

5+

695 g 347x222x42 mm D F GB H 
CZ SK PL

Link zu 
Youtube

Link zum 
Teaser
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NEU

KINDERSPIELE
2 Klassiker in einer Box

SCHNIPP SCHNAPP
Der Klassiker für die Kleinsten

„Oh Pardon“ und der kunterbunte 
„Farben-Wettlauf“ sorgen für vergnüg-
te Reisen durch die farbenfrohe Welt 
des „Kleinen Ich bin ich“. So sind viele 
Stunden Spielvergnügen garantiert, 
nicht nur für die Kleinsten!

„Schnipp!“ Gleichzeitig decken alle 
eine Karte auf. Wer eine Zwil-
lingskarte entdeckt, ruft sofort 
„Schnapp!“ und kassiert das Kar-
tenpaar! Ein kurzweiliges Spielver-
gnügen für Groß und Klein.

NEU

NEU

K I N D E R S P I E L E

3 + 2-6 10’

10’

2-6

3+

No. 667800

165 g 122x172x32 mm D

No. 667947

4+ 2-4 20’

20’

2-4

4+

385 g 347x222x42 mm D

NEUNEUNEUNEUNEU

Rechtzeitig zum 50. Jubiläum des beliebten Bilderbuchklassikers 
„Das kleine Ich bin ich“ von Mira Lobe und Susi Weigl:

„Schnapp!“ und kassiert das Kar
tenpaar! Ein kurzweiliges Spielver
gnügen für Groß und Klein.

41
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K O M P A K TK I N D E R S P I E L E

5 + 2-5 20’

20’

2-5

5+

No. 662591

5 + 2-5 15’

15’

2-5

5+

No. 662393

PIRATE SHIPS

Ahoi Schiffscrew! Mit gezielten 
Kanonenkugelwürfen soll das Schiff 
des Gegenübers versenkt werden. 
Geplünderte Beute kann für die Auf-
rüstung des eigenen Schiffes ver-
wendet werden. Wer wird wohl diese 
bombastische Schlacht auf hoher See 
gewinnen?

BUBBLES

Bei diesem farbenfrohen Reaktions-
spiel heißt es, nur nicht den Überblick 
zu verlieren. Wer findet am schnells-
ten die Karte mit den Bubbles in der 
gesuchten Größe?

SCHILDKRÖTENRENNEN

Oh, lecker! Magisch angezogen von den 
saftig grünen Salatköpfen beeilen sich die 
Schildkröten, diese zu erreichen. Aber der 
Weg dorthin ist nicht so einfach zu bewälti-
gen. Welche Schildkröte wird das Salatbeet 
wohl als erstes erreichen?

wendet werden. Wer wird wohl diese 
bombastische Schlacht auf hoher See 
gewinnen?gewinnen?

367 g 166x166x60 mm D

335 g 166x166x60 mm
D F H

CZ SK PL

6+ 2-4 15’

15’

2-4

6+

No. 657696

213 g 166x166x60 mm D F I GB NL
H CZ SK PL
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K O M P A K T K I N D E R S P I E L E 

MONSTERMANIA
Bunte, sechsarmige Monster wollen 
sich zusammenschließen. Je mehr 
Plättchen in einem Zug abgelegt 
werden, desto besser. 

BEESMART
Summ, summ, summ, Bienchen 
summ herum! Schnell, wer findet 
zuerst den besten Platz für sein 
Bienchen?

OTTI PANZEROTTI
Drei Schildkröten spielen „Panzer 
wechsle dich“. Wer die richtige Farb-
kombination entdeckt, hat bei diesem 
Spiel eindeutig die Nase vorn.

5 + 2-5 20’

20’

2-5

5+

No. 600692

325 g 166x166x60 mm D F H CZ SK

3 + 2–4 15’

15’

2-4

3+

No. 637490

278 g 166x166x60 mm D

286 g 166x166x60 mm D F I GB H
CZ SK PL

5 + 2-5 15’

15’

2-5

5+

No. 660290

Bienchen?Bienchen?

TRAKTOREN
Memo & Domino: Es müssen pas-
sende Pärchen gefunden bzw. die 
Bilder richtig aneinander gereiht 
werden.

4+ 2-6 20’

20’

2-6

4+

No. 659492

365 g 166x166x60 mm D F I GB H RO CZ
SK SLO HR BIH SRB
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S P I E L S C H U L E

KRO-KO-DIL-SPIEL
Oje, was für ein Silbenchaos! Wer 
kann die Karten wieder richtig zu-
sammensetzen, damit wieder ganze 
Wörter entstehen?

No. 705502

6+ 2-6 25’

25’

2-6

6+

No. 703409

DER SATZBAU-
MEISTER

Wortgruppen wieder zu grammatika-
lisch richtigen Sätzen zusammenzustel-
len ist wahrlich eine Herausforderung.

6+ 2-6 20’

20’

2-6

6+RECHTSCHREIB-
FAMILIEN

ih, ieh, ai – welche Wörter gehören zu 
diesen Wortfamilien? Punkte gibt es 
nur für vollständige Wortfamilien.

No. 702402

8+ 2-6 25’

25’

2-6

8+

RECHENSTAR
Würfeln, Augenzahlen addieren und 
das Ergebnis mit Hilfe von Frosch, 
Schnecke & Co. als kleine Rechenge-
schichte wiedergeben.

No. 700408

6+ 2-6 15’

15’

2-6

6+

187 g 122x172x32 mm D

191 g 122x172x32 mm D

155 g 122x172x32 mm D

177 g 122x172x32 mm D
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S P I E L S C H U L E

KANNST DU SCHON 
SCHNIPP SCHNAPP?

Reihum werden Karten abgelegt. Wird 
eine Zwillingskarte aufgedeckt, muss ganz 
schnell reagiert werden, um sich das Kar-
tenpaar zu schnappen. Wem gelingt es, 
die meisten Karten zu sammeln?

HÖR GENAU

Mund, Mond, Mantel natürlich. 
...und wieder ein richtiges Set 
gefunden. Spitze! Bei diesem 
Lautquartett müssen vier zusam-
menpassende Karte mit demsel-
ben Anfangsbuchstaben gefunden 
werden.

SCHNIPP SCHNAPP
Schnipp - gleichzeitig decken alle eine Karte 
auf. Wer eine Zwillingskarte entdeckt, ruft 
sofort „Schnapp!“. Wer sammelt auf diese 
Art und Weise die meisten Kartenpaare?
Der Klassiker, der in keinem Kinderzimmer 
fehlen darf!

3 + 2-6 10’

10’

2-6

3+

No. 705403

165 g 122x172x32 mm D

No. 703508

4+ 1-6 15’

15’

1-6

4+

210 g 122x172x32 mm D

Lautquartett müssen vier zusam
menpassende Karte mit demsel
ben Anfangsbuchstaben gefunden 
werden.

3 + 2-6 10’

10’

2-6

3+

No. 426445

165 g 122x172x32 mm D

10’10’
No. 426445
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4+ 2-6 15’

15’

2-6

4+

No. 661440

KINDERSPIELESAMMLUNG

Flinke Frösche laden zum Wettrennen ein. 
Drollige Bären führen durch die 4 Jahreszeiten. 
Lustige Bauernhoftiere machen Oh Pardon erst 
zum richtigen Spielvergnügen und herzige Häs-
chen sammeln bunte Blumen. Und auch der 
Schwarze Peter ist natürlich mit von der Partie!

SPIELESAMMLUNG 100

Dame, Mühle, Backgammon & Co.
In dieser Sammlung mit 100 Spielmög-
lichkeiten findet man die wichtigsten 
Brettspielklassiker. Zusätzlich werden 
viele Spielvarianten im umfangreichen 
Regelheft beschrieben. 

SPIELESAMMLUNG 300

Die große Spielesammlung bietet viele 
Stunden Spaß und Spannung. Das um-
fangreiche Regelheft bietet neben alt-
bekannten Klassikern auch viele neue, 
reizvolle Spielvarianten.

654 g 347x222x42 mm D

1390 g 412x302x65 mm D H

770 g 347x222x42 mm D  H
 

4+ 2+ 15‘

15‘

2 

4+

+  

No. 670688

viele Spielvarianten im umfangreichen 
Regelheft beschrieben. 
viele Spielvarianten im umfangreichen 
Regelheft beschrieben. 

SPIELESAMMLUNG 300

Die große Spielesammlung bietet viele 
Stunden Spaß und Spannung. Das um-
fangreiche Regelheft bietet neben alt-
bekannten Klassikern auch viele neue, 

KINDERSPIELESAMMLUNG

Drollige Bären führen durch die 4 Jahreszeiten. 
Lustige Bauernhoftiere machen Oh Pardon erst 
zum richtigen Spielvergnügen und herzige Häs-

Schwarze Peter ist natürlich mit von der Partie!

4+ 2+ 15‘

15‘

2 

4+

+  

No. 630644

NEU

Neugestaltung
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15+ 2+ 15‘

15‘

2 

15+

+  

No. 630408

175x SPASS

Das ideale Mitbringsel für alle, die gerne 
mit Würfeln und Karten spielen.
Die Sammlung eröffnet viele reizvolle 
Spielmöglichkeiten und lässt niemals Lan-
geweile aufkommen. Fast ist es möglich, 
an jedem zweiten Tag ein neues Spiel zu 
spielen!

438 g 122x172x70 mm D

MÜHLE - DAME
Zwei Brettspiel-Evergreens für 2! 

Bei „Mühle“ werden durch Verschie-
ben der Steine Dreierreihen gebildet. 
Bei „Dame“ werden durch geschick-
tes Platzieren der eigenen Spielsteine 
die Steine des Gegenübers aus dem 
Spiel geschlagen.

373 g 347x222x42 mm D

No. 632440

7 +   2 35’

35’

2

7+

No. 638794

2+ 10‘

10’

2 +  ROULETTE
Rouge et Noir! Das weltbekannte 
Glücksspiel für zu Hause. 

Rot oder Schwarz! ...und die Kugel rollt, 
und rollt, und rollt, ... Komplett mit Jetons, 
Filzspielfläche, Schuber, Kugel und 
Roulettekessel mit 27 cm Durchmesser.

740 g 295x295x70 mm D GB FI I H S
NL DK NO

K L A S S I S C H E  S P I E L E
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KLAPPBRETT
Das klassische Thekenspiel, bei 
dem die Zahlen dem Würfeler-
gebnis entsprechend umgeklappt 
werden. Dabei kann jeder Würfel 
einzeln zählen oder die Summe an-
ders aufgeteilt werden. Umgeklapp-
te Zahlen sind aus dem Spiel.

BACKGAMMON

Die Kombination aus Glücks- und 
Strategiespiel macht Backgammon 
einzigartig. Durch Würfeln werden 
die Spielsteine über das Spielbrett 
bewegt. Abwechslung, Unterhal-
tung und Spannung sind garantiert!

1295 g 387x265x60 mm D GB

464 g 296x204x35 mm D GB

No. 634581

14+ 2 30’

30’

2 

14+

  

No. 680687

6+ 2-4 20’

20’

2-4

6+

6+ 2+ 30’

30’

2 

6+

 +

No. 639395

((( MAGNETISCH )))

MAGNETIC DARTS
Das Dartspiel für die ganze Familie. 
Völlig gefahrlos spielbar und schnell 
aufzuhängen. Mit 6 magnetischen 
Dartpfeilen und einer farbigen Dart-
scheibe mit einem Durchmesser von 
40,5 cm - Spaß für jedes Alter.

1229 g 407x407x30 mm D GB
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K L A S S I S C H E  S P I E L E

SCHACH KLEIN
Das Spiel der Könige, mit Holzfiguren in 
Stautonform und zusammenklappbarem 
Spielbrett in Buchoptik. Der Hingucker in 
jedem Regal.

Königshöhe: 6,5 cm
Spielfeld: 28 x 28 cm

SCHACH GROSS

Zug um Zug wird um den Sieg ge-
kämpft. Durch ein Bauernopfer wird 
die Gegenfarbe in Schach gehalten 
und der König matt gesetzt. Mit 
hochwertigen Holzfiguren in Stau-
tonform.

Königshöhe: 7,5 cm
Spielfeld: 41,5 x 41,5 cm

1287 g 430x215x67 mm D GB

753 g 280x143x60 mm D GB

8+ 2 30’

30’

2 

8+

  

No. 690693

No. 638985

8+ 2 30’

30’

2 

8+

  

Buchoptik!Spielfeld: 28 x 28 cm

No. 293993

6+ 2+ 30‘

30‘

2 

6+

+  

WÜRFELTASSE DELUXE
Lust auf eine Runde Würfelpoker? 
Diese exklusive Würfeltasse aus 
Holz ist genau das Richtige für alle 
Zocker und Würfelpoker-Fans. 

Die Tasse hat einen Durchmesser 
von 45 cm und die 5 Augenwürfel 
haben eine Kantenlänge von 2,2 cm.

1703 g 450x450x22 mm D
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ECO SCHACH
Der zeitlose Klassiker praktisch ver-
packt! Alle Figuren warten sicher 
verwahrt in einer hochwertigen Holz-
kassette auf das nächste Schachspiel.

Königshöhe: 6,5 cm
Spielfeld: 28,5 x 28,5 cm

437 g 285x150x50 mm D GB

8+ 2 30’

30’

2 

8+

  

No. 639692

MIKADO 

Das Geduldspiel in praktischer  
Tasche! Sind die Stäbchen erst 
gefallen, müssen sie wieder einzeln 
aus dem Haufen gezogen werden. 

TANGRAM
Das Spiel mit chinesischer Tradition.
Nur 7 Holzteile bieten die Möglichkeit, 
viele verschiedene Figuren zu legen. 
Mit über 100 kniffligen Aufgaben.

491 g  192x68x52 mm D 44 g  65x22x2 mm D

143 g  122x172x32 mm D

DOMINO 28 STEINE

Das altbekannte Legespiel im 
praktischen Holzschuber.

No. 601095

No. 603006

No. 632785

5 + 2-4 30’

30’

2-4

5+

5 + 1-8 25’

25’

1-8

5+

8+ 1-8 25’

25’

1-8

8+

K L A S S I S C H E  S P I E L E
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ORDNE 4

KLAPPBRETT

SEESCHLACHT

OH PARDON

FANG DEN FISCH SCHACH

No. 688591 No. 688096

7 +   2 10’

10’

2

7+

7 +   2 35’

35’

2

7+

No. 689192

No. 688799

No. 688492

No. 687990

6+ 2+ 30‘

30‘

2 

6+

+  

4+ 2-8 10’

10’

2-8

4+

6+ 2-4 25’

25’

2-4

6+

8+ 2 30’

30’

2 

8+

  

FANG DEN FISCH SCHACH

Vier Spielsteine in eine 
Reihe bringen: horizontal, 
vertikal oder diagonal. 
In praktischer Aufbewah-
rungsbox.

Das klassische Theken- 
spiel in handlicher Reise-
ausführung mit innova-
tivem Würfelmechanis-
mus.

Wer angelt die richtigen 
Fische? Gar nicht so ein-
fach, wenn sich die Fische 
dabei im Kreis drehen.

Wer versenkt die Schiffe 
des Gegenübers ohne sei-
ne eigenen zu verlieren? 
Das Strategiespiel als 
praktische Travelversion. 

Der beliebte Spieleklas-
siker als idealer Reisebe-
gleiter mit innovativem 
Würfelmechanismus.

Das klassische Strate-
giespiel als praktische 
Reiseausfühung mit 
magnetischen Spielstei-
nen.

((( MAGNETISCH )))

((( MAGNETISCH )))
((( MAGNETISCH )))

148 g  139x230x35 mm D GB F H
CZ SK 251 g  139x230x35 mm D GB F H

CZ SK

120 g  139x230x35 mm
D GB F H

CZ SK 261 g  139x230x35 mm
D GB F H

CZ SK

163 g  139x230x35 mm D GB F H
CZ SK

261 g  139x230x35 mm D GB F H
CZ SK

R E I S E S P I E L E
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678 g  365x187x30 mm D

F A M I L I E N S P I E L E          S C R A B B L E

52

10+ 2–4 60’

60’

2-4

10+

No. 550112

No. 550075 No. 550082

678 g  365x187x30 D

DREHTELLER
Der Deluxe Drehteller aus Holz zur Ablage des 
Spielbretts für alle gängigen Scrabbe-Spiele.

WERTUNGSBUCH
Beinhaltet alles, was bei Scrabble zum Notieren 
benötigt wird: Wertungsblätter, Stift und prakti-
sche Buchstabenliste.

176 g  400x84x40 mm D F GB NL 271 g 135x197x18 mm D F GB NL

TM

JUBILÄUMS-
AUSGABE
Das Legespiel für Kreuzworträtsel- 
Fans. Worte aus dem eigenen Buch-
stabenvorrat bilden, um so die meis-
ten Punkte zu ergattern.
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1269 g  378x378x52 mm D

S C R A B B L E          F A M I L I E N S P I E L E

MIT GROSSEN 
BUCHSTABEN
Erleichterung bei der Suche nach neuen 
Worten durch die kontrastreichen Buch-
stabensteine und dem großen drehbaren 
Spielbrett mit Raster.

10+ 2–4 60’

60’

2-4

10+

No. 550310

3700 g  510x485x70 mm D

10+ 2–4 30’

30’

2-4

10+

No. 550679

TM

GLAS-EDITION
Exklusiv und dekorativ! 

Das weltweit beliebte Wortspiel zeigt 
sich in edler Transparenz. Das speziell 
designte drehbare Spielbrett besteht 
aus hochwertigem Sicherheitsglas und 
wird dadurch auch als Dekorations-
element zum Hingucker im Wohnzim-
mer. Die rutschfesten Spielsteine sind 
in einem eleganten Stoffbeutel unter-
gebracht. 

53

Exklusiv und dekorativ! 

Das weltweit beliebte Wortspiel zeigt 
sich in edler Transparenz. Das speziell 
designte drehbare Spielbrett besteht 
aus hochwertigem Sicherheitsglas und 
wird dadurch auch als Dekorations-
element zum Hingucker im Wohnzim-
mer. Die rutschfesten Spielsteine sind 
in einem eleganten Stoffbeutel unter-
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7 + 2-4 20’

20’

2-4

7+

No. 683398

7 + 2-4 20’

20’

2-4

7+

No. 689291

XXL

Der Legespiel-Klassiker mit extra gro-
ßen Zahlen für eine bessere Lesbarkeit 
und überarbeiteten Aufstellern für ein 
übersichtliches Spielvergnügen und 
mehr Spaß im XXL-Format. Auch für 
Turniere gut geeignet!

Gespielt wird nach den bewährten Rummi-
kub Regeln. Das Besondere: Ein Farbwech-
sel-, ein Doppel- sowie ein Spiegeljoker 
zusätzlich zum normalen Rummikub-Joker 
sorgen für mehr Spielspaß und verdrehte 
Spielzüge. Nur wer logisch denkt, gewinnt.

TWIST

TWIST MINI TIN

Noch mehr Spaß für unterwegs! 
Rummikub Twist als praktische 
Reiseausgabe in Metallbox. Die 
Sonderjoker dürfen natürlich nicht 
fehlen und sorgen auch auf Reisen 
für verdrehten Denkspaß. 

913 g 350x115x82 mm D H CZ SK

463 g 125x190x50 mm D H CZ SK

1313 g  335x268x52 mm D H CZ SK

7 + 2-4 20’

20’

2-4

7+

No. 690198

Artikel nur für Österreich 
lieferbarF A M I L I E N S P I E L E          R U M M I K U B®

Neugestaltung
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Artikel nur für Österreich 
lieferbar R U M M I K U B          F A M I L I E N S P I E L E®

7 + 2-4 20’

20’

2-4

7+

No. 687396

Link zum 
Erklärvideo

1045 g  350x266x42 mm D H CZ SK

SPECIAL EDITION 
1 Million verkaufte Rummikub-Spiele durch Piatnik!

CLASSIC 
Der beliebte Spieleklassiker

Das ist ein Grund zum Feiern – mit 
einer limitierten Edition des weltbe-
kannten Kultspiels! Diese Sonder- 
edition besticht durch ihre beson-
ders massiven, aufwendig gestalte-
ten, rutschfesten Aufsteller und die 
hochwertigen Rummikub-Spielstei-
ne. 

Bei diesem Kultspiel sind Köpfchen 
und gute Planung gefragt! Das Ziel 
ist, seine 14 nummerierten, ver-
schiedenfarbigen Spielsteine in sinn-
vollen Gruppen und Reihen abzule-
gen, so die Runde zu beenden und 
möglichst viele Punkte zu kassieren. 

1612 g 350x267x82 mm D H CZ SK

7 + 2-4 20’

20’

2-4

7+

No. 718496

55

Neugestaltung
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Artikel nur für Österreich 
lieferbarF A M I L I E N S P I E L E          R U M M I K U B®

TRAVEL
Spaß auf Reisen mit der Rummi-
kub-Edition, die „in sich selbst“ ver-
packt ist. Kein Stein geht verloren!

MINI
Der Legespiel-Klassiker in praktisch 
kleiner Verpackung, die in jede 
Tasche passt. Ideal zum Mitnehmen 
und Mitbringen.

MINI 2-6
Der bewährte Familienspieleklassiker 
in kleiner Verpackung. Einfach einpa-
cken und mitnehmen.

7 + 2-4 20’

20’

2-4

7+

No. 687198

7 + 2-4 20’

20’

2-4

7+

No. 687495

7 + 2-6 20’

20’

2-6

7+

No. 684791

MINI TIN
Die praktische und handliche Größe 
der Metallbox macht diese Rummi-
kub-Version zum idealen Reisebeglei-
ter. 

7 + 2-4 20’

20’

2-4

7+

No. 689093

für 2-6 Personen

497 g  201x267x50 mm D H CZ SK

348 g  132x216x41 mm D H CZ SK

509 g  216x216x40 mm D H CZ SK

372 g  125x190x50 mm D H CZ SK

Neugestaltung

Neugestaltung
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C R E A G A M I

7+ 1+ 20‘

20‘

1 

7+

+  Mit den Creagami-Kreativsets können ganz leicht 
Origami-Modelle in 3D-Optik hergestellt werden. 
Zuerst werden die vorgefalzten Stanzteile gefaltet, 
bevor die einzelnen Origami-Module ganz ohne 
Klebstoff zu massiven Modellen zusammenge-
steckt werden. 
Entspannend, anregend und unterhaltsam!

CREAGAMI - ORIGAMI 3D

Marienkäfer, No. 787512

Schildkröte, No. 787529

Schmetterling, No. 787536

Mini

M
in

i

  Mini

  Small

  Medium

  Large

  Kids

Schildkröte, No. 787529

150 g  210x210x30 mm  D H CZ SK I

190 g  210x210x30 mm  D H CZ SK I

245g  210x210x30 mm  D H CZ SK I

295g  210x210x30 mm  D H CZ SK I

295g  210x210x30 mm  D H CZ SK I
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C R E A G A M I

Biene, No. 787642

Schlange, No. 787611

Fisch, No. 787628

Papagei, No. 787635

Schwan, No. 787741

Pinguin, No. 787710

Octopus, No. 787727

Drache, No. 787734

Schlange, No. 787611Schlange, No. 787611 Papagei, No. 787635

Fisch, No. 787628 Biene, No. 787642

Pinguin, No. 787710 Drache, No. 787734

Octopus, No. 787727Octopus, No. 787727 Schwan, No. 787741Schwan, No. 787741

Sm
al

l
M

ed
iu

m

Küken, No. 787154

Weihnachten, No. 787253

Lama, No. 787260 

NEU
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C R E A G A M I

Panda, No. 787840

Kit 4 in 1, No. 787819

Eule, No. 787826

Katze, No. 787833Katze, No. 787833Katze, No. 787833

Panda, No. 787840

Kit 4 in 1, No. 787819

Eule, No. 787826

La
rg

e
   

   
   

  K
id

s

Ex
tr

a 
gr

oß
e 

Te
ile

!

T-Rex, No. 787352

Einhorn, No. 787367

Herz, No. 788410Eiscreme, No. 788434 Kreisel, No. 788427

NEU
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RETRO-EDITION

Die kleinen Fußballspieler, 
die Generationen bewegen. 

Der Fußballklassiker in der 
Retro-Schachtel. Mit viel 
Liebe zum Detail erlebt man 
das Spielgefühl von damals.

8+ 2-4 20’

20’

2-4

8+

No. 000014

ZUBEHÖR

Passend für alle Tipp-Kick 
Spiele!

Teamspieler, Nationalmann-
schaftsspieler, Bälle, Keeper 
und weiteres Zubehör sind in 
großer Auswahl erhältlich.

Artikel nur für Österreich 
lieferbar

das Spielgefühl von damals.

60

T I P P - K I C K

979 g  540x172x56 mm D GB I F E
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CLASSIC

Dieses Tischfußballspiel ist Kult! 
Das  zusammenrollbare 
Spielfeld passt auf jeden Tisch 
und bringt Fußballspaß ins 
Wohnzimmer.

6+ 2-4 20’

20’

2-4

6+

6+ 2-4 20’

20’

2-4

6+

No. 010006

No. 075005

CUP

Je größer das Spielfeld,
desto größer der Spielspaß! 

Das große Filzfeld mit den 
handgenähten Netztoren macht 
dieses Fußballspiel zu einem 
echten Highlight.

Artikel nur für Österreich 
lieferbar T I P P - K I C K

340 g  340x175x40 mm D GB I F E

1764 g  735x324x76 mm D

6161

JUNIOR CUP

Für kleine Fußballstars. 
Mit einem zusammenrollba-
ren Spielfeld aus rutschfes-
tem Filz mit zusammensteck-
barer fester Bande.

6+ 2-4 20’

20’

2-4

6+

No. 010907

2853 g  592x315x75 mm D GB I F E
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P U Z Z L E S

1000 TEILE: 

DIE CHALLENGE

Mit den Motiven aus der Piatnik-Puzzle-Kollektion wird Puzzlen zur echten Heraus- 

forderung. Egal ob Kunstliebhaber, Genießer, Weltenbummler oder Freund von   

Außergewöhnlichem – wir bieten für jeden etwas, und das in bester Piatnik-Qualität. 

Alle Motive zu entdecken gibt es auch auf piatnik.com.

BESTE 
QUALITÄT

PASSGENAUIGKEIT WIRD BEI UNS 
GROSS  GESCHRIEBEN

Unsere Motivkategorien:

• Städte & Sehenswürdigkeiten

• Originelle Motive

• Kulinarische Genüsse

• Cartoons

• Kunst

• Weihnachten

Puzzle Rolle
No. 570094

Passend für alle Puzzles bis 1000 Teile!
Inhalt: Filzunterlage im Format 60 x 100 cm, 
Rolle mit Verschlusskappen (zum Aufrollen und 
Aufbewahren loser Puzzleteile), 2 elastische 
Bänder mit Klettverschluss zum Fixieren 
der Rolle. Hinweis: Puzzle nicht enthalten.

PUZZELN
EINROLLEN

AUFBEWAHREN
MITNEHMEN

609 g  625x101x101 mm D GB H
CZ SK F
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P U Z Z L E S  M E T A L L I C

Mucha - Die 4 Jahreszeiten
No. 557644

Klimt - Der Kuss
No. 557545

63

800 g  395x260x56 mm 1000 Teile Größe: 675 x 441 mm
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Klimt - Dame mit Fächer
No. 552748

Klimt - Der Kuss
No. 545962

Mucha - Träumerei
No. 536045

P U Z Z L E S 750 g  395x260x56 mm 1000 TeileGröße: 680 x 480 mm 

Klimt Collection
No. 538841
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P U Z Z L E S750 g  395x260x56 mm 1000 Teile Größe: 680 x 480 mm

Van Gogh - Weizenfeld mit Zypressen
No. 539145

Van Gogh - Vase mit Sonnenblumen
No. 561740

Van Gogh - Caféterrasse am Abend
No. 539046

Van Gogh - Sternennacht
No. 540363

Monet - Weg in Monets Garten in Giverny
No. 552144
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P U Z Z L E S 750 g  395x260x56 mm 1000 TeileGröße: 680 x 480 mm 

J. Brueghel d.Ä., Rubens - Der Garten Eden
No. 554544

Rubens - Die vier Flüsse des Paradieses
No. 547645

Arcimboldo - Sommer
No. 554940

Arcimboldo - Sommer Kaiserin Elisabeth
No. 558962

NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Bruegel - Turm von Babel
No. 563942

Bruegel d. Ä. - Bauernhochzeit
No. 548345

Bruegel - Kinderspiele
No. 567742

Bruegel - Jäger im Schnee
No. 552342

J. Brueghel d.Ä., Rubens - Großer Blumenstrauß
No. 555046

NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 TeileP U Z Z L E S Größe: 680 x 480 mm 

Renoir - Frühstück der Ruderer
No. 568145

Botticelli - Die Geburt der Venus
No. 542145

Zoffany - Tribuna der Uffizien
No. 552243

Degas - Tanzunterricht
No. 539442

Vermeer - Die Malkunst
No. 564048
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Picasso - Lady with book
No. 534140

Chagall - Selbstportrait mit 7 Fingern
No. 549649

Hopper - Nachtschwärmer
No. 538445

Banksy - Maid
No. 554247

Banksy - Maid

Kandinsky - Bustling Aquarelle
No. 539640
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750 g  395x260x56 mm 1000 TeileP U Z Z L E S Größe: 680 x 480 mm 

Kahlo - Selbstbildnis mit Affen
No. 550942

Hiroshige - Amaterasu
No. 555947

Munch - Der Schrei
No. 552946

Dalí - Der halluzinogene Torero
No. 554346

NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Lewis - Freunde fürs Leben
No. 556241

NEU

Tiffany - Magnolien und Iris
No. 552045

Morris - Erdbeerdieb, Stoff Design
No. 553745

Hokusai - Die große Welle
No. 569845
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750 g  395x260x56 mm 1000 TeileP U Z Z L E S Größe: 680 x 480 mm 

Haeckel - Kolibris
No. 552847

Großer Soldatenara
No. 549847

Wintervögel
No. 551444

Tukan
No. 555749

G
io

rd
an

o,
 ©
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NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Walsh - R.M.S. Queen Mary
No. 556340

Italienische Klassiker
No. 550843

Titanic
No. 538940

NEU

NEU

Circus-Theater Roncalli - Reise zum 
Regenbogen

No. 555848
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750 g  395x260x56 mm 1000 TeileP U Z Z L E S Größe: 680 x 480 mm 

Salzburg
No. 564543

Kunsthistorisches Museum Wien
No. 555145

Schönbrunn
No. 562341

NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Bibliothek Stift St. Florian
No. 556142

Dachstein
No. 549342

Karlskirche, Wien
No. 553448

NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 TeileP U Z Z L E S Größe: 680 x 480 mm 

Musical Notes
No. 543449

Uhren
No. 568046

Gmundner Keramik
No. 554841

Farbenfrohe Kühlschrankmagnete
No. 553042

Spielkarten
No. 543746

NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Pub in London
No. 553844

NEU

Tulpen
No. 553943

Türen
No. 546945

Blauer Balkon
No. 556449

NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 TeileP U Z Z L E S Größe: 680 x 480 mm 

Weinkorken
No. 543647

Bier
No. 562549

Weinregal
No. 535741

Nussmix
No. 553547

Makronen
No. 540745
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Heilkräuter
No. 556043

Kräuter und Gewürze
No. 553646

NEU

Bunte Seeigelgehäuse
No. 548840

Kunterbunte Schirme
No. 548741

Muscheln
No. 566349
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750 g  395x260x56 mm 1000 TeileP U Z Z L E S Größe: 680 x 480 mm 

Wolf - Mäuseparty
No. 549946

Gunga - Schafe im Paradies
No. 555640

RJ Crisp - The Pink Pirate
No. 556845

Gunga - Alltag in der Antarktis
No. 555442

NEU

NEU NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Feuerwehr
No. 535444

Story of Wine
No. 535246

Story of Wine Feuerwehr

Bahnhof
No. 556746

Bahnhof

NEU
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750 g  395x260x56 mm 1000 TeileP U Z Z L E S Größe: 680 x 480 mm 

Badespaß
No. 551949

Strand
No. 536748

Radrennen
No. 548246

Bierfest
No. 553349
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Fußball
No. 537349

Notaufnahme
No. 537240

Brauerei
No. 546549

Christmas Skiing
No. 535147
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750 g  395x260x56 mm 1000 TeileP U Z Z L E S Größe: 680 x 480 mm 

Verschneite Weihnacht
No. 551543

Christmas Choir
No. 566042

G
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Weihnachtsdorf
No. 554643

Toy Factory
No. 562242

Weihnachtsschlitten
No. 549748

G
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750 g  395x260x56 mm 1000 Teile P U Z Z L E SGröße: 680 x 480 mm

Christmas Chaos
No. 537943

Schlittenreparatur
No. 556647

Weihnachtsüberraschung
No. 554742

Schlittenreparatur

Weihnachtsüberraschung

Christbaumschmuck
No. 554445

NEU

NEU
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LET'S 
PLAY 

PIATNIK!

T E C H N I S C H E  Q U A R T E T T E  M E G A T R U M P F

BMW
No. 424915

Porsche
No. 423918

Cars
No. 422812

Sports Cars
No. 423314

Cabrios
No. 423611

Dream Cars
No. 422119

Race Cars
No. 422911

Oldtimer
No. 425318

86
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MegaTrumpf®
NEW

MegaTrumpf®MegaTrumpf®

61 g 60x92x15 mm D  H  CZ  SK  SRB  HR  BIH  SLO  RO  GB  PL  DK  S M E G A T R U M P F

Hybrid
No. 424014

Trucks
No. 421518

e-Power
No. 423710

Traktoren
No. 425417

Bagger
No. 425516

LKW Display
No. 409196

40 + 20 Stück im 
Sortiment

NEU

87
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S C H W A R Z E R  P E T E R

Q U A R T E T T E

Hundebilder
No. 427121

Nostalgiebilder
No. 427824

Blanko Quartett    32 Blatt im Faltetui

No. 400728   

Blanko Karten                ca. 500 Blatt

No. 400698

Kinderbilder
No. 427329

Tierbabies                     
No. 420924

Tierbilder
No. 427220

Neue Kinderbilder
No. 427725

Tiermärchen                     
No. 421228

Pferde
No. 421129

Display Schwarzer Peter
No. 409097

88



WIENER SPIELKARTENFABRIK
FERD. PIATNIK & SÖHNE
Hütteldorfer Straße 229-231
1140 Wien

Export / Office:
T +43 1 914 41 51 Ext. 30, 31, 32, 33
F +43 1 914 41 51 14
E info@piatnik.com

Direktbestellung Österreich:
T 01 914 41 51 DW 22 u. 23
F 01 911 14 45
E info@piatnik.com

IHR BETREUUNGSTEAM FÜR ÖSTERREICH:

Florian Brunner
Verkaufsleiter Österreich
T 01 914 41 51 DW 27
F 01 911 14 45
E florian.brunner@piatnik.com

Christian Göhr 
Wien, Burgenland, südliches NÖ, südliche Stmk., 
Kärnten, Tirol, Südtirol, Vorarlberg
T 0664 221 52 95
E christian.goehr@piatnik.com

Petra Köck
nördliches NÖ, OÖ, nördliche Stmk. inkl. Graz, 
Salzburg
T 0664 510 07 70
E petra.koeck@piatnik.com

Fragen Sie nach den Katalogen unseres
Vertriebsprogrammes in Österreich:
Abacus, Fascinations und Goliath.

PIATNIK DEUTSCHLAND

Karlsbader Straße 31-33
41236 Mönchengladbach

Direktbestellung Deutschland:
T 02166 12 87-10
F 02166 12 87-30
E verkauf@piatnik.de

IHR BETREUUNGSTEAM FÜR DEUTSCHLAND:

Joachim Janssen
Vertriebsleiter Deutschland
T 02166 1287-0
F 02166 1287-30
E joachim.janssen@piatnik.de

Hans Peters
Nordrhein-Westfalen, Rheinland-Pfalz, Hessen, 
Saarland, Bayern
M 0172 846 32 65
E   hansp@t-online.de

Jens Averwerser
Pro Inventive GmbH
Schleswig-Holstein (inkl. Inseln), Hamburg, Bremen, 
Niedersachsen
T  040 764 883 51
M 0160 96 32 18 96 
E   ja@proinventive.de

Jens Mohnkopf
Baden-Württemberg
T 07664 402800
F  07664 4028015
E  info@mohnkopf.com

Uwe Nebel
Handelsvertretung CDH
Brandenburg, Mecklenburg-Vorpommern, Sachsen, 
Sachsen-Anhalt, Thüringen, Berlin
T  034955 21029
M 0172 7946674
F   034955 21957
E   nebel.krina@t-online.de
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Spielkartenkatalog

Folgende Kataloge senden 
wir auf Wunsch gerne zu:

Promotion

Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite

4mation 719493 21 F Family Inc. 664762 22 R Rainbow * 723995 21

20 Questions 661396 26 Farmer Jones 663468 38 Raise * 666667 27

175 x Spass 630408 47 Freeze Factory 664991 31 Rechenstar 700408 44

Rechtschreibfamilien 702402 44

A Activity Casino 665424 2 G Go, Doggy, Go! 723797 40 Reisespiele div. 51

Activity Chaos * 667022 3 Roulette 638794 47

Activity Club Edition 603839 5 H Happy Cats 663994 30 Rummikub NG div. 54f

Activity Club Edition Travel 661600 5 Honeycombs 491436 28 Rummikub Special Edition 718496 55

Activity Crime 662768 5 Hör genau 703508 45

Activity Junior 601248 6 S Satzbaumeister 703409 44

Activity Knock Out 662973 2 I Imagenius * 665592 25 Schach klein Buchoptik 690693 49

Activity Kompakt 600265 4 Schach groß 638985 49

Activity Kindergarten 601347 6 J Jinx 665295 35 Schildkrötenrennen 662591 42

Activity Original 602825 4 Jungle Trip 613609 32 Schnipp-Schnapp 426445 45

Activity Pocket * 668296 4, 33 Schwarzer Peter div. 88

Activity Suisse 604522 7 K Kang-a-Roo 607998 30 Scrabble div. 52f

Activity Suisse Travel 653391 7 Kannst du schon Schnipp ... 705403 45 Selfie Crasher 663109 32

Activity Travel 604102 4 Kinderspielesammlung 661440 46 Smart 10 716799 14

Agent Undercover 635571 22 Klappbrett 680687 48 Smart 10 Entertainment * 724497 15

Alien on Board * 666766 12 Kleine Kläffer 663895 34 Smart 10 Family 718892 14

Anti-Monopoly 085099 26 Kro-ko-dil Spiel 705502 44 Smart 10 Food & Drink 719295 15

Austria-Memo * 667794 17 Kurioses Österreich-Quiz 661891 16 Smart 10 Harry Potter * 724695 13

Smart 10 History * 724398 15

B Backgammon 634581 48 L Lama Express 664045 40 Smart 10 Travel 719394 15

BeeSmart 660290 43 Let's Party 638299 7 Smart 10 Zusatzfragen 2.0 718397 15

Blue Banana 661990 29 LogiCross 717598 36 Smart 10 Zusatzfragen 3.0 * 724299 15

Bubbles 657696 42 LogikTown 717499 36 Snack Attack * 665691 11

Ludix 633898 28 Space Taxi 663093 30

C Challenge Austria 612879 17 Speedy Roll 716898 37

Chicken out! 613104 32 M Magnetic Darts 639395 48 Speedy Roll & Friends * 807299 37

Creagami div. 57f Memo+Domino 659492 43 Spielesammlungen NG div. 46

Mikado 601095 50 Split it! * 667596 35

D Das kleine Ich bin Ich Schnipp ... * 667800 41 Mimix * 667664 39 Stupid Deaths 716997 27

Das kleine Ich bin Ich Kinderspiele * 667947 41 Monstermania 600692 43

Day & Night 665196 35 Mozzaroller 664892 31 T Tangram 603006 50

Denk mich 663796 34 Mühle-Dame 632440 47 Tick Tack Bumm 647543 8

Der Abenteuer Club * 667367 24 Tick Tack Bumm Chain Reaction 661594 8

Digit 663390 34 O Old & New 663291 29 Tick Tack Bumm Family 605376 10

DKT Alpen 630170 18 Otti Panzerotti 637490 43 Tick Tack Bumm Junior 647444 10

DKT Das klimaneutrale Talent * 668098 19 Tick Tack Bumm Party 648366 9

DKT Das kriminelle Talent 613777 20 Ö Österreich-Quiz 612695 16 Tick Tack Bumm Pocket * 667190 8, 35

DKT Europa 637322 18 Österreich Quiz4Kids 662492 16 Tick Tack Bumm Travel 751592 10

DKT Junior 638473 18 Tick Tack Bumm Vibrations 662898 9

DKT Original 637278 18 P Pencil Nose 664670 11 Tipp Kick div. 60

DKT Smart 810496 19 Piff Paff & Friends 663666 38 Total Normal 661198 26

DKT Weltreise 660771 20 Piggy Pearls 665363 38 Triominos Classic 717994 28

Domino 28 Steine 632785 50 Pirate Ships 662393 42 Turtle Bay * 665066 39

Plapperboards * 666865 24

E Eco Schach 639692 50 Pot Pourri * 667497 23 W Wortfabrik * 665790 33

Eindeutig Zweideutig 660399 29 Wunderbar Sonderbar * 667268 12

Q Quartette Megatrumpf div. 86 Würfeltasse Deluxe 293993 49

Produkte von folgenden Partnern finden Sie in
diesem Katalog: 
Creativamente, Lemada, Tipp-Kick und 
Tinderbox Games.

LET'S PLAY PIATNIK!
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