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Perfektes Zusammenspiel: Tradition, Spielspafy,
Nachhaltigkeit, Gemeinschaft und gute Ideen

Seit fast 200 Jahren produziert Piatnik Spielfreude.
Was als kleine Kartenmalerei im Kaiserreich be-
gann, ist heute ein moderner Spieleverlag mit inter-
nationalem Renommee, einem Gespiir fiir Trends
und einem Hédndchen fiir Klassiker!

So durften wir uns jiingst gleich tiber zwei grofle
Erfolge freuen: Unser Dauerbrenner Activity wurde
30 Jahre alt und durchbrach die magische Marke
von 10 Millionen verkauften Exemplaren. Aufierdem
zeichnete die Experten-Jury unser Speedy Roll als
,Kinderspiel des Jahres 2020“ aus.

Grund zu feiern? Fiir uns vor allem Grund nachzule-
gen! Und das nachhaltig. Mit der Verwendung von
FSC-zertifizierten Materialien, der Zusammenarbeit
mit umweltvertriglich produzierenden Lieferanten
sowie eigener Produktion im Herzen Europas ver-
bessern wir stetig unsere Okobilanz.

Unser neues Programm soll spielend Generationen
verbinden, Menschen unterhalten, Fantasie anregen
und Perspektiven eroffnen.

Denn wir sind tiberzeugt:
Spielfreude ist krisenresistent und
systemrelevant!

/‘

Dieter Strehl
Geschaftsfithrer und Gesellschafter
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PARTYSPIELE ACTIVITY"

2167 HOL DEN HORST!

&3 3-8 Keine Party ohne Horst!
QO 35'

No. 613470

1,50 Meter grof3, gut gebaut und 150
verschwiegen: das ist Horst, der ot e R €m
aufblasbare Gummikollege und
Namensgeber dieser Activity-Aus-
gabe.

Wer sich mit ihm einl&sst, darf
sich auf fantasievolle Zeit freuen.
Zusammen mit Horst gilt es, mog-
lichst viele Begriffe pantomimisch
so darzustellen, dass sie von den
Mitspielern rasch erraten werden.

Ly

9001890613470

[ e72¢ |CFD 255x255x62mm D
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KNOCK OUT 2212+

Schnelligkeit siegt! &3 4+
O 30
No. 662973

Activity-Spaf fur zwei Teams, die
sich im wahrsten Sinne des Wortes
eine K.O. Schlacht liefern.

Funf verschiedenfarbige Wiirfel
geben Buchstaben vor, mit denen
beide Teams in Phase 1 Begriffe
finden mussen, die das jeweils
andere Team dann in Phase 2
beschreiben und erraten muss!
Aber zum Erraten der Begriffe hat
ein Team nur so lange Zeit, wie der
Gegner gebraucht hat, um diese
aufzuschreiben!

o W ghEAE v B

gy

9lgo18

[ 5788 |C5F) 255x255x62mm D




ACTIVITY® PARTYSPIELE

D
A
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CASINO 2124
S : i 4-16
Wer richtig tippt, gewinnt! & 45

Ausgestattet mit einem Basiswert an Jetons versuchen die zwei bis vier Teams ihr Kapi-
tal bis zum Ende des Spiels zu vervielfachen. Dazu missen die eigenen Jetons Uiberlegt
eingesetzt und die Begabungen der Gegner gut eingeschéatzt werden. Wie viele Begriffe
wird der Darsteller des aktuellen Teams wohl so geschickt zeichnen, mit Worten erkléaren
oder pantomimisch innerhalb von 90 Sekunden so prasentieren kénnen, dass sie seine
Teamkollegen auch erraten? O, 1, 2 oder sogar alle 3? Nur wer richtig tippt, wird mit einer
Verdoppelung des Einsatzes belohnt!

[

9lgo18

[ 1090z | E5E3 398x282x55 mm D




PARTYSPIELE ACTIVITY"

ORIGINAL

=2 12+
Begriffe miissen so umschrieben, darge- &2 3-16
stellt oder gezeichnet werden, dass sie von N 60’
den Mitspielern schnell erraten werden No. 602825

konnen.

So simpel und doch genial ist das Spiel-
prinzip des beliebten Partyspiel-Klassikers.

EiRE

- -
(UL %
9loo1890l602825 Erklérvideo

[ 12878 | CSE3 398x282¢55 mm D

KOMPAKT 2212+

Der Klassiker in kleiner Ausgabe! f? 3-16
Uber 660 Begriffe warten darauf O 60'
beschrieben, gezeichnet oder dar-  No. 600265
gestellt zu werden.

Ideal zum Mitnehmen und Mit-
bringen!

(9 357¢ | E3 237x72x42mm

890 H600265”

@

D

TRAVEL T
- - (K 1 -1
Kleine Schachtel - grofser Spiel- i 3 6’
spaf! Die kleine Reiseausfiih- 0 60
rung ohne Spielplan eignet sich No. 604102

perfekt flr unterwegs!

Einfach ideal zum Mitnehmen
und Mitbringen.

001 0604102

[ 1598 | C5E3 122x72x32mm D




ACTIVITY"® PARTYSPIELE

CRIME 2212+
e o 3-8
Spannende Begriffe aus der Welt i ;
des Verbrechens sollen erraten ® 40
Mit gefesselten Handen spielen die
Einzelkampfer um den Sieg. Erlaubt
sind dabei nur Pantomime und
Gerausche!
TN
9lloo1890'l6e62768
(9 3¢ |C53 237x72x42mm D
CLUB-EDITION - 2218+
Die schliipfrige Erwachsenenausgabe f? 3-16
mit Begriffen aus der Welt der Erotik &M 60’

und Schimpfworter.

Nur wer sdmtliche Hemmungen rest-
los ablegt, hat die Chance, mit seinem
Team zu gewinnen.

Nur fur
\
WL AR Erwachsene:
9001890603839

f_’] 1398 g

57 412x302x65 mm D

No. 603839

CLUB-EDITION TRAVEL

Die Erwachsenenausgabe fiir unterwegs!

Die kleine Reiseausfihrung ohne Spiel-
plan eignet sich perfekt fir alle, die auc
auf Reisen nicht auf Activity-Spaf ver-
zichten wollen!

Einfach ideal zum Mitnehmen und
Mitbringen.

9”00 18

2218+
&3 3-16
M 60’

h No. 661600

Iy
0 00

6616

©

S 122372332 mm
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PARTYSPIELE ACTIVITY"

32 8+ JUNIOR

i 4-12 Frih bt sich, wer Activity-Meister werden will
o 45

No. 601248

Der Activity Klassiker fir Kinder ab
8 Jahren!

Es gilt, kreative Aufgaben zu
meistern und sich so Feld fir Feld
ins Ziel zu spielen. Dabei wird die
Kreativitat der Ausdrucksmog-
lichkeiten herausgefordert, denn
Begriffe miissen durch Pantomime,
Zeichnen und Erklaren dargestellt
werden.

[ |
9loo 601248

1890

[ s49g | B3 3am22242mm D

KINDERGARTEN 2: ax

Activity-Spaf fiir die Kleinsten & 3-16
AN 30
No. 601347

Zwei Elefanten sind unterwegs
zum See. Die Elefanten dirfen
weiterziehen, wenn die gesuchten
Begriffe erraten werden.

Activity Kindergarten fordert auf
spielerische Art und Weise die
Kommunikationsfahigkeit der
Kleinsten.

T
9

0018

0601347

©

)

[ 802g |E9F) 347x222x42mm D




a2 12+
&9 2-16
€ 60’
No. 604522

Gespielt wird nach den bekann-
ten Activity-Regeln. Neben den
Darstellungsarten Pantomime,
Erklaren und Zeichnen sorgen
.Gerdusche” fir noch mehr
Spielspaf.

9001890604522

(9 meg | EFD 295:295x70 mm DFI

TRAVEL COMPACT Die kleine
Reiseausfihrung ohne Spielplan!

91001890 653391” No.

(9 247¢ |93 12272x32mm DFI

PARTYSPIELE

SUISSE ACTIVITY

Der ultimative Partyspaf}

LET'S PARTY!

Doppelter Spielspaf statt Entweder-Oder!

a2 12+
&3 4-16
vy 50'

No. 638299

Activity® und Tick Tack Bumm™,
die beiden Partykndiller, in einem
Spiel vereint!

Die Spieler ziehen in Teams Uber
das Spielbrett. Wie weit sie ihre
Spielfigur bewegen dirfen, hdangt
von der Aufgabe ab, die es zu |6sen
gilt und durch Wiirfeln bestimmt
wird. Welches Team schafft es als
erstes ins Ziel?

910018906

557 262x262x82 mm D




PARTYSPIELE TICK TACK BUMM™

TICK TACK BUMM

Schnelles Denken und Schlagfertigkeit sind
gefragt, um bei diesem abwechslungsreichen
Wortfindungsspiel den Sieg zu holen.

Wer findet rasch ein passendes Wort zur Buch-
stabenkarte und kann den Timer rechtzeitig
weitergeben?

| |

dloo1s90le47543
[ 3828 |ESE3 237x75x82mm D ~y

2212+
& 2-12
M 30’
No. 647543

CHAIN REACTION

Wortketten bis es kracht!

Spontanitat und Schlagfertigkeit sind mehr gefragt
denn je, wenn es darum geht, Wortketten zu bilden,
ohne sie zu unterbrechen.

9001 90

2212+
i 2+
¥y 35’

No. 661594

661594

[ essz |EED 262x262x82mm

EIE

D

VIBRATIONS

Hauptakteur dieser Ausgabe ist eine tickende
Bombe, die dieses Mal ganz besonders exklusiv
ausfallt:

In einem kraftigen Beerenrot gehalten gibt sie
nicht nur den Takt vor, sondern vibriert auch
noch in zufélligen Abstanden. So miissen zu
schlipfrigen Kategorien passende Begriffe ge-
funden werden.

olloo1890'66 28

(9 5708 | E53 262x26282mm D

22 18+
i 3+
¥y 30’

No. 662898

Nur fij;

Erwachsene !



TICK TACK BUMM™

: UFT! )
JONEN VERKAUFT® £33 ¢
" '

(BER 8 MILL

| S ERCHUTTELY I'I

PARTY EDITION =
Das explosive Wortspiel! 30

Finf Kategorien fordern den Spielern alles ab, was diese an schnellem Denken,
Schlagfertigkeit und Vorstellungsvermdégen bieten konnen. Wie immer gilt,
schnell ein passendes Wort zu finden, um die tickende Bombe loszuwerden.

Die Tick Tack Bumm Party Edition bringt Explosivitat in jede Fete
und garantiert eine Menge Spaf3! Allerdings sind mégliche
Nebenwirkungen wie plotzliche Sprachlosigkeit, leichtes Zittern,
Schwitzen und Herzklopfen nicht ausgeschlossen!

o [T

2 Erklarvideo 9|001890 548366
55 262x262x82 mm @ D




PARTYSPIELE TICK TACK BUMM™

e
Pher
@@ ¢ A‘“@W

FAMILY

a2 8+
Schnelle Denker, Wortakrobaten und G 3-8
Geschicklichkeitsklinstler sind gefragt! o 30

No. 605376

Im Mittelpunkt steht ein elektronischer
Timer. Dieser darf nicht gerade dann ab-
laufen, wenn man selbst an der Reihe ist.

@ Welche Aufgabe zu I6sen ist, bestimmt %
der Wiirfel U“/
> % ::3 ® S g
& et i
> ﬂ:‘ ~f ? | 9”001890”605376”
— RS ' [ e47¢ |ESE 262x262x82mm D
JUNIOR 32 5+
Wem fallt ein passender Begriff zu & 2-12
Strand ein? - Liegestuhl! €& 30’
No. 647444
Jetzt heif3t es schnell den Timer in
Form einer Bombe reihum an den VE 2
" : : / Lot @
nachsten Spieler weitergeben. . , eXPomt =
Kombinationsgabe, Spontanitat und Y s
Wortschatz der Kinder werden spie-
lerisch gefordert.
Jum L
() e |SB3 237a75x82mm D
TRAVEL 2212+
_— Ideal fiir unterwegs! Die Reiseversion f? 2-12
*E"“:f: - enthalt 100 Wortrétsel. Im Inneren A 30
e P der Bombe befindet sich ein Fach fur No. 751592
B!Ifﬂmﬁ qu die sichere Aufbewahrung der Karten.
Einfach einpacken, und los geht’s!
g
9lloo1890

10

DFI

@ 170 g

3F] 130x130x80 mm

@




PARTYSPIELE

PENCIL NOSE i 8+
: : o 3+
Zeichne mit der Nase, Blume, Haus und Hase & 30
No. 664670
Brille auf und los geht”s! Nur mit einer verlangerten Nase sollen so viele Begriffe wie
moglich auf einem transparenten Zeichenbrett so gezeichnet werden, dass sie von den
eigenen Teammitgliedern auch wiedererkannt und erraten werden kénnen. Und das,
bevor die Zeit um ist!
Ein Blitz, ein Auge oder eine Schnecke zu zeichnen, gelingt selbst wenig begabten
Kinstlern. Anspruchsvoller, hektischer, aber auch lustiger wird es mit
Sattelschlepper oder Zebra. ol
e
Ein rasanter Partyspaf fiir Teams und Einzelspieler! w Lo ”!'L"J Il !'H” Il | | |”

S 262x262x82 mm D

n
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2212+
i 2-8
M 20’

No. 716799

Eine Frage - 10 mogliche Antworten.
Doch welche Antworten sind tat-
sachlich richtig?

Kaum ist die Frage vorgelesen, geht
es schon um das Erraten der rich-
tigen Antworten. Die praktische
Aufbewahrungsbox beinhaltet 100
Quizkarten mit 200 Fragen, 10 Ant-
wortmarker sowie die Punktezahler.
Einfach einpacken und Gberall hin
mitnehmen!

T
9 0

0018901716799

L' Teaser

Link zum

[ e05g |C5FD 252x252x54 mm D

SMART 10

Das revolutionare Quizspiel

{‘E;;:«vf
{"}.'H'(-ﬁ'

SMART 10 FAMILY 2z 8+

Quiz-Spaf fiir die ganze Familie G 2-8
o 20"
No. 718892

— [ 6058 | CFD 25225254 mm D

Die Family-Edition bietet den be-
liebten Quiz-Spaf von Smart 10 fir
die ganze Familie.

Das Prinzip ist klar: Eine Frage wird
vorgelesen und aus 10 Antwort-
moglichkeiten sollen die richtigen
erraten werden. Die bunt gestal-
tete Smartbox enthalt 100 Quiz-
karten mit 200 familientauglichen
Fragen, die auch Kinder im Schul-
alter erraten kénnen. Das darf bei
keinem Familienabend fehlen!

(|
9lloo 7188

1890 92




a2 14+
i 2-8
A 20

No. 718397

... und 2000 neue Antworten

flr das revolutionare Quizspiel
SMART 10. Einfach den Kartensatz
mit dem aus der Smartbox des
Originalspiels tauschen und schon
steht weiteren spannenden Quiz-
abenden nichts mehr im Weg.

Nur spielbar mit der Smartbox
aus dem Originalspiel SMART 10!

9”001890”718397H

[ 272¢ |E583 m3xm3x29mm D

SMART 10

SMART 10 ZUSATZFRAGEN 2.0

200 neue Fragen ....

SMART 10 ZUSATZFRAGEN 3.0 2214+

2 x 100 neue Fragen

& 28
N 20’
No. 719295
Food & Drink
No. 719394
Travel

Jeweils 100 Fragen und 1000
Antworten zu zwei neuen The-
mengebieten! Sortiert erhéltlich
im praktischen Display.

Nur spielbar mit der Smartbox
aus dem Originalspiel SMART 10!

(ORI |
9001890719295 9001890719394

[r_’] 154 ¢ Q:g 113x113x15 mm D

13
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DAS NEUE 2214+
OSTERREICH-QUIZ & 2-21
vy 25’
Geschichtliches, Kulinarisches, Musikalisches, No. 612695
Skurriles ... alles auféer alltagliche Fragen zur '
Alpenrepublik erwarten hier die Quizspieler.
Wer kennt Osterreich wirklich gut und punktet e—
mit seinem Wissen am meisten? \
:: -
[
910018906126
[ 430g | CSE3 166x166x60 mm D
DAS KURIOSE 2214+
OSTERREICH-QUIZ §p 2-6
N 25’
Ein aufbergewdhnliches Quizspiel rund No. 661891
um die diversen Kuriosititen Oster-
reichs! Wer weifs zum Beispiel, von
welchem Gerdusch Jurek zu seinem
berihmten , Deutschmeistermarsch”
inspiriert wurde? Oder mit wem Alma
Mahler nicht verheiratet war?
|y
900189 61891

() 230 |53 166x166x60 mm

@ o

OSTERREICH
QUIZ 4 KIDS

Wer fiihrte in Osterreich die Schulpflicht ein?
Von welchem 6sterreichischen Nachbarland
ist Prag die Hauptstadt?

Drei Antwortmoglichkeiten stehen bei jeder
Frage zur Auswahl. Ganz klar: Wer richtig
tippt, punktet! Mit kurzem Erlauterungstext
zur Antwort auf jeder Karte.

001 0662492

[ 230 |ESE} 166x166x60 mm D

a2 8+
i 26
Ny 25'

No. 662492




a2 8+
i 26
&y 30’

No. 664564

Holldrijodilio! Auf geht”s auf den
Berg und da darf Gaudi Alarm nicht
fehlen. Sonst war s ja nur halb so
schon!

In diesem packenden Wortspiel
dreht sich alles um den gemitlichen
Urlaub in den Bergen, ganz gleich zu
welcher Jahreszeit!

gy

9| 890 4564

[ 2898 |C5E3 23772x42mm D

GAUDI ALARM

Spaf’ auf jeder Hitt 'n

CHALLENGE AUSTRIA 2214+

Gewusst, getauscht, geraten? &9 3-9
& 60’
No. 612879

: = e | bt
e Wit ilwer .
Dherims W ot T

! : I [ egaitseds BF quaisriil A |
¢ . djﬁ

Die Wissensreise durch Osterreich
fahrt durch alle 9 Bundeslénder,
wo vielfaltige Fragen auf die Spieler
warten.

Doch nicht nur Wissen ist gefragt,
sondern auch strategisches Einset-
zen der Fragen und Verhandlungs-
geschick mit den Mitspielern.

LN VAR
0161

J00189 2879

() mog |ESE 255x255x62mm D

15



TOTAL NORMAL

Freche Fragen und iberraschende
Antworten.

In diesem kurzweiligen Spiel geht es nicht
nur darum, wahrheitsgemaf auf eine Frage
zu antworten, sondern auch seine Mitspie-
ler richtig einzuschatzen.

2218+
i 2-6
€ 30’

No. 661198

001 661
[ 3638 | B 166x166x60 mm D <N
20 QUESTIONS 22 8+
) 2-6
Das klassische Ratespiel im neuen iy -
Outfit! M 45
No. 661396

Wer gut kombinieren und manchmal
um die Ecke denken kann, deutet die
Hinweise richtig und errat den gesuch-
ten Begriff eher als die Mitspieler!

001 9 661396

D

EIE

57 265x265x60 mm

ANTI-MONOPOLY

Das Monopoly des 21. Jahrhunderts!
Der Kampf um den reichsten Immobilien-
und Grundbesitzer kann beginnen!

Auf dem Weg zu Macht werden Konkur-
renten gnadenlos ausgeschaltet. Wer ern-
tet die meiste Anerkennung und scheffelt
das meiste Geld?

0794764085099

[ o5g |ESE 263x263x55 mm D

16

22 8+
i 26
My 60’
No. 085099

) e




2212+
& 2-4
¥y 30'

No. 721793

Dieses ungewdhnliche Quizspiel
ist vollgepackt mit Geschichten
Uber die verschiedensten und
verricktesten Arten von Verbre-
chen! Doch welche Geschichten
sind wahr, und welche doch nur
erfunden?

: LAY wﬁ_&'

Nur wer richtig tippt, kassiert
haufenweise Geld. Doch wer falsch
tippt, bekommt nichts, und seine
Komplizen landen im Gefangnis.

<r

(U |
9lloo

18901721793

[ 609g | E5E3 263x263x65mm D

DIE DUMMSTEN VERBRECHER

Sie haben das Recht zu lachen

STUPID DEATHS

Wer entkommt dem Sensenmann?

sSTUPID
DEATHS

T T

22 12+
i 26
vy 30’

No. 716997

Im Mittelpunkt dieses morbiden
Quizspiels stehen ungewohnliche
und teilweise absurde Todesfélle quer
durch die Jahrhunderte.

Doch stellt sich die Frage: Welche
davon haben sich tatsachlich wie
beschrieben zugetragen und welche
sind lediglich erfunden? Wem gelingt
es, dem Sensenmann durch korrektes
Erraten zu entkommen?

gy

0018901716997

[ 609g | ESEJ 266x205x65 mm D
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i 6+ TRIOMINOS Classic
it 2-4 Ein faszinierender Legespaf o
® 20’

No. 717994

Das besonders taktische Legespiel
mit den dreieckigen Steinen.

Wie beim klassischen Dominospiel
missen Steine mit den gleichen
Zahlen aneinandergelegt werden

- nur mit weit mehr Kombinations-
moglichkeiten. Wer seine Steine
geschickt platziert, wird am Ende
am meisten punkten.

9loo 1890 717
() essg | B 27ox27oxsimm | @) pHezsk

HONEY COMBS 32 7+
Das honigsiifse Legespiel 5 1-8

o 15
Ziel ist, die sechseckigen Spielsteine so an- No. 491436
einander zu legen, dass alle Seiten, die sich o
bertihren, das gleiche Symbol zeigen. Je mehr |
Symbole Uibereinstimmen, desto mehr Punkte . .-
gibt es. Mit 3 Spielvarianten! .

= S

%“a
T

004023 143

[ 891z |3 195xx11mm @ chéll(-'
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Melanie Haumer

\MATION

AMATION i 6+
L] L] L] L] %—? 2+
Ein kniffliges Legespiel & 10
No. 719493
24 blaue Wiirfel, 24 pinke Wiirfel und ein in der Schachtel integrierter Einsatz -
mehr braucht es nicht, um sich ein spannendes Duell zu liefern.
Geschickt sollen die Wiirfel der eigenen Farbe so im Einsatz platziert werden,
dass 4 Wiirfel waagrecht, senkrecht oder diagonal in einer Reihe liegen.
Einzige Bedingung: Der Wiirfel muss so gesetzt werden, dass er an eine Kante
oder an eine Ecke des zuletzt gesetzten Wiirfels angrenzt. Herausforderung pur!
| R RO
olloo 18901719493

@ g | =573 1ssassarmm | ) DFESH
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2: 8+ CARTAGENA
&) 2-5 Piraten auf der Flucht
o 45

No. 684999

Piraten mdchten aus der berlichtig-
ten Festung Cartagena fliehen!

Welche Piraten-Crew kann sich zu-
erst in Sicherheit bringen und schafft
es, den Weg durch den unterirdi-
schen Fluchttunnel zu finden und
sich durch den Dschungel bis zur
sicheren Piratenbucht zu schlagen?

018906

[r_'] 622g | C9CJ 190x275x67 mm DHCZSK

[N |
9l 84999

DRAGON MARKET

Wettlauf iber den schwimmenden Markt

as 7+
i 2-4
vy 45'

No. 717390

Die chinesische Prinzessin Xue
heiratet! Rasch mussen fir diesen
Anlass noch Geschenke besorgt
werden. Der eigene Bote muss
sich dabei besonders geschickt
auf dem schwimmenden Markt
fortbewegen und von Boot zu Boot
springen. Wer wird wohl seine
Auftrage als Erster erfillen?

3

[ s44g | C5FD 26526563 mm D




ROUNDFOREST

Auf der Suche nach dem Smaragdring

Bepackt mit einem grofden Rucksack geht es hinein in den Roundforest. Das Ziel:
Den legendaren Smaragdring des Waldgeistes aufzuspuren, der dem Finder
die Macht tiber den magischen Wald verleiht.

Doch so einfach ist die Suche nicht, denn der verwunschene Wald lebt:
Wo immer man auch hintritt, beginnt sich der Boden unter den
Flfden zu drehen. Zusatzlich begegnet man der einen oder
anderen zwielichtigen Gestalt, die einem nicht immer

nur wohlgesinnt ist.

- hd
w uokzom | [N IR
9 66

2 Erklsrvideo

001890

a2 8+

& 24

A 60’

No. 664496

4496

7 295x295x70 mm

CZ SK L
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212+ AGENT UNDERCOVER
& 3-8 Lizenz zum Fragen

Y 60'

No. 635571

Der Auftrag: Den Spion enttarnen
und den eigenen Aufenthaltsort
vertuschen! Wer kdnnte der Spion
sein? Niemand traut dem anderen
Uber den Weg, denn keiner weif,
ob die anderen nicht ihre wahre
Identitat verheimlichen.

Wer verhort die Mitspieler ge-
schickt, ohne die eigene Deckung
zu verlieren?

T
9 0

0018901635571

[ 7228 | CSE3 255x255x62mm DH

AGENT UNDERCOVER 2

Die Fortsetzung des kommunikativen Partyspiels

a2 12+
&3 3-12
& 60’
No. 661075

Neue Orte laden bis zu 12 Spie-
ler dazu ein, in unterschiedliche
Rollen zu schliipfen und sich durch
geschicktes Fragenstellen auf die
Suche nach den Spionen zu ma-
chen.

Richtig gelesen, dieses Mal mi-
schen gleich zwei Spione mit, die
es zu entlarven gilt. Da sind beim
Fragenstellen noch mehr Feinge-
fuhl und Kreativitat gefragt.

[T
9001890

90661075

[ 689z | ) 255x255x62 mm D H




FAMILY INC.

Zocken ist Familiensache

Einmal im Jahr treffen sich alle Mitglieder der berlichtigten Azzardo-Familie, um die
ergaunerte Ware entsprechend einer alten Familientradition aufzuteilen. Jeder darf
dabei sein Gliick versuchen, aber nur einer wird das Treffen mit einem vollen Koffer

verlassen.

Wer wird sich in dem heif3blitigen Zockerspiel als der geschickteste Gauner erweisen,

der Glick und Risiko gekonnt herausfordert?

22 8+
i 27
v 15'

No. 664762

(|
9 66

001890

4762

f_’] 530g

S 237x175x82 mm

DHCZsK
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BLUE BANANA

Eine blaue Banane und ein griiner Flamin-
go? Da stimmt doch etwas nicht!

Erstere ist Giblicherweise gelb, blau ist da-
fur der Blauwal. Flamingos sind pink, griin
aber der Frosch. Wer denkt am schnells-
ten um die Ecke und schnappt sich so die
meisten Karten?

22 10+
i 2-5
N 20’

No. 661990

8
Mplmmm

Spiel des Landes
2019 in Ungarn

| =
” e >
% F T S
g = == .
322g | B0 1e6xiexe0mm | G RFIGBH - i
0 . CZSKPL = __‘_5:._/ \-j.,,, :
OLD & NEW o
Dieses Memospiel entfiihrt in langst ver- S 2-6
gangene Zeiten und zeigt durch den direkten A& 20
Vergleich, wie sich Erfindungen von alltagli- No. 663291
chen Gegenstanden im Laufe der Jahrzehnte
weiterentwickelt haben.
o
- - . -'-.‘____ : e
=3 <)
S| < (L
e . 9ll0018901663291
_ - (9 e | EE3 teexeexcomm | @R CLAC
EINDEUTIG ZWEIDEUTIG 32 8+
Woérter mit doppelter Bedeutung wie , Kiwi”, G 2-6
.Strudel” oder ,Erde” bilden die Grundidee o 20’
des pfiffigen Memospiels. No. 660399
Die verschiedenen Wortbedeutungen machen
das Suchen und Finden der zusammengeho-
renden Paare selbst flir erwachsene, erfahrene
Spieler zur echten Herausforderung.
————- > #r
(A D0 :
9001890660399 S j -l:_u:---..
Ea] 3Ng QOQ 166x166x60 mm D - *_’ >
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&) 2-4 Flottes Sortenschieben in der Eiskugelfabrik
AN 30
No. 664991

Freudig prasentieren die Nach-
wuchsingenieure ihre neue Eisku-
gelcrememaschine, die 3 Kugeln
verschiedener Eissorten auf einmal
in die TUte packt!

Doch wer kann die Maschine am
besten bedienen, die gewlinschten
Eissorten richtig kombinieren und
so die meisten Auftrage erfillen?

T
9 066

00189 4991

[r_)] 4205 | B 166x166x60 mm @ (I?ZFSEKSFll-:_

SPACE TAXI 2z 8+

Wiirfelspaft im Weltall & 3-5
N 25'
No. 663093

Fertig machen zum Start: 3-2 -1
und los geht der Wiirfelspafd im
Weltall! Sind alle Passagiere an Bord,
nimmt das Space Taxi volle Fahrt auf.
Aber Vorsicht - wer sich verzockt,
riskiert einen Fehlstart!

Wer schafft es, sich die meisten
Punkte zu holen?

9|001890 663093

[ 392¢ | E503 teexteexcomm | @R DFSEH
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HAPPY CATS 32 7+
Fusselballchen, so weit das Auge i 2 4,
reicht - ein Paradies fiir jede Katze! ® 25
Da ist ganz klar: Geteilt wird nicht No. 663994
gerne. Also versucht jede Katze,
sich moglichst viele der runden
flauschigen Ballchen zu schnappen.
Doch wem wird das durch ge-
schicktes Ausspielen seiner Karten
am besten gelingen?

(N

9001890663994

[rj 379g | EE) 166x166x60 mm @ ng SGKBPl-LI

DINO PARK 2 7t
i 14

Saurier-Jagd im ,Dino Park”. Mit Seil, Netz, N 20

Gummihammer, Fallgrube und Kéfig liegen die No. 608193

Abenteurer auf der Lauer. Wer fangt wohl mit
der richtigen Portion Wagemut und Wiirfelg-
lick die prachtigsten Giganten der Urzeit?

L

90018

[r_)] 23g | E55E) 166x166x60 mm DEH

KANG-A-ROO 22 6+
& 36
Kangurus im Outback Australiens AL ,
fangen ... Keine leichte Aufgabe. d 15
Schlieflich kénnen einem ganz No. 607998
schnell die bereits gesammelten
Kangurus vor der Nase wieder
weggeschnappt werden.
Wer fangt wohl am Ende die
meisten hipfenden Beuteltiere?
IR M
9001890607998
[ 2682 | E5FD 166x166x60 mm S
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MOZZAROLLER e

L] L] L] %r; 1-4
Auf die Pizzen, fertig, los! & 25
No. 664892
Die neu eroffnete Pizzeria ,,Angelo” kann sich vor Auftrégen nicht retten.
In der Rolle flotter, rollerfahrender Pizzalieferanten sollen die Spieler méglichst
viele Kunden mit deren Lieblingspizza beliefern. Doch zuvor miissen mit
etwas Wiirfelgllick die Pizzen mit den richtigen Zutaten belegt werden!
Doch auch die Konkurrenz schlaft nicht. Also versucht jeder,
sich als Lieblingslieferant bei dem einen oder anderen
Stammkunden zu etablieren.
T
oloo 18900664892
FESH

[r_;] a0g | E5PD teexieex60mm | ) DFESH
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FAMILIENKARTENSPIELE

DAY & NIGHT 22 8+ JINX 22 6+
Ein spannendes Kartenspiel, bei dem &P 3-5 Uber 3 Runden durch Wiirfeln b 2-4
Tag oder Nacht ausschlaggebend da- Ny 20’ Karten mit moglichst hohen Werten o 15
fur sind, wie die Zahlen auf den Karten no. 665196 sichern. Pech dann, wenn einen das No. 665295
gewertet werden. Wiirfelgltick verlasst!

T

-
- -
- G
[ Ly
olloo 18901665196 9001890665295
() 258 |SB nsosasmm @) OFS? () 1608 | EE3 128x98x23mm e

DENK MICH 2: 10+ KLEINE KLAFFER 5210+
Gibt es im eigenen Freundes- und G 3+ Sechs Hundereviere werden neu ver- | 2-4
Bekanntenkreis Gleichgesinnte, die so o 25 geben. Jeder will in jedem der sechs o 30'
denken wie man selbst? Die eine oder No. 663796 Reviere den grofdten Anteil besitzen.  No. 663895

mwwow

olloo189 9lloo1s89

[ 1288 |C5E3 128x98x23mm D (9 1sg |53 128x98x23mm D
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FAMILIENKARTENSPIELE

KANALOA 22 8+ SELFIE CRASHER 22 7+
Kanaloa, der hawaiianische Gott des & 3-5 Die Crashies lieben es, Selfies der G 2-5
Meeres, ist Trumpf und bewahrt nicht  |(® 25' Erdbewohner zu crashen. Nur wer vy 20'
nur vor den Tlcken des Meeres, son-  No. 664106 genau schaut und zahlt, wie oft sich No. 663109
dern auch vor dem Riesenkraken, der die Crashies auf den Selfies verste-

unter der Wasseroberflache lauert. cken, kann gewinnen.

4
- R
e R U
= =
e

LA 0 L
9001890664106 9001890663109
[ 1958 | B3 122a7232mm prGeH [ 203z | 5503 122ar2czmm | @) PLAC

CHICKEN OUT! 32 7+ JUNGLE TRIP 2 5+
Wer ist ein feiges Huhn und kneift? & 2-5 Wer bei diesem tierischen Stichspiel &9 2-5
Reihum werden Karten aufgedeckt und [ 30" seine Karten am geschicktesten N 15
Zahlen addiert oder subtrahiert. Doch ~ No. 613104 einsetzt und mit etwas Gluck selbst  No 613609
Achtung vor der 21: Wird diese iiber- mit schwacheren Tieren viele Stiche

schritten, ist alles verloren! erzielt, punktet.

N
001 613104

890

AN

9| 9|00189 613609

f_’] 1958 |5 122x172x32 mm c'%g,'(h,'L @ 188g | EgL1 122x172x32mm c%:(';L
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KAZOCK

Das flotte Karottenzocken fir
Mohrenliebhaber und solche,
die es noch werden wollen.

30

olloo1890'66 42

a2 6+

& 25
o 15

=E7 75x75%75 mm

f_’] 130g

No. 664298

DIGIT

5 Hoélzchen und 55 Karten.

Durch geschicktes Umlegen nur eines
Ho6lzchens soll die auf der Karte ab-
gebildete Figur nachgelegt werden.

a2 8+
i 2-4
vy 25'

No. 663390

[y

9100189066339

f_'] 1355 DFGBH

Qg 128x98x23 mm

LUDIX

Wer sich mit romischen Zahlen aus-
kennt und gut rechnen kann, ist bei
diesem Spiel klar im Vorteil.

I unmru I

9001890633898

f_’] 130g

56 75x75x75mm

22 10+
i 2-6
Ny 35’

No. 633898

4 "%.r'rﬁ'

:‘_7}? i

RISKY DICE

Volles Risiko! Es sollen maglichst
viele Punkte erwdirfelt werden.
Zockt man aber zu viel, ist man ganz
schnell der Letzte.

Ty

9001890660696

@ DFIGB
HCZ SKPL

1 75x75x75 mm

f_’] Jag

22 8+
CE:
¢ 30’

No. 660696




- Symbolfoto

DKT SMART 4 8+
) & 26
Kaufen - Investieren - Handeln & 60’
No. 810496
Exklusive Grundstlicke in bester Lage erstehen, traumhafte Luxusvillen und 5-Sterne
Hotels bauen, wertvolle Immobilien handeln. Nur so ist es méglich, in DKT Smart ein
Vermogen zu schaffen! Doch Vorsicht vor den Mitspielern, die einem den finanziellen
Ruin wiinschen.
Diese DKT Ausgabe besticht durch die Moglichkeit eine App zu benutzen, die automa-
tisch Angebot und Nachfrage erkennt und Kosten und Preise fir Grundstiicke, Immobili-
en und Mieten entsprechend anpasst.
(|
ol1200591810496

[ se0g | E5ED 276x276x68 mm D

31



DAS ORIGINAL zzs+| EUROPA T
Sein kaufmannisches Talent beweisen, G 3-6 Die Spielenden reisen durch 24 eu- t# 3-6
wenn es darum geht, durch den An- o 60’ ropaische Lander. Dort kbnnen sie in €y 60’
und Verkauf von Grundstiicken, Hdu-  No. 637278 Hauptstadte investieren, internatio- No. 637322
sern, Hotels und ganzen Unternehmen nale Verkehrsverbindungen ausbau-
Vermogenswerte zu schaffen. en und Multikonzerne griinden.

T S g
dloo18snllsa7278 01890
() se5g | ESEY 255x255+60 mm D () 870g |ESED 255x255x60 mm D

ALPEN :zs-| JUNIOR P
Mit Huttengaudi, Apré Ski und Wan- 5@ 3-5 Kinder lernen hier erstes Wirtschaf- b 2-4
derlust zum wirtschaftlichen Erfolg. ® 60' ten, indem sie Eintrittskarten zu & 30'
Wer geschickt in den alpinen No. 630170 Zoo, Zirkus oder Kino kaufen und No. 638473
Tourismus investiert, gewinnt mit verkaufen. Bezahlt wird vom eigenen

einem Berg von Geld. Taschengeld.

JUMIAUNLRI ez R P

9001890630170 Erklarvideo E 90018

() 8s6g |ESE 25525560 mm D () 660 |ESE 25525560 mm D
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DAS KRIMINELLE TALENT o212+
Diese mit Ironie gespickte und mit viel Humor ge- Al 3-6'
staltete DKT-Edition, die ein wenig vom gewohnten & 90
Spielprinzip abweicht, und vielmehr als eine No. 613777

waschechte" Krimikomodie zu sehen ist, bietet

garantiert viel Vergnigen! x 2
L"'.i' earsd P

-.r'l Das Original “gey
i i
- |
Ly
-.rl. Das Original
= 1
I = - £
k| ’a 48 Das Original
T - — - Ly y
{ m :.r 3 Das Criginal

: W
wh ‘w

I

() 898g | CSEJ 255x255x60 mm D

WELTREISE 32 8+
[ K 3-6
Auf geht’s zu den beliebtesten Reisezielen auf der s -
Welt. Wer sichert sich dort die profitabelsten Ein- ® 60
nahmequellen? No. 660771

Bei dieser DKT-Ausgabe handelt es sich um die Neu-
gestaltung des bekannten Urlaub DKT.

Piatnik

DISPLAY

Inhalt: 15 DKT Spiele
JUNAHLEINNY
B o | @ o T
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22 5+

& 1+

& 20

No. 717598

Hunde, Kiihe, Schafe und Héhne war-
ten alle darauf, den Fluss zu passieren,
um nach einem Tag auf der Weide
wieder ins traute Heim zu gelangen.
Nur wenn sie einer nach dem anderen
den Fluss in der richtigen Reihenfol-
ge Uberqueren, kommen alle sicher
ans andere Ufer. Mit verschiedenen
Schwierigkeitsstufen - vom Anfanger
zum Experten.

UL
0

9‘00189

717598

[’j 752¢

] 268x268x52 mm

DHCZSK

LOGI CROSS

Ein fesselndes Logikspiel

Artikel nur fiiy Osterreich
lieferbar

LOGIK TOWN

Faszinierender Logikspaf

Artikel nur fiiy Osterreich
lieferbar

22 5+

& 1+

o 20

No. 717499

Logisches Denken auf spielerische
Weise trainieren! Die Bewohner

der Stadt sind zusammen mit ihren
Haustieren auf der Suche nach ihrem
Zuhause. Nur wer die Hinweise richtig
deutet, wird am Ende des Spiels lauter
voll besetzte Hauschen haben. Mit
verschiedenen Schwierigkeitsstufen -
vom Anfanger zum Experten.

d

|
001890

717499

f_’] 540 g

E 268x268x52 mm

D HCZ SK




Kinderspiel
des Jahres

W4

N ¢

2020

KRITIKERPREIS

SPEEDY ROLL b 4+
: & 14
Spannendes Igel-Rollen im Wald & 20
No. 716898
Die Igel brauchen Unterstiitzung beim Sammeln von Apfeln, Blattern und Pilzen. Nur wer
den fusseligen Igelball mit viel Geschick tiber die Waldteile rollen ldsst, hilft seinem Igel, auf
dem schnellsten Weg sein Heim zu erreichen!
Vor jedem Spiel |asst sich der Waldweg beliebig zusammensetzen
und es kann eine von zwei Spielmoglichkeiten gewahlt werden:
Kompetitiv als Wettrennen, bei dem der schnellste Igel gewinnt.
Oder kooperativ, bei dem alle Igel gemeinsam gegen den
hinterlistigen Fuchs gewinnen wollen. Lo ” Il "H””” ||||||”
' \outube oloo 18900716898

5563 275x190x70 mm DHCZSK
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o 10

No. 664397

Bei diesem schnellen Reaktions-
spiel heifdt es, den Mitspielern
einen ,,Schnapper” voraus zu sein!
Denn nur, wer am schnellsten die
richtigen Plattchen mit dem Saug-
knopf aufnimmt und den anderen
wegschnappt, punktet. Beson-
ders heifs begehrt ist das ,Bull’s
Eye"”-Plattchen, das sogar 3 Punkte
zahlt.

! Link zu
L' Youtube

ML

9|00189 664397

[ 88z | C5E3 262c26282mm | @) OGRS

22 5+ BULL'S EYE

. Artikel nur fir Osterreich
. ] I lieferbar
&3 2-5 uf die Plattchen, fertig, los!

VAMPIRE PARTY

Eine leckere Blutorangenjagd

22 5+
& 25
™ 30’
No. 663574

Wenn der Blutmond aufgeht, feiern
die Vampirkinder eine Mitter-
nachtsparty. Dazu missen sie
aber erst Orangenspalten flir den
leckeren Blutorangensaft aus der
Vorratskammer stibitzen. Aber
Achtung vor der Koéchin! Wer kann
am schnellsten genug Blutorangen
unbemerkt ergattern?

9‘001890 663574

[ s35g | C5E3 255x255x62mm DHCZSK




a2 4+
i 2-4
AN 15

No. 723797

Achtung, fertig, los!

Wer schafft es mit etwas Wiirfel-
gliick, seinen Dackel als erstes ins
Ziel zu bringen, bevor er zu lang
wird?

Denn Vorsicht, auf der Strecke
befinden sich bunte Fufbspuren.
Landet ein Dackel mit seinen Vor-

derbeinen darauf, muss der Spieler

dieser Farbe seinen Dackel um
einen Bauchteil verlangern.

001 3

[ 4208 | CSE3 2ssxassxezmm | @) PEAC?

GO, DOGGY, GO!

Ein lustiges Dackel-Wettrennen

LAMA EXPRESS 2: 5+

Eine spannende Reise um die Welt & 2-4
N 25
No. 664045

Bereist werden Europa, Amerika,
Asien und Afrika. Flott geht es mit
dem Zug voran, schlief3lich wollen alle
Lamas einer Herde vor den anderen
wieder zu Hause sein, um als Erste
von ihren Abenteuern zu erzéhlen.
Wer schafft es, alle seine Lamas als
erste wieder nach Hause zu bringen?

< A T

su Youtube 9018906 4
B

5
o DFGBH
580 3a722xazmm | ) 2FSEH

37



a2 5+

i 2-4

@ 15' Soundbox
No. 663666

Piff Paff, der kleine stachelige
Kugelfisch, spielt leidenschaftlich
gerne mit seinen Freunden Fangen.
Doch aufgepasst: Ertént das Horn,
endet die Runde und der aktuelle
Fanger verliert eines seiner Blub-
berblaschen. Wer schafft es, am
Ende einer Runde als Letzter noch
Blubberblaschen Uibrig zu haben
und entscheidet so das Spiel fir

PIFF PAFF & FRIENDS

Fangen-Spiel unter dem Meer

sich?
T S e o), ), R S
() so1g | ESE1 2smarsxezmm | @R D&, r
FARMER JONES s2 4+
Willkommen am Bauernhof! @ & 2-4
S 15
No. 663468

38

Farmer Jones ist etwas vergesslich
und merkt sich deshalb oft nicht,
wo er seine Tiere und Gegenstdnde
zurlickgelassen hat. Da ist Hilfe
gefragt, um diese wieder zu finden.
Wer genau hinhort, was gesucht
wird, und sich die Positionen der
verschiedenen Bilder merkt, ist bei
diesem lustigen Gerausche-Such-
spiel klar im Vorteil.

S L RN ML

2 Youtube 9lloo1890lls634

@ cz SEPL

Qg 237x175x82 mm




PIGGY PEARLS

Eine schweinische Suche nach wertvollen Perlen!

Flatsch! Oje, Oma Trudes Perlenkette ist gerissen. Jetzt liegen all die teuren Perlen im
Matsch der Schweinesuhle herum. Schon stiirmen die Schweinchen los, um sich selbst mit

moglichst vielen Perlen zu schmiicken.

Wer hilft seinem Schweinchen dabei, rasch die passenden Perlen zu finden und sie in den
eigenen Trog zu legen, um so schlieftlich mit den langsten Perlenketten zu prahlen?

d

22 5+
i 2-4
vy 20'

No. 665363

|
001890665363

() e00g |ESE 237a75x82mm

@ DFESH
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BUBBLES a2 6+
Bei diesem farbenfrohen Reaktions- i 2-4
spiel heifst es, nur nicht den Uberblick o 15
zu verlieren. No. 657696
a ﬁ .% Wer findet am schnellsten die Karte
é g e mit den gesuchten Bubbles?
¢ adl
| S\

e - A
- m% L
-
o BEELE @) BrLGEnt

I 166x166x60 mm

SCHILDKROTENRENNEN 2: 5+
Oh, lecker! Magisch angezogen von den i 2-5
saftig griinen Salatkdpfen beeilen sich die o 20
Schildkréten, diese zu erreichen. Aber der No. 662591

Weg dorthin ist nicht so einfach zu bewalti-
gen.

Welche Schildkrote wird das Salatbeet wohl
als erstes erreichen?

[N
9llg 662591

01890

[ 367¢ | ESED 166x166x60 mm D

PIRATE SHIPS a2 5+

e o 2-5
Ahoi Piraten! Mit gezielten Kanonen- iy -
kugelwirfen soll das Schiff des Geg- d 15
ners versenkt werden. Gepliinderte No. 662393

Beute kann fur die Aufristung des
eigenen Schiffes verwendet werden.

Wer wird wohl diese bombastische
Schlacht auf hoher See gewinnen?

T
9001890662393

() 52 | teexeexcomm | @) Délh
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MONSTERMANIA

Bunte, sechsarmige Monster wollen
sich zusammenschliefben. Je mehr
Plattchen in einem Zug abgelegt
werden, desto besser.

b

G
:ba
.:i

£

=

J00189!m600692”

a2 5+
i 2-5
o 20’

No. 600692

S 166x166x60 mm

TRAKTOREN

Memo & Domino: Es miissen pas-
sende Parchen gefunden bzw. die
Bilder richtig aneinander gereiht
werden.

No. 659492

.-. ; L il
v — i
B e il e S
(A
dloo 18906594892
[ 3658 |C5ED 166x166x60 mm | SBRRO 2

BEESMART

Summ, summ, summ, Bienchen
summ herum! Schnell, wer findet
als Erster den besten Platz fiir sein
Bienchen?

LI O R
0660

Jk0189 290

22 5+
i 2-5
vy 15’

No. 660290

e DFIGBH
3] 166x166x60 mm CZ SK PL

OTTI PANZEROTTI

Drei Schildkroten spielen ,,Panzer

wechsle dich”. Wer die richtige Farb-
kombination entdeckt, hat bei diesem No. 637490

Spiel eindeutig die Nase vorn.

a2 3+

& 2-4

o 15

LT

J001890 7490

=7 166x166x60 mm
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RECHTSCHREIB- 2 8+ DER SATZBAU- 3 6+
FAMILIEN & 2-6 MEISTER G 2-6
Lo ) ) o 25' . . & 20
ih, ieh, ai - welche Woérter gehoren zu Wortgruppen wieder zu grammatika-
. o s No. 702402 ; > ] . No. 703409
diesen Wortfamilien? Punkte gibt es lisch richtigen Satzen zusammenzustel-
nur fir vollstandige Wortfamilien. len ist wahrlich eine Herausforderung.
R mﬂnﬂ—;ﬁﬁ s
" qechisere0)
Rev qilien
, S0 Vess R s
fém' efmlﬁ% = _H_._,_,_,.-:"" . | : .
! mfh‘ﬁ‘%:? | il @ S
! i -~ e@ = I'! ,.-: = — w;r
== % = ~=F) W 1= =" e
- o +ﬁ" ! g P :
. @ L, : -
@ EILE::.‘::’#‘ - - :‘"‘E"" ==
(| T
9001890702402 9001890703409
[ 187g | E63 122a7232mm D [ 155g | E03 12207232 mm D
KRO-KO-DIL-SPIEL 2 6+ RECHENSTAR 3 6+
Oje, was fir ein Silbenchaos! Wer &P 2-6 Woiirfeln, Augenzahlen addieren und &P 2-6
kann die Karten wieder richtig zu- vy 25' das Ergebnis mit Hilfe von Frosch, N 15
sammensetzen, damit wieder ganze  No. 705502 Schnecke & Co. als kleine Rechenge- N6, 700408
Worter entstehen? schichte wiedergeben.
<= ,,,,..mm_:
E PLATHIK M r
e
?.e‘v\" o —
&5 =
L0833
?éib:!!y 1": ‘. ::::i:-
¢ & @7 2%\ 2.2\ 5n
U — = =
: - =l e Y=,
e T A o
e E;‘M;:’._ pE— “
: ERD BEER  BLET = - |

(|
9 0

0018901705502

S5 1224072x32 mm

T
9001890

700408

f_’] 77¢

S 122472x32 mm




KANNST DU SCHON
SCHNIPP SCHNAPP?

Reihum legen die Spieler eine Karte ab.
Wird eine Zwillingskarte aufgedeckt,
muss ganz schnell reagiert werden, um
sich das Kartenpaar zu schnappen. Wem
gelingt es, die meisten Karten zu sam-
meln?

T
001 3

9| 89070540

[ 165z | EE3 122a7232mm D

a2 3+
i 26
N 10’

No. 705403

Be=

HOR GENAU

Mund, Mond, Mantel naturlich.
..und wieder ein richtiges Set
gefunden. Spitze! Bei diesem
Lautquartett missen vier zusam-
menpassende Karte mit demsel-
ben Anfangsbuchstaben gefunden

werden.

i
9loo

a2 4+
& 16
A 15’

No. 703508

18901703508

f_’] 210g

7 122x172x32mm

D

SCHNIPP SCHNAPP

Der Klassiker, der in keinem
Kinderzimmer fehlen darf!

Schnipp - gleichzeitig decken alle Spieler eine
Karte auf. Wer eine Zwillingskarte entdeckt,
ruft sofort ,,Schnapp!”. Welcher Spieler sam-

melt auf diese Art und Weise die meisten
Kartenpaare?

LD )
01426445

9|00189 64

[ 1658 | E03 122a7232mm D

a2 3+
i 2-6
€9y 10’

No. 426445
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KINDERSPIELESAMMLUNG . - he 32 4+

gIuDERSPIESE

Flinke Frosche laden zum Wettrennen ein.
Drollige Baren flihren durch die 4 Jahreszeiten.
Lustige Bauernhoftiere machen Oh Pardon erst
zum richtigen Spielvergniigen und herzige Has-
chen sammeln bunte Blumen. Und auch der
Schwarze Peter ist nattirlich mit von der Partie!

AMMEUNG;
= o~ 15’

No. 661440

[ g
9loo1 66

890 1440

[ es4g | C5F3 347x222¢42mm D

SPIELESAMMLUNG 100 [ -
Dame, Mihle, Backgammon & Co. G 2+
In dieser Sammlung mit 100 Spielmdg- N 15
lichkeiten findet man die wichtigsten No. 630644
Brettspielklassiker.
Zusatzlich werden viele Spielvarianten im
umfangreichen Regelheft beschrieben.
[ NI 0
9001890630644

[ 7708 | E5F3 347x222x42mm DH

SPIELESAMMLUNG 200

Mit Oh Pardon, Poker, Mihle & Co. hat die
Langeweile keine Chance!

22 6+
i 2+
N 15

No. 630798

Die grofse Spielesammlung bietet viele
Stunden Spiel, Spafs und Spannung. 200
Spiele in einem! Das umfangreiche Regel-
heft bringt neben den bekannten Regeln
noch weitere reizvolle Varianten.

(g |
9loo1 630798

890

[ 135g | B3 412302165 mm DH
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Artikel fiir Osterreich ®
]I'Iilﬁgﬂ!iﬁﬁill[ Ill’“ﬂl“lll(ljls IIIIIi:l::IIIII%I:IEI:IIEIIIHIIIII

TWIST P

Gespielt wird nach den bewahrten Rummi- Ll 2'4'

kub Regeln. Das Besondere: A4 20
No. 683398

Ein Farbwechsel-, ein Doppel- sowie ein
Spiegeljoker zusatzlich zum normalen

Rummikub-Joker sorgen flir mehr Spiel- ENT
spafb und verdrehte Spielzlige. 5|6 g n
Nur wer logisch denkt, gewinnt. e )6 |a 5 10 /15

] a &

oy e =
9001890683398

() o3z |CSE 350xm5x82mm DHCZSK

TWIST MINI TIN 2 7+

[ K 2-4
Noch mehr Spaf flir unterwegs! s -
Rummikub Twist als praktische & 20
Reiseausgabe in Metallbox. Die No. 690198

Sonderjoker dirfen natirlich nicht
fehlen und sorgen auch auf Reisen
32 | fur verdrehten Denkspaf.

[ |
"l 9001890690198

e e [ 463z | C5F3 125x190x50 mm DHCZSK

XXL

2 7+
i 2-4
Ny 20’

No. 689291

Der Legespiel-Klassiker mit extra gro-
3en Zahlen fiir eine bessere Lesbarkeit
und Uberarbeiteten Aufstellern fiir ein
Ubersichtliches Spielvergniigen und
mehr Spafd im XXL-Format. Auch fur
Turniere gut geeignet!

JOMMERAE 0

00189 89291

() 133z |SE 335026852 mm DHCZSK
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Artikel nur fiir Osterreich
m RUMMIKUB®

TRAVEL - 74 MINI 2-6 ~ 71

[ [ [ (Y
Spaf auf Reisen mit der Rummi- & 2-4 Der bewahrte Familienspieleklassiker |&3 2-6
kub-Edition, die , in sich selbst" ver- N 20 in kleiner Verpackung. Einfach einpa- o 20
packt ist. Kein Stein geht verloren! No 687198 cken und mitnehmen. NPTYETS

I

IR Ee g [ ORI
9 06871 9 0

00189 98 001890684791

[ 497g | C5E3 201267550 mm DHCZSK [ 509g | E5E3 216x216x40 mm DHCZSK

MINI 2 7+ MINI TIN s 7+
Der Legespiel-Klassiker in praktisch 5@ 2-4 Die praktische und handliche Gréfse 5@ 2-4
kleiner Verpackung, die in jede o 20 der Metallbox macht diese Rummi- o 20
Tasche passt. Ideal zum Mitnehmen No. 687495 kub-Version zum idealen Reisebeglei-  No. 689093
und Mitbringen. ter.

687495

UK
o'lés

J00189 9093

J001890

[ 3482 |C0) 132x216x81mm DHCZSK (9 372¢ | E5E3 125090x50 mm DHCZSK
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Artikel nur fiir Osterreich
lieferbar

as 7+
i 2-4
N 20’

No. 718496

Das ist ein Grund zum Feiern - mit
einer limitierten Edition des weltbe-
kannten Kultspiels! Diese Sonder-
edition besticht durch ihre beson-
ders massiven, aufwendig gestalte-
ten, rutschfesten Aufsteller und die
hochwertigen Rummikub-Spielstei-
ne.

001

[r_'] 1612g | C5E) 350x267x82 mm DHCZSK

RommtKuE m

SPECIAL EDITION

1 Million verkaufte Rummikub-Spiele durch Piatnik!

i O G

CLASSIC

Das weltbekannte Kultspiel! Es gilt,
als Erster alle seine nummerierten,
verschiedenfarbigen Spielsteine in
sinnvollen Kombinationen abzulegen.

IR MEEME

9001890687396 LA Erklarvideo

() 10458 | ESE 350x266x42 mm DHCZSK

;2 7+ CLASSICERWEITERUNG [3: 7+

&d 2-4 Mehr Spielsteine und zwei zuséatzliche G 5-6

o 20’ Aufsteller fir das Spiel zu finft und o 20’
No. 687396 sechst. No. 684692

Nur spielbar mit Rummikub Classic!

001

[r_'] 642g | (500 350x266x42 mm DHCZSK

a7
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JUBILAUMS- 22 0r
AUSGABE oo

Das Legespiel fiir Buchstaben-
akrobaten. Worte aus dem eigenen
Buchstabenvorrat bilden, um so die
meisten Punkte zu ergattern.

]:'rj 678¢ @ 365x187x30 mm @) D

DREHTELLER

Der Deluxe Drehteller aus Holz zur Ablage des
Spielbretts fiir alle géngigen Scrabbe-Spiele.

No. 550075

5060058550075

[’j 176 g

5T 400x84x40 mm DFGBNL

5060058

WERTUNGSBUCH

Beinhaltet alles, was bei Scrabble zum Notieren
bendtigt wird: Wertungsblatter, Stift und prakti-
sche Buchstabenliste.

'SCRABBLE

SURERBLL" BOCHEEFALS BOH ik

LIVETT D SODEE Sl A1
e SEARRL" WERTISGS 0

No. 550082

5500

@ 271¢g

S5EJ 135x197x18 mm D F GB NL




2210+ GLAS-EDITION
i 2-4 Exklusiv und dekorativ!
o 30'

No. 550679

Das weltweit beliebte Wortspiel zeigt
sich in edler Transparenz. Das speziell
designte drehbare Spielbrett besteht
aus hochwertigem Sicherheitsglas und
wird dadurch auch als Dekorations-
element zum Hingucker im Wohnzim-
mer. Die rutschfesten Spielsteine sind
in einem eleganten Stoffbeutel unter-
gebracht.

+
f

T
5 058

060 550679

[ 3700g | E5F3 510x485x70 mm D

MIT GROSSEN 3210+
BUCHSTABEN gi:

No. 550310

Erleichterung bei der Suche nach neuen
;ﬁb}%ﬂfgfﬁ Worten durch die kontrastreichen Buch-

stabensteine und dem grofden drehbaren
Spielbrett mit Raster.

S FATET O REPT

T
5106005815503

[ 1269g | ESE3 378x378x52mm D

i
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175x SPASS

Das ideale Mitbringsel fiir alle, die gerne
mit Wirfeln und Karten spielen.

Die Sammlung eroffnet viele reizvolle
Spielmdglichkeiten und lasst niemals Lan-
geweile aufkommen. Fast ist es moglich,
an jedem zweiten Tag ein neues Spiel zu
spielen!

001 630408

(9 438z |03 12247270 mm D

22 15+
& 2+
o 15

No. 630408

ROULETTE Tn

Rouge et Noir! Das weltbekannte A 10

Gliicksspiel fir zu Hause. No. 638794

Rot oder Schwarz! ...und die Kugel rollt,

und rollt, und rollt, ... Komplett mit Jetons,

Filzspielflache, Schuber, Kugel und

Roulettekessel mit 27 cm Durchmesser.
I
9100189063879

[ 70g | E503 295x29570mm |@HOSEN\LS

MUHLE - DAME

Zwei Brettspiel-Evergreens fir 2!

Bei ,MUhle" werden durch Verschie-
ben der Steine Dreierreihen gebildet.
Bei ,,Dame"” werden durch geschick-
tes Platzieren der eigenen Spielsteine
die Steine des Gegner aus dem Spiel
geschlagen.

Ly

910018

(9 373¢ | C53 347x222¢42mm D

50

2 7+
i 2
vy 35

No. 632440




ECO SCHACH 2 8+ TANGRAM 22 8+
Der zeitlose Klassiker praktisch ver- 2 Das Spiel mit chinesischer Tradition. 5 1-8
packt! Alle Figuren warten sicher & 30 Nur 7 Holzteile bieten die Méglichkeit, [€® 25'
verwahrt in einer hochwertigen Holz- No. 639692 viele verschiedene Figuren zu legen. No. 603006
kassette auf das nachste Schachspiel. Mit Gber 100 Problemstellungen.
Konigshohe: 6,5 cm
Spielfeld: 28,5 x 28,5 cm
TTn [ 0 | —
9001890639692 9001890603006
[ 4372 | E5F3 285050x50 mm DGB () 43z |50 122x72x32mm D
DOMINO 55 STEINE 22 5+ MIKADO a2 5+
Das klassische Legespiel im Holz- Y TN
schuber. i 2-6 Das Geduldspiel in praktischer & 1-8

Ao 30 Tasche! Sind die Stabchen erst O 25

No. 632884 gefallen, missen sie wieder einzeln No. 601095

== = aus dem Haufen gezogen werden.
G £
L E e celTE e @ “;
- = 1 E-: E EhEs 1-&-
IR
001890532884

() 7358 |ESE3 194x70x80 mm D

DOMINO 28 STEINE

a2 5+
Das altbekannte Legespiel im $e o
praktischen Holzschuber. e 2-4
s = @ 30’
=5 J%:_ No. 632785
LIy g
91001890 9001890601095
() 401 |ESE3 192x68x52mm D (9 #g |59 es2emm D
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MAGNETIC DARTS

Das Dartspiel fur die ganze Familie.
Vollig gefahrlos spielbar und schnell
aufzuhdngen. Mit 6 magnetischen
Dartpfeilen und einer farbigen Dart-
scheibe mit einem Durchmesser von
40,5 cm - Spafs fiir jedes Alter.

T
9llg 9395

0189063

() 1229¢ | ESEI 407x407x30 mm DGB

2 6+

W 2r

& 30

No. 639395

KLAPPBRETT 22 6+
Das klassische Thekenspiel, bei &d 2-4
dem die Zahlen dem Wiirfelwurf o 20’
entsprechend umgeklappt werden. No. 680687
Die Wiirfeln kénnen einzeln einge-
setzt oder Summen gebildet wer-
den. Umgeklappte Zahlen sind aus
dem Spiel.
(|
9001890680687
[ 464g | E5FD 296x204x35 mm DGB
BACKGAMMON T
Die Kombination aus Gliicks- und G 2
Strategiespiel macht Backgammon ¥y 30'
einzigartig. Durch Wirfeln werden No. 634581

die Spielsteine Uber das Spielbrett
bewegt.

Abwechslung, Unterhaltung und
Spannung sind garantiert!

001 6345

() 1295g | B} 387x265x60 mm DGB

P T




WURFELTASSE DELUXE

Lust auf eine Runde Wiirfelpoker?
Diese exklusive Wiirfeltasse aus
Holz ist genau das Richtige fur alle
Zocker und Wiirfelpoker-Fans.

Die Tasse hat einen Durchmesser
von 45 cm und die 5 Augenwiirfel
haben eine Kantenlénge von 2,2 cm.

[ |

9001890293993

[ 1703g | C5E3 450x450x22 mm D

22 6+
i 2+
o 30’

No. 293993

SCHACH KLEIN

Hingucker in jedem Regal.

Konigshdhe: 6,5 cm
Spielfeld: 28 x 28 cm

Das Spiel der Kdnige, mit Holzfiguren in
Stautonform und zusammenklappbarem
Spielbrett. Spielbrett in Buchoptik. Der

22 8+
& 2
M 30'

No. 690693

{

[

91001890

69069

36 280x143x60 mm

SCHACH GROSS

Zug um Zug wird um den Sieg
gekampft. Durch ein Bauernopfer
wird der Gegner in Schach gehalten
und der Konig matt gesetzt. Mit
hochwertigen Holzfiguren in Stau-
tonform.

Konigshohe: 7,5 cm
Spielfeld: 41,5 x 41,5 cm

001

() 1287¢ | ESE3 430x215x67 mm DGB

a2 8+
i 2
v 30’

No. 638985
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Artikel nur fiir Osterreich
lieferbar

RETRO-EDITION

Die kleinen Fufballspieler, die Generatio-

nen bewegen.

Der Fuballklassiker in der
Retro-Schachtel. Mit viel

Liebe zum Detail erlebt ma
das Spielgefiihl wie damals

[y
41002249

000014

n

[ o798 |ESE3 540172156 mm

i2 TIPP:

2 8+
i 2-4
vy 20'
No. 000014

| el
TIPP

= Bl LA
wFUSSBALLE

ZUBEHOR

Passend fir alle Tipp-Kick
Spiele!

Teamspieler, Nationalmann-
schaftsspieler, Balle, Keeper
und weiteres Zubehor sind in
grofder Auswabhl erhaltlich.

SPORT-SET

Das Tischfufdballspiel fiir echte Fans mit einer

praktischen Tasche. So ist der Spielspafd immer mit
dabei und nichts geht verloren.

0022491077603
[ 1802¢ | ESEI 685x24550 mm

'
=
B

aty

22 8+

& 24

N 20

,-.-\'3._ g .
Nl

No. 077603




KICK

. i

CLASSIC

Dieses Tischfuf3ballspiel ist Kult!
Das zusammenrollbare
Spielfeld passt auf jeden Tisch
und bringt Fuballspaf? ins
Wohnzimmer.

T
410022491010006

9

Artikel nur fiir Osterreich
lieferbar

[ 340g | 573 340a75a0mm | @} DeBIFE

JUNIOR CUP

Fir kleine Fufballstars.

Mit einem zusammenrollba-
ren Spielfeld aus rutschfes-
tem Filz mit zusammensteck-
barer fester Bande.

(|
4 49

0022 010907

a2 6+

’n"_ddﬂ’-' ™ %’;‘ 2-4

-~ _I_:__ﬂifr,r__/ -mﬂ“’ 20

- 1 ¥

: No. 010006

CUP 2 6+

e o 2-4

Je grofder das Spielfeld, Al -

desto grofier der Spielspaf3! O 20
No. 075005

Das grofbe Filzfeld mit den
handgenahten Netztoren macht
dieses Fufiballspiel zu einem
echten Highlight.

Lo

2249 005

[ 17e4g | CSEI 735x324x76 mm D

)

a2 6+
i 2-4
N 20’

No. 010907

e,

() 28532 |ESE3 592315x75 mm DGBIFE




ORDNE 4

56

2 7+
i 2
M 10’

No. 688591

Vier Spielsteine in eine
Reihe bringen: horizontal,
vertikal oder diagonal.

In praktischer Aufbewah-
rungsbox.

9001890688591

@ DGBFH
CZ sK

361 139x230x35 mm

@ 148 g

SEESCHLACHT

Seeschlacht _*
Ry o
b

Seeschlacht,

as 7+
K
Ny 35'

No. 688096

Wer versenkt die Schiffe
des Gegners ohne seine
eigenen zu verlieren?
Das Strategiespiel als
praktische Travelversion.

91001890 6880

f_’] 251g

S 139x230x35 mm

@ DGBFH
CZsK

KLAPPBRETT 2: 6+
Klapphratt: éﬁ.’ 2+
No. 689192

Das klassische Theken-
spiel in handlicher Reise-
ausfihrung mit innova-
tivem Wrfelmechanis-
mus.

91001890 68919

@ DGBFH
CZsK

31 139x230x35 mm

f] 120g

OH PARDON

a2 6+
i 24
N 25

No. 688492

Der beliebte Spieleklas-
siker als idealer Reisebe-
gleiter mit innovativem
Woiirfelmechanismus.

91001890 6884

f] 261g

3] 139x230x35 mm

@ DGBFH
CZsK

FANG DEN FISCH _—
i 2-8

(((MAGNE“SCH))) @ 10’
No. 688799

Wer angelt die richtigen

Fische? Gar nicht so ein-
fach, wenn sich die Fische
dabei im Kreis drehen.

91001890 6887

@ DGBFH
CZsK

S5 139x230x35 mm

SCHACH

' m No. 687990

a2 8+
i 2
M 30’

Das klassische Strate-
giespiel als praktische
Reiseausfiihung mit
magnetischen Spielstei-
nen.

T

9100189068799

61 139x230x35mm

@ DGBFH
CZ sK
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CREAGAMI - ORIGAMI 3D

Mit den Creagami-Kreativsets kénnen ganz leicht
Origami-Modelle in 3D-Optik hergestellt werden.
Zuerst werden die vorgefalzten Stanzteile gefaltet,
bevor die einzelnen Origami-Module ganz ohne
Klebstoff zu massiven Modellen zusammenge-
steckt werden.

Entspannend, anregend und unterhaltsam!

.*‘@E:i@éw-“
|
W‘—A'

Marienkafer, No. 787512

T
8llo3259111787512

Schildkréte, No. 787529

T
8llo3259111787529

Schmetterling, No. 787536

i

0325911787536

a2 7+

w1
[ 150g |53 210x210x30 mm DHCZSKI
[ 10g |53 210x210x30 mm DHCZSKI
() 258 |SE3 21021060 mm | pHezsk
[ 295 |83 210x210x30 mm DHCZSKI
[ 295 |53 210x2030mm | pHezski
() 2958 |ESE1 210x210x30 mm DHCZSKI
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Schlange, No. 787611 Papagei, No. 787635

[y i
87635

8032591787611 2591

i — W 7+
[~ @

Kuken, No. 787154 Fisch, No. 787628 Biene, No. 787642
I (| T
8llo3259111787154 8llo3259111787628 8llo3259111787642

ERCABCA ERCCA

Plngum No. 787710 Drache, No. 787734
Iy H"l“"“l"H”“”l”"|H
8llo3259111787710 8032591787734

=

"@W $ " @‘MW d

i"‘%wg"
"l

Weihnachten, No. 787253 Octopus, No. 787727 Schwan, No. 787741
AL et AL e HIII|||||||||H||||||||||IIH
8llo3259111787253 8llo3259111787727 81103259111787741
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T-Rex, No. 787352

8l0325911787352
per E 'r\?ﬂﬁ‘} 4
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b el

Eiscreme, No. 788434

i
88434

2591

Turm von Pisa, No. 787413

8032591787413

- w&:’jm ]

Katze, No. 787833

LI
8032591787833

Panda, No. 787840

8l0325911787840
pe q@ﬁ Qﬁg;g(). 4
: K1 DS 1
-
> i ._
» b %
> 4
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| S, {

s u-a-l
" B ik

L

Herz, No. 788410

8032591788410

Eiffelturm, No. 787437

8ll032591

787437

Kit 4 in 1, No. 787819

'*@im
T
| o Y
@

M

Eule, No. 787826

8032591787826

Kreisel, No. 788427

8032591

788427

le!

2
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1000 TEILE:
DIE CHALLENGE

it den Motiven aus der Piatnik-Puzzle-Kollektion wird Puzzlen zur echten Heraus-
forderung. Egal ob Kunstliebhaber, Geniefder, Weltenbummler oder Freund von
Auftergewdhnlichem - wir bieten fiir jeden etwas, und das in bester Piatnik-Qualitat.

Alle Motive zu entdecken gibt es auch auf piatnik.com.

Unsere Motivkategorien:

» Stadte & Sehenswiirdigkeiten
* Originelle Motive

* Kulinarische Genlisse
* Cartoons

* Kunst

* Weihnachten

PASSGENAUIGKEIT WIRD BElI UNS
GROSS GESCHRIEBEN

Passend fiir alle Puzzles bis 1000 Teile!

Inhalt: Filzunterlage im Format 60 x 100 cm,

Rolle mit Verschlusskappen (zum Aufrollen und PUZZELN
Aufbewahren loser Puzzleteile), 2 elastische EINROLLEN
Bander mit Klettverschluss zum Fixieren AUFBEWAHREN
der Rolle. Hinweis: Puzzle nicht enthalten. MITNEHMEN

[T - Buzzte Rofle
dloo No. 570094

18901570094

[r_;] 609g | 550 625x101x101 mm @ gZGSBKl-;

60



@ 800g | EE) 395x260x56 mm '1000 Teile

Klimt - Der Kuss

No. 557545 IR A
91001 557545

890

Mucha - Die 4 Jahreszeiten

No. 557644 | LA LR 4
9 557644

001890 64

61



PUZZLES Grofde: 680 x 480 mm [ 7508 | E5E3 395260x56 mm 1 1000 Teile

—
FCHAMFEHDIS

Klimt - Der Kuss Mucha - Traumerei

No-S45952 LY ] A |

01890545962 90018 536045

Klimt Collection Klimt - Dame mit Facher
No. 538841 ” [l I| IHII Il || I|\| No. 552748 i IIHIII Il || IH
dloo1s 41 allbo1890

62



() 7508 | ESE1 395x260x56mm || 1000 Teile
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Van Gogh - Weizenfeld mit Zypressen

No. 539145 I

0018901539145

Van Gogh - Sternennacht

No. 540363 nE T
0018901540363

J

Hokusai - Die grofie Welle

No. 569845 [ OO
9 56

001890 9845”

Van Gogh - Vase mit Sonnenblumen

No. 561740 LI

9|001890 561740

Van Gogh - Caféterrasse am Abend

No. 539046 R

0018901539046

Grofte: 680x480mm PUZZLES
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Zoffany - Tribuna der Uffizien

No. 552243 LTI

9001890552243

Degas - Tanzunterricht

No. 539442 [T

9100189053944

Rubens - Die vier Fliisse des Paradieses

No. 547645 LR
ollp 7645

0189054

Botticelli - Die Geburt der Venus Vermeer - Die Malkunst
No-542145 IINNAINIIN] No-64048 L ININ 1AL NN
dloo1sgolls42145 allbo1890l564048
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J. Brueghel d.A., Rubens - Der Garten Eden

No. 554544 | RN
9100189055454 4

Bruegel - Turm von Babel Bruegel - Kinderspiele
T T Ne-SETTEZ LI
aloo1890l563942 dloo1890ll567742

Bruegel d. A. - Bauernhochzeit Bruegel - Jager im Schnee

No- 548345 IR o 552342 IKTRLE T
9001890548345 91001890'5652342
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Kahlo - Selbstbildnis mit Affen

No. 550942 AR
0018901550942

J

Renoir - Frithstiick der Ruderer

No. 568145 LTt

0018901568145
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Munch - Der Schrei
No. 552946

IR

9‘00189 552946

Monet - Weg in Monets Garten in Giverny

No. 552144 Ny

0018901552144
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Chagall - Selbstportrait mit 7 Fingern

No. 549649 AR N0

0018901549649

Dali - Der halluzinogene Torero

No. 554346 | OO |
911001890'554346

Picasso - Lady with book Hopper - Nachtschwarmer
No- 34140 NN No- 538445 NN
dloo1e90lls34140 dloo1e90ll538445
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Banksy - Maid
No. 554247

UL i)

9|001890 54247

THE WORLDS LARGEST LINER

TAN

THE QUEENOETHE OCEAN
W

|'FI.- - Rt .-_4‘

STTAYLOR:

SOUTHAMETON - NEW YORK
VIA CHERBOURG & QUEENSTOWN

Bon Ton Magazine Cover 1903 Titanic
No- 552540 | AR No- 538540 | OO R
olloo1890l552540 dloo1890/538940
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Pub in London

No. 553844 | OO A

911001890'553844

Spielkarten

No. 543746 I e Iy

9001890

543746

Salzburg

No. 564543 | NN RO AT

9001890564543

Schonbrunn Dachstein

No-SeZ3T LML T Ly
9001890549342

910018901562341
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Kandinsky - Bustling Aquarelle

No. 539640 | I 0 0

910018901539640

Karlskirche, Wien

No. 553448 AR

01890553448

Wolf - Mauseparty

No. 549946 AR

9001890549946

Musical Notes Kaiserin Elisabeth

No- 543445 NN R | 1111111711

01890543449 90018
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Kunterbunte Schirme mmuum;

No. 548741 N

0018901548741

Italienische Klassiker

No. 550843 SR

9001890550843

Muscheln

No. 566349 [
9001890566349

Bunte Seeigelgehduse Tiiren
No- 548840 NIy} SR TTTTTTTITITT]
dloo1's dloo1890l546945
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Uhren

No. 568046 LT

0018901568046

Morris - Erdbeerdieb, Stoff Design

No. 553745 | RN )

911001890'553745
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Farbenfrohe Kiihlschrankmagnete Nationalflaggen
No- 553042 | ORI No- 553141 IR
olloo1890l553042 olloo18901553141
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Grofder Soldatenara
No. 549847

|
001 5

9| 890549847

Haeckel - Kolibris

No. 552847 | O RORE A
allo 5

01890552847

Giordano, © Giordano Studios LLC
Giordano, © Giordano Studios LLC

Wintervogel Kolibris

SR TTTTHTTTITT No- 54787 G|
9001 551444 9loo1 546

890

890 747”
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Tulpen

No. 553943 LRI

0018901553943

Tiffany - Magnolien und Iris Dahlien
T No- 551840 LI |
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75



PUZZLES Grofhe: 680 x 480 mm

Taste of Gin

No. 549441 ”|||||||| |H|||| ||| |”
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Weinregal

No. 535741 JURNE

90018
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Weinkorken

No. 543647 VM

01890543647
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Nussmix

No. 553547 AR

9llo018 553547

Krauter und Gewiirze

No. 553646 R

9llo018 553646
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Kronkorken Bierdeckel

N T T B 1111

9001890155134 1890551741
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No. 546549

Fuf3ball

T
9001890546549

No. 537349

T
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Notaufnahme

No. 537240
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900 53 i}

1890

Weinauktion in Beaune
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Tukans im Dschungel

No. 549144 INURTRL L

dloo1sgolls49144

Strand

No. 536748 ”HHHI|IWHNIH w
dloo1890ll53674

Radrennen

No. 548246 IRTRDHE R

glop1890ll548246

Badespaf

No. 551949 R

9llo018 551949
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Bierfest

No. 553349 [ R

9001890553349

Story of Wine

No. 535246 L T

01890535246

Christmas Skiing

No. 535147 R T

90018 53514

Feuerwehr Christbaumschmuck

No-S35444 L] AR |0

9001890535444 001890
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Giordano, © Giordano Studios LLC

Weihnachtsdorf

Weihnachtsschlitten

No. 554643 LTI
91001890

i

464

i No. 549748 )

01890549748

Christmas Choir

Toy Factory

ST Hl""”' Jnmm

910018905660

Christmas Chaos

90018 562

= =

Giorde_mo, © Giordano Studios LLC

Verschneite Weihnacht

No 37943 LN N |
9llg 37943

018905

9001890551543
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Audi BMW Porsche

o 424410 1Ty o-az43ts NIV RAnANInI) No-423918 I[N HHhT)

90018 90018 9001890423918

Cars Sport Cars Cabrios

No-e2zeiz TN Me*25* [N >#2s [
9l 9001890423314 9001890423611

018901422812

e TR 5! WS Hylbrid
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Turbos Dream Cars Race Cars

no- 4247tz NI o-az2te NI o223t NIV MRy
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Hybrid Trucks Oldtimer

o aza0t& MINNANANANINE) no-42iStE [T IITRIN] No-423318 - I [IIHITN i)

90018 90018 421518 9001890425318

Youngtimer Traktoren Bagger

o= 42451 AL o 425417 NIV JANAHNT) no-4zsste IIIITNNIIIRIN |

24519 90018 9001890425516

LKW Display
No. 409196

40 + 20 Stiuck im
Sortiment
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SCHWARZER PETER

Hundebilder Tierbilder Kinderbilder

e 1111111111 st 11111111111 et 1111111111

910018 4271 910018901427220 910018901427329
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Nostalgiebilder Neue Kinderbilder :
No. 427824 No. 427725 o
IRy SN pispiay schwarzer peter
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Blanko Quartett 32 Blatt im Faltetui Tiermarchen Tierbabies
Yo SOR7ES No-421228 NN o2 Jummnum|
Blanko Karten ca. 500 Blatt dloo1sgolla21228 dloo18901420924

No. 400698

Exotische Tiere Pferde Exotische Fische Osterr. Hohlen Kites

No. 421426 No. 421129 No. 420221 No. 421013 No. 420818
T 1 T VT
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INDEX SPIELE / GAMES

Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite
4Amation * 719493 19 Eco Schach 639692 51 M Pencil Nose 664670 n
20 Questions 661396 16 Eindeutig Zweideutig 660399 24 Piff Paff & Friends 663666 38
175 x Spass 630408 50 Piggy Pearls 665363 39
Family Inc. 664762 23 Pirate Ships 662393 40

Activity Casino * 665424 3 Farmer Jones 663468 38
Activity Club Edition 603839 5 Freeze Factory 664991 25 BB Quartette Megatrumpf div. 83

Activity Club Edition Travel 661600 5

Activity Crime 662768 5 Gaudi Alarm 664564 15 B8 Rechenstar 700408 42
Activity Hol den Horst 613470 2 Go, Doggy, Go! 723797 37 Rechtschreibfamilien 702402 42
Activity Junior 601248 6 Reisespiele div. 56
Activity Knock Out 662973 2 Happy Cats 663994 26 Risky Dice 660696 30
Activity Kompakt 600265 4 Honeycombs 491436 18 Roulette 638794 50
Activity Kindergarten 601347 6 Hor genau 703508 43 Roundforest 664496 21
Activity Original 602825 4 Rummikub div. 45
Activity Suisse 604522 7 Jinx 665295 28 Rummikub Special Edition 717697 47

Activity Suisse Travel Compact 653391 7 Jungle Trip 613609 29
Activity Travel 604102 4 LN Satzbaumeister 703409 42
Agent Undercover 635571 22 Kanaloa 664106 29 Schach klein Buchoptik 690693 53
Agent Undercover 2 661075 22 Kang-a-Roo 607998 26 Schach grof 638985 53
Anti-Monopoly 085099 16 Kannst du schon Schnipp ... 705403 43 Schildkrétenrennen 662591 40
KaZock 664298 30 Schnipp-Schnapp 426445 43
Backgammon 634581 52 Kinderspielesammlung 661440 44 Schwarzer Peter div. 84
BeeSmart 660290 41 Klappbrett 680687 52 Scrabble div. 48
Blue Banana 661990 24 Kleine Klaffer 663895 28 Scrabble Glas-Edition 550679 49
Bubbles 657696 40 Kro-ko-dil Spiel 705502 42 Selfie Crasher 663109 29
Bull’s Eye 664397 36 Kurioses Osterreich-Quiz 661891 14 Smart 10 716799 12
Smart 10 Family 718892 12
Cartagena 684999 20 Lama Express 664045 37 Smart 10 2.0 Zusatzfragen 718397 13
Challenge Austria 612879 15 Let's Party 638299 7 Smart 10 Food & Drink 719295 13
Chicken out! 613104 29 LogiCross 717598 34 Smart 10 Travel 719394 13
Creagami div. 57 LogikTown 717499 34 Space Taxi 663093 25
Ludix 633898 30 Speedy Roll 716898 35
Day & Night * 665196 28 Spielesammlungen div. 44
Denk mich 663796 28 Magnetic Darts 639395 52 Stupid Deaths 716997 17

Die diimmsten Verbrecher * 721793 17 Memo+Domino 659492 41
Digit 663390 30 Memos div. 82 M@ Tangram 603006 51
Dino Park 608193 26 Mikado 601095 51 Tick Tack Bumm 647543 8
DKT Alpen 630170 32 Monstermania 600692 41 Tick Tack Bumm Chain Reaction 661594 8
DKT Das kriminelle Talent 613777 33 Mozzaroller 664892 27 Tick Tack Bumm Family 605376 10
DKT Europa 637322 32 Mihle-Dame 632440 50 Tick Tack Bumm Junior 647444 10
DKT Junior 638473 32 Tick Tack Bumm Party 648366 9
DKT Original 637278 32 Old & New 663291 24 Tick Tack Bumm Travel 751592 10
DKT Smart * 810496 31 Otti Panzerotti 637490 41 Tick Tack Bumm Vibrations 662898 8
DKT Weltreise 660771 33 Tipp Kick div. 54
Domino div. 51 Osterreich-Quiz 612695 14 Total Normal 661198 16
Dragon Market 717390 20 Osterreich Quiz4Kids 662492 14 Triominos 717994 18
A\l Vampire Party 663574 36

v

% \\'N Wirfeltasse Deluxe 293993 53
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