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Schnappt die Gabeln, fertig, los!

Ein turbulentes Reaktionsspiel
um die besten Snacks.

-

Pizza, Burger & Co., aber auch saftiges Obst und knackiges Gemiise sind als kleine Zwischenmahlzeit
immer wieder gerne willkommen! Da fillt die Wahl schwer, noch dazu, wenn nicht geniigend Snacks fiir
alle da sind. Wer schnappt sich mit seiner Gabel wohl die meisten Leckereien?

Inhalt
4 Gabeln
72 Snack-Karten 1 Spielanleitung
Spielziel

Ziel des Spieles ist, die meisten Papiertiiten zu sammeln, indem ihr mit eurer Gabel blitzschnell die richtigen Snacks aus der
Tischmitte schnappt, sobald jemand von euch 4 Karten mit dem gleichen Snack ablegt.

Spielvorbereitung

s= Drickt vor dem ersten Spiel die Papiertiiten-Plattchen vorsichtig aus der Stanztafel heraus.

&= Sortiert die Mini-Kartchen nach Snack-Art. Abhdngig davon, wie viele ihr seid, verteilt ihr folgende
Anzahl Mini-Kértchen in der Tischmitte:

beim Spiel zu zweit je 1 Kartchen pro Snack

beim Spiel zu dritt je 2 Kartchen pro Snack
beim Spiel zu viert je 3 Kartchen pro Snack
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Achtet dabei darauf, dass sich die einzelnen Kartchen
auf dem Tisch nicht Gberlappen. Gebt Giberzdhlige
Kartchen zuriick in die Schachtel. Ihr benétigt sie fiir
das aktuelle Spiel nicht mehr.

& Nehmt eine Gabel in der Farbe eurer Wahl und legt sie
auf dem Tisch vor euch bereit.

Spielt ihr zum ersten Mal SNACK ATTACK, ist es empfehlenswert, die
Gabeln vor Spielbeginn auszuprobieren, denn sie sind euer wichtigstes
Werkzeug, um euch in einer Runde den richtigen Snack blitzschnell zu
schnappen. Nehmt eure Gabel in die Hand und ,stecht” damit auf ein
beliebiges Mini-Kdrtchen ein. Achtet dabei darauf, die Gabel méglichst
gerade auf das Kdrtchen aufzusetzen. Beim Zustechen verschwinden
die Zinken im Inneren der Gabel, rasten dort ein und das Mini-Kdrtchen
wird vom Saugnapf festgehalten. Nun kénnt ihr das Mini-Kértchen
ganz einfach zu euch nehmen und vorsichtig vom Saugnapf I6sen.
Zum Lésen der Zinken drtickt einfach auf den Knopf am Ende des
Gabelstiels. Probiert es am besten ein paar Mal hintereinander aus,

damit ihr ein besseres Gefiihl dafiir bekommt.

& Legtdie Papiertiiten-Plattchen bereit.

& Mischt die Snack-Karten gut und teilt an alle 4 Karten
aus, die ihr auf die Hand nehmt. Bildet mit den restlichen
Karten einen verdeckten Nachziehstapel. Wer am
jungsten ist, beginnt das Spiel, nimmt den
Nachziehstapel und legt ihn links von sich bereit.

Spielablauf

Auf los geht's los! Gleichzeitig geben alle eine beliebige
Karte aus ihrer Hand an die rechts von ihnen sitzende
Person weiter, bis jemand 4 Karten mit demselben Snack
gesammelt hat. Dabei gilt:

& Gebt die Karte weiter, indem ihr sie verdeckt auf den
Tisch legt und sie zur Person rechts von euch
weiterschiebt.

Immer wenn ihr eine Karte bekommt, dirft ihr sie
ansehen und entscheiden, ob ihr sie behalten oder
doch lieber gleich weitergeben mochtet. Wer die Karte
behalt, wahlt eine andere Karte aus seiner Hand und
gibt diese weiter.

4
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Wer am Beginn der Runde sitzt und den Nachziehstapel
bei sich liegen hat, erhalt die Karte niemals von der
links von ihm sitzenden Person, sondern zieht sie
immer vom Stapel nach!

{4

Wer in der Runde am Ende sitzt, gibt seine Karte nicht
weiter, sondern legt sie offen auf einen separaten
Ablagestapel.

& Gebt die Karten gleichzeitig und mdglichst zligig weiter.
Es ist nicht erlaubt, dass mehr als eine weitergegebene
Karte zwischen zwei Personen auf dem Tisch liegt!

Wer 4 Karten mit demselben Snack gesammelt hat, legt sie
sofort offen auf den Tisch, sodass sie alle gut sehen kénnen.
Sofort stoppt ihr das Karten-Weitergeben und greift
stattdessen schnell nach euren Gabeln. Ihr sucht jetzt EIN
Mini-Kartchen in der Tischmitte, das denselben Snack zeigt,
wie auf den 4 abgelegten Karten und schnappt es euch
blitzschnell mit eurer Gabel und nehmt es zu euch. Doch
aufgepasst: In der Tischmitte liegt immer um ein
Mini-Kartchen weniger aus, als Personen am Spiel
teilnehmen! In jeder Runde geht also immer eine Person
leer aus.

Alle, die sich ein Kartchen mit dem richtigen Snack
schnappen konnten, bekommen eine Papiertiite und legen
sie vor sich ab. Achtung: Wer sich beim Ablegen irrt und die
4 Karten zeigen nicht denselben Snack, hat Pech. Diese
Person verliert die Runde auf jeden Fall und alle anderen
erhalten je eine Papiertiite. Sollte es passieren, dass zwei
oder mehrere Personen gleichzeitig ihre 4 Karten ablegen,
wird die Runde wiederholt. Es kann auch passieren, dass
zwei Personen gleichzeitig auf dasselbe Mini-Kartchen
stechen, und kein weiteres mehr ausliegt. Kommt es nicht
zu einer Einigung, wer zuerst zugestochen hat, bekommt
niemand eine Papiertiite und die Runde wird ebenfalls
wiederholt.

Neue Runde

Verteilt wieder alle Mini-Kartchen in der Tischmitte.

Mischt auch alle groBen Snack-Karten erneut und teilt
wieder 4 Karten an alle aus. Die neue Runde beginnt, wer
sich in der vorhergehenden Runde keine Papiertiite sichern
konnte.

Spielende

Das Spiel endet nach 10 Runden. Wer danach die meisten
Papiertliten gesammelt hat, gewinnt. Gibt es einen
Gleichstand, teilt ihr euch das Siegerpodest.

Wenn ihr zu ,Snack Attack” noch Fragen oder Anregungen habt,
wendet euch bitte an:

Piatnik, Hutteldorfer Str. 229-231, 1140 Wien, Austria

oder an info@piatnik.com

Achtung! Nicht geeignet fiir

Kinder unter 36 Monaten.
@) Erstickungsgefahr wegen
verschluckbarer Kleinteile.

Adresse bitte aufbewahren.

Du findest uns auf:
facebook.com/PiatnikSpiele
I@l Instagram.com/piatnik_spiele
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Villakat a kezekbe, és rajt!

Egy villamgyors reakciéjaték

a legjobb harapnivalékkal.
-

Pizza, hamburger, lédiis gyiimolcsok és ropogés zoldségek mindig jol jonnek, ha nassolni tamad
kedvetek! A valasztas nehéz, kiillondsen akkor, ha nincs mindenki szamara elegendd snack. Ki fogja a
legtobb finomsagot a villajara tiizni?

A jatek tartalma:

4 villa

72 nagy snackkartya 1 szabalyflizet

[] - - - )
A jatek celja:
Az a célotok, hogy a lehet6 legtdbb papirtasakot 6sszegydjtsétek azaltal, hogy a villdtokkal elhappoljatok a megfeleld falatokat
az asztal kdzepérol, amig egyikétok letesz 4 kdrtyat ugyanazzal a snackkal.

Elokésziiletek

&= Azelsé jaték el6tt dvatosan nyomjatok ki a papirtasak lapkéakat a kartonokbdl

== A minikdrtyakat snack tipusok szerint valogassatok szét. Attdl fliggéen, hogy hanyan jatszotok,
a jatékosok szamatol fliggéen igy tegyetek minikartyat az asztal kozepére:

kett6 jatékos esetén snackenként 1 kartya
harom jatékos esetén snackenként 2 kartya
négy jatékos esetén snackenként 3 kartya
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Ugyeljetek arra, hogy az egyes kartyak ne fedjék
egymast az asztalon. Helyezzétek vissza a felesleges
kartyakat a dobozba. Ezekre nincs szlikségetek az
aktualis jatékhoz.

& Vegyetek el egy vélasztott szind villat, és tegyétek
magatok elé az asztalra

~
Ha elészor jdtszotok a SNACK ATTACK jdtékkal, tandcsos a jdték
megkezdése el6tt kiprobdlni a villdkat, mert ezek a legfontosabb
eszkdzei annak, hogy a jdték k6zben villimgyorsan megragadjdtok a
megfelel6 snacket. Fogjdtok a villditokat a kezetekbe, és haszndljdtok
bdrmelyik minikdrtya ,felszardsdra”. Ugyeljetek arra, hogy a villdt
lehetéleg egyenesen helyezzétek a kdrtydra. Szurdskor a villdk tiiskéi
elttinnek a villa belsejében, a helyiikre kertilnek a tapaddékorongok,
amikkel felkaphatjdtok a minikdrtydkat. Az elvett minikdrtydt
Ovatosan vegyétek le a tapaddkorongrél. A tapaddkorong
fellazitdsdhoz egyszer(ien nyomjdtok meg a villa nyelének a végén
taldlhaté gombot. A legjobb, ha ezt megprébdljdtok néhdnyszor, hogy

jobban érezzétek a villa mikodését.
J

&= Készitsétek el6 a papirtasak lapkakat

& JOl keverjétek 0ssze a nagy snackkartydkat, és
mindenkinek osszatok 4 kértyat a kezébe. A megmaradt
lapokbdl alakitsatok ki egy huzépaklit (leforditott
lapokkal). A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Elveszi a
hazoépaklit és balra, maga mellé helyezi.

Jatekmenet:

Vigyazz, kész rajt! Egyszerre mindenki dtad egy kartyat a
kezébdl a jobb oldalan tilének, egészen addig, mig valakinél
0ssze nem gy(ilik 4 kartya ugyanazzal a snackkal. Az
atadasra az alabbiak érvényesek:

& A lapot a kezetekbdl leforditva fektessétek az asztalra és
egyszerre csusztassatok oda a jobb oldali
jatékostarsatoknak.

4

Amikor kaptok egy kartyat, megnézhetitek és
eldonthetitek, hogy meg akarjatok-e tartani vagy
azonnal tovabbadjatok. Ha megtartjatok a kartyat,
akkor egy masik kartyat valasztotok a kezetekbdl, és azt
adjatok tovabb.

A fordulot kezd6 jatékos (akinél a huzépakli van), soha
nem kapja meg a bal oldalan 06 jatékos kartyajat,
hanem 6 mindig a paklibél huz!

@
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A forduléban a sor végén il6 jatékos nem adja at a
kartyajat, hanem képpel felfelé lehelyezi maga elé az
asztalra, egy dobopakliba rendezve.

& A kdrtyakat egyszerre kell dtcsusztatnotok egymdsnak.
Soha nem lehet egynél tobb kartya két jatékos kozott
az asztalon!

Aki 6sszegyujtott 4 kartyat ugyanazzal a snackkal, azonnal
képpel felfelé forditva tegye le a 4 lapbdl all6 szettjét ugy az
asztalra, hogy mindannyian tisztan lathassatok a lapokat.
Azonnal hagyjatok abba a kartyak atadasat, és gyorsan
ragadjatok meg a villditokat. Most EGY minikartyat kerestek
az asztal kbzepén, amelyiken ugyanaz a snack van, minta
lerakott 4 kartyan. Egymast megel6zve villdmgyorsan
kapjatok el a villatokkal azt a minikartyat és tegyétek
magatokhoz.

De vigyazzatok! Az asztal kozepén mindig egy minikartyaval
kevesebb van, mint a jatékban résztvevék szamal! Tehat
minden korben egyvalaki tres kézzel tavozik.

Aki meg tud ragadni egy minikartyat a megfelel6 snackkal,
az kap egy papirtasakot, amit letesz maga elé. Vigyazat! Aki
hibat kovet el, amikor leteszi a szettjét és a 4 kartyaja nem
ugyanazt a snacket mutatja, annak pechje van. Amellett,
hogy elvesziti az adott kort, kimarad a jutalombdl is —
mindenki mas kap egy papirtasakot. Ha egy koron beldl
egyszerre két vagy tobb jatékos is hibazik, akkor az adott
kort meg kell ismételnetek. Eléfordulhat az is, hogy ketten is
egyszerre szurjak fel ugyanazt a minikértyat, és nincs tobb
abbdl a minikartyabdl az asztalon. Ha nem tudnak
megallapodni abban, hogy ki szurt elséként, akkor senki
sem kap papirtasakot, és a kort megismétlitek.

Uj kor:

Ismét teritsétek az 6sszes minikartyat az asztal kozepére.
Ismét keverjétek 6ssze az 6sszes nagy snackkartyat, és
osszatok 4 Uj kartyadt mindenkinek. Az Uj kort az kezdi, aki az
el6z6 korben nem tudott papirtasakot szerezni.

@ = - -
A jatek vege:
A jaték 10 kor utan véget ér. Aki a lejatszott korok sordn a
legtobb papirzacskét gydjtotte, az a jaték gydztese.
Dontetlen esetén a jatéknak tobb gydztese lett.

A jatékhoz j6 szérakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft!
Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.

1034 Budapest, Bécsi ut 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu

www.piatnik.hu

Figyelem!
Fulladasveszély! Nem ajanlott 3 éves

kor alatti gyermekeknek, mert apré
é alkatrészeket tartalmaz, amiknek

lenyelése fulladast okozhat. Orizze

meg a jatékszabalyt, mert olyan

informéciodkat tartalmaz, amikre a @
kés6bbiekben még sziiksége lehet.

'i Facebook.com/PiatnikBudapest

Instagram.com/piatnikhungary

@
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Vidlicky do ruky, pFipravit, ted!

Boufkliva postfehova hra
o nejlepsi obcerstveni!

Pizza, burger, toast, ale také stavnaté ovoce a kiupava zelenina jsou vzdy vitanou malou svacinkou! Je
tézké si vybrat, zvlast kdyz neni dost obcerstveni pro vSechny. Kdo bude rychly a sebere vidlickou

-

nejvic dobrot?
Obsah: =\
24 mini karet s jidlem @
(3 od svaciny)
»ggb & — - /t",, T ~

4 vidlicky
72 svacinovych karet )
(velké karty s jidlem) 1 pravidla hry

Cil hry

Cilem hry je nasbirat co nejvice desticek sacku. Ty ziskate jen tak, Ze vidlickou nabirate spravné svacinky ze stfedu stolu, jakmile
jeden z vas odlozi 4 karty se stejnou svacinkou ziska desticku.

Priprava hry

= Pred prvni hrou opatrné vyjméte desticky z perforované predlohy.

& Roztfidte mini karty podle typu svaciny. Podle toho, kolik vés je, rozdélte doprostied
stolu nasledujici pocet mini karet:

pfi hie 2 hracd 1 mini karta od svaciny
pfi hie 3 hracd 2 mini karty od svaciny
pfi hie 4 hracd 3 mini karta od svaciny
Piatnik hra ¢. 665691 ..
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Dbejte na to, aby se jednotlivé karty na stole
neprekryvaly. Pfebytecné karty vratte do krabice.
Pro aktudlni hru je nebudete potifebovat.

& Vezméte si vidlicku ve vybrané barvé a polozte ji pred
sebe na stl.

lepsi pocit.
|

ndstrojem, jak béhem kola bleskové uchopit sprdvnou svacinu.
Vezmeéte do ruky vidlicku a "napichnéte" s ni jakoukoli mini kartu.
Dbejte na to, abyste vidlicku poloZili na kartu co nejrovnéji. Po bodnuti
hroty zmizi uvnitf vidlicky, zajisti se a mini karta se udrZi na misté
pomoci prisavky. Nyni muzete mini kartu snadno zvednout a opatrné ji
uvolnit z prisavky. Chcete-li hroty uvolnit, jednoduse stisknéte tlacitko
na konci rukojeti vidlicky. Zkuste to nékolikrdt za sebou, abyste ziskali

4 )\
Pokud hrajete SNACK ATTACK poprvé, doporucujeme, abyste si pred

J

& Pripravte si desticky sacka.

4 karty, které bude mit v ruce. Ze zbyvajicich karet
vytvorte licem dold dobiraci hromadku. Nejmladsi hrac
zacina hru, vezme si odkladaci hromadku a poloZi ji po
své levici.

0 «
Prubéh hry
Jdeme na to! Soucasné kazdy preda libovolnou kartu ze své
ruky osobé sedici po jeho pravici. Karty si takto predavate,
dokud se nékomu nepodatii nasbirat 4 karty se stejnou
svacinou. Pfi tom plati tato pravidla:

& Predejte kartu tak, Ze ji polozite licem dolt na stl
a posunete ji k osobé po vasi pravici.

4

Kdykoli dostanete kartu, mdzete si ji prohlédnout

a rozhodnout se, zda si ji ponechate, nebo ji predate
dal. Kdo si kartu ponechd, musi vybrat jinou kartu

z ruky a predat ji dal.

& Hrdc, ktery zacinal a ma u sebe dobiraci hromadku,
nikdy nedostane kartu od osoby sedici po jeho levici,
ale bere si karty z hromadky!

4

Ten, kdo sedi na konci kola, svou kartu nepredava, ale
odklada ji licem nahoru na samostatnou odhazovaci
hromadku.

& Karty predavejte soucasné a co nejrychleji. Neni
dovoleno mit na stole vice nez jednu predavanou
kartu mezi dvéma osobami!

& Svacinové karty dobie zamichejte a dejte kazdému hraci

Kdo nasbira 4 karty se stejnou svacinou, ihned je polozi
licem nahoru na stdl, aby je vsichni dobfe vidéli. Okamzité
prfestante podavat karty a misto toho rychle popadnéte
vidlicky! Nyni najdéte uprostied stolu JEDNU mini kartu, na
které je stejnd svacina jako na 4 vylozenych kartach, rychle ji
nabodnéte vidlickou a vezméte si ji. Ale pozor: uprostied
stolu je vzdy o jednu mini kartu méné, nez je pocet hraca!

V kazdém kole vzdy jeden hra¢ odejde s prazdnou.

Vsichni, ktefi dokazali nabodnout karticku se spravnou
svacinou, dostanou desticku se sackem a polozi ji pred
sebe. Pozor: pokud se spletete a 4 karty neukazuji stejnou
svacinu, mate smulu, toto kolo prohravate a ostatni hradi
dostanou po jedné desti¢ce se sackem. Pokud se stane, ze
dva nebo vice hract odhali své 4 karty soucasné, kolo se
opakuje. Mlize se také stat, Ze dva hraci souc¢asné bodnou
do stejné mini karty a Zddna dalsi uz nezbyva. Pokud
nedojde k dohodé, kdo bodl prvni, nikdo nedostane
desticku se sdckem a kolo se opakuje.

Nové kolo

Opét rozlozte vSechny mini karty doprostied stolu. Znovu
také zamichejte vSechny velké karty s obcerstvenim a znovu
kazdému rozdejte 4 karty. Nové kolo zacina ten, kdo

v pfedchozim kole nedokazal ziskat desti¢ku se sackem.

Konec hry

Hra kon¢i po 10 kolech. Vyhrava hra¢, ktery nasbiral nejvice
desticek sacku. V pripadé, ze je stav nerozhodny, se hraci
o vitezstvi podéli.

Mate-li dotazy nebo ptipominky ke hfe"Snack Attack!", prosim,
kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.0., K Vypichu 1087, 252 19 Rudn3, info@piatnik.cz,
www.piatnik.cz

Upozornéni.

Nevhodné pro déti do 3 let.
Obsahuje malé ¢asti, které
mohou byt spolknuté. Nebezpedi
uduseni. Uschovejte kontaktni
adresu. Zména provedeni
vyhrazena.

n Facebook.com/PiatnikCZ

l@l Instagram.com/piatnikcz
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Vidlicky do ruky, pripravit, teraz!
Burliva postrehova hra
o najlepsie obcerstvenie!

Pizza, burger, toast, ale aj Stavnaté ovocie a chrumkava zelenina si vZdy vitanou malou desiatou! Je
tazkeé si vybrat, zvlast ked'nie je dost obcerstvenia pre vsetkych. Kto bude rychly a zoberie vidlickou

najviac dobrot?
Obsah: =\
24 mini kariet s jedlom @
(3 od desiaty)
»ggb & — - /t",, T ~

4 vidlicky
72 desiatovych kariet o
(velké karty s jedlom) 1 pravidla hry

Ciel hry

Cielom hry je nazbierat ¢o najviac dosticiek sackov. Tie ziskate len tak, ze vidlickou naberdte spravne desiaty zo stredu stola,
akonahle jeden z vas odlozi 4 karty s rovnakou desiatou ziska dosticku.

Priprava hry

= Pred prvou hrou opatrne vyberte dosticky z perforovanej predlohy.

= Roztriedte mini karty podla typu desiaty. Podla toho, kolko vas je, rozdelte doprostred
stola nasledujuci pocet mini kariet:

pfi hie 2 hract 1 mini karta od desiaty
pri hre 3 hracov 2 mini karty od desiaty
pri hre 4 hracov 3 mini karty od desiaty

Piatnik hra ¢. 665691
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Dbajte na to, aby sa jednotlivé karty na stole
neprekryvali. Prebytocné karty vratte do krabice. Pre
aktualnu hru ich nebudete potrebovat.

& Vezmite si vidlicku vo vybranej farbe a polozte ju pred
seba na stol.

C D
Ak hrdte SNACK ATTACK prvykrdt, odporicame, aby ste si pred
zaciatkom hry vyskusali vidlicky, pretoZe su najdélezitejsim ndstrojom,
ako pocas kola bleskovo uchopit sprdvne desiatu. Vezmite do ruky
vidlicku a "napichnite" s riou akoukolvek mini kartu. Dbajte na to, aby
ste vidlicku poloZili na kartu co nejrovnéji. Po bodnuti hroty zmizne
vnutri vidlicky, zaisti sa a mini karta sa udrZi na mieste pomocou
prisavky. Teraz méZete mini kartu lahko zdvihnut a opatrne ju uvolnit
z prisavky. Ak chcete hrotmi uvolhit, jednoducho stlacte tlacidlo na
konci rukovdite vidlicky. Skuste to niekolkokrdt za sebou, aby ste ziskali

lepsi pocit.
| J

& Pripravte si dosticky sackov.

& Desiatové karty dobre zamiesajte a dajte kazdému
hracovi 4 karty, ktoré bude mat v ruke. Zo zostavajucich
kariet vytvorte licom nadol hraci kdpku. Najmladsi hra¢
zacina hru, vezme si odkladaciu kopku a polozi ju po
svojej lavici.

Priebeh hry

Ideme na to! Sti¢asne kazdy odovzda [ubovolnu kartu zo
svojej ruky osobe sediacej po jeho pravici. Karty si takto
odovzdavate, kym sa niekomu nepodari nazbierat 4 karty
s rovnakou desiatou. Pri tom platia tieto pravidla:

& Odovzdajte kartu tak, ze ju polozite licom nadol na stol
a posuniete ju k osobe po vasej pravici.

4

Kedykolvek dostanete kartu, mozete si ju prezriet

a rozhodnut sa, ¢i si ju ponechate, alebo ju predate
dalej. Kto si kartu ponecha, musi vybrat inu kartu z ruky
a odovzdat ju dalej.

& Hrag, ktory zac¢inal ma pri sebe hraci kopku, nikdy
nedostane kartu od osoby sediacej po jeho lavici, ale
berie si karty z kopky!

{4

Ten, kto sedi na konci kola, svoju kartu neodovzdava,
ale odklada ju licom nahor na samostatnu
odhadzovaciu képku.

& Karty odovzddvajte sucasne a ¢o najrychlejsie. Nie je
dovolené mat na stole viac ako jednu odovzdavanu
kartu medzi dvoma osobami!

Kto nazbiera 4 karty s rovnakou desiatou, ihned'ich polozi
licom nahor na stél, aby ich vietci dobre videli. Okamzite
prestante poddvat karty a namiesto toho rychlo vezmite
vidlicky! Teraz ndjdite uprostred stola JEDNU mini kartu, na
ktorej je rovnaka desiata ako na 4 vylozenych kartach,
rychlo ju nabodnite vidli¢ckou a vezmite si ju. Ale pozor:
uprostred stola je vzdy o jednu mini kartu menej, nez je
pocet hracov! V kazdom kole vzdy jeden hra¢ odide

s prazdnou.

Vsetci, ktori dokazali nabodnout karticku so spravnou
desiatou, dostanu dosticku so sa¢kom a polozia ju pred
seba. Pozor: ak sa pomylite a 4 karty neukazuju rovnaku
desiatu, mate smolu, toto kolo prehravate a ostatni hraci
dostanu po jednej dosticke so sackom. Ak sa stane, Ze dvaja
alebo viac hracov odhalia svoje 4 karty sucasne, kolo sa
opakuje. Moze sa tiez stat, ze dvaja hraci sucasne bodnu do
rovnakej mini karty a Ziadna dalSia uz nezostava. Ak
nedojde k dohode, kto bodol prvy, nikto nedostane
dosticku so sackom a kolo sa opakuje.

Nové kolo

Opat rozlozte vietky mini karty doprostred stola. Znovu tiez
zamiesajte vietky velké karty s ob&erstvenim a znova
kazdému rozdajte 4 karty. Nové kolo zacina ten, kto

v predchadzajucom kole nedokdzal ziskat dosticku so
sackom.

Konec hry

Hra konci po 10 kolach. Vyhrava hra¢, ktory nazbieral
najviac dosticiek sackov. V pripade, ze je stav nerozhodny,
sa hradi o vitazstvo podelia.

Mate dotazy alebo pripomienky k hre "Snack Attack!", prosim,
kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.0., K Vypichu 1087, 252 19 Rudn3, info@piatnik.cz,
www.piatnik.cz

Upozornenie.
Nevhodné pre deti do 3 rokov.

@ Obsahuje malé ¢asti, ktoré mézu n Facebook.com/PiatnikCZ
byt prehltnuté. Nebezpecenstvo
udusenia. Uschovajte kontaktnu

adresu. Zmena prevedenia .
vyhradené. l@l Instagram.com/piatnik_sk
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Widelce w dton! Zaczynamy!
Gra zrecznosciowa, polegajaca
na fapaniu przysmakéw

-

Pizza, burgery ale takze soczyste owoce i chrupiagce warzywa - to moga by¢ przysmaki, chetnie
spozywane miedzy gtéwnymi positkami! Problem w tym, ze jest ich na stole za mato i nie dla
wszystkich wystarczy. Komu uda sie schwytaé widelcem najwiecej smakotykow?

Zawartosc pudetka:

24 matych kart é
(po 3 na kazdy przysmak) 30 zetondw torebek

4 widelce

72 duze karty przysmakow 1 instrukcja

Cel gry:
Celem gry jest zebranie jak najwiecej papierowych torebek, ktére zdobywa sie za ztapanie widelcem przysmakow,
odpowiadajacych wytozonym na stole kartom.

Przygotowanie gry:

= Przed pierwsza gra nalezy ostroznie wycisnac z arkuszy zetony papierowych torebek.

== Posortujcie mate karty wedtug rodzajéw przysmakow. W zaleznosci od tego,
ile 0s6b bedzie grato, potdzcie na srodku stotu:

przy grze w dwie osoby po 1 karcie kazdego przysmaku
przy grze w trzy osoby po 2 karty kazdego przysmaku
przy grze w cztery osoby po 3 karty kazdego przysmaku
Gra Piatnika nr 665691 N
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Zwrddcie uwage na to, by Zadna karta nie lezata na
innej. Pozostate karty nalezy odtozy¢ do pudetka.

& Kazdy gracz bierze jeden widelec i ktadzie obok siebie
na stole.

(Jez'eli gracie w SNACK ATTACK pierwszy raz, przed rozpoczeciem
rozgrywki wyprébujcie tapanie widelcem matych kart. Widelec nalezy
wziq¢ do reki i ,nakfu¢” nim wybranq matq karte. Trzeba przy tym
zwrdci¢ uwage na to, by widelec byt skierowany prosto na karte. Przy
dotknieciu karty, zeby widelca chowajq sie i karta przytrzymywana jest
matymi przyssawkami. Teraz trzeba widelec z kartq przysunq¢ do
siebie i ostroznie zdjq¢ karte. Na koricu widelca jest przycisk, ktérego
nacisniecie powoduje ponowne wysuniecie zebéw widelca. Trzeba
kilka razy sprobowac ztapac¢ karte, zeby nabra¢ wprawy w
postugiwaniu sie widelcem.

_

J

& Zetony papierowych torebek potdzcie obok na stole.

& Duze karty przysmakéw potasujcie i rozdajcie kazdemu
graczowi po 4. Gracze biora je do reki. Pozostate karty
beda stanowity talie do dobierania. Najmtodszy gracz
bierze te talie i ktadzie na stole po swojej lewej stronie.

Przebieg gry:

Gra zaczyna sie! Kazdy z graczy réwnoczesnie wybiera z reki
jedna karte i ktadzie ja po swojej prawej stronie, przekazujac
ja w ten sposéb sasiadowi z prawej. Trwa to dotad, az ktos
zbierze 4 karty z takim samym przysmakiem. Obowigzuja
przy tym nastepujace zasady:

& Oddawana karte pot6z na stole obrazkiem do dotu i
przesun w kierunku sasiada z prawej.

d

Kiedy weZmiesz ze stotu karte, obejrzyj ja i zdecyduj,
czy chcesz jg zachowac, czy przekazac dalej. Jezeli
zachowujesz karte, wez z reki inng i potéz na stole.

{4

Gracz, po lewej stronie ktérego lezy talia do dobierania,
nie bierze karty od sasiada z lewej, tylko wierzchnig
karte z talii.

]

Ostatni w kolejnosci gracz nie przekazuje karty
sgsiadowi z prawej, tylko odktada jg na stos kart
odrzuconych, lezacy obok talii do dobierania.

{4

Starajcie sie, aby przekazywanie kart odbywato sie
réwnoczesnie i ptynnie. Miedzy dwoma graczami nie
moze leze¢ wiecej niz jedna karta!

11

Kto zbierze 4 karty z takim samym przysmakiem, ktadzie je
na stole obrazkami do goéry, by wszyscy mogli je zobaczyc¢.
Natychmiast konczy sie przekazywanie kart i kazdy gracz
tapie swdj widelec. Kazdy stara sie znalez¢ na stole JEDNA
mata karte z takim przysmakiem, ktéry jest na 4 wytozonych
na stot kartach i ztapac ja swoim widelcem. Ale na stole jest
o jedna karte mniej niz uczestnikéw gry! W kazdej rundzie
komus nie uda sie wiec ztapa¢ karty.

Kazdy, komu uda sie ztapac¢ witasciwa karte, otrzymuje w
nagrode Zeton papierowej torebki i ktadzie go przed sobg
na stole. Uwaga: Jezeli kto$ przy wykfadaniu kart sie pomyli
i wytozone karty pokaza rézne przysmaki, ten ma pecha.
Przegrywa dana runde i wszyscy pozostali gracze biorg po
zetonie torebki. Jezeli dwoch lub wiecej graczy
jednoczesnie wytozy 4 karty, runda jest powtarzana. Moze
sie zdarzy¢, ze dwaj gracze rébwnoczesnie ztapia te sama
mata karte. Jezeli nie da sie ustali¢, kto zrobit to wczesniej,
runda jest powtarzana.

Nowa runda:

Wszystkie mate karty nalezy ponownie roztozy¢ na stole.
Wszystkie duze karty nalezy potasowac i rozda¢ graczom
po 4. Kolejna runde zaczyna ten, kto w poprzedniej nie
zdobyt Zzetonu.

v
Zakonczenie gry:
Gra konczy sie po 10 rundach. Gracz, ktéry zebrat najwiecej

torebek, zostaje zwyciezca. Przy réwnej liczbie zebranych
torebek, gra ma wiecej zwyciezcéw.

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno
www.piatnik.pl

Uwaga!
Gra nie jest przeznaczona dla dzieci
P n Facebook.com/PiatnikPolska

é ponizej 36 miesiecy.
Niebezpieczenstwo uduszenia z
powodu matych elementéw, ktére
moga zostac potknigte lub @ Instagram.com/PiatnikPolska
wchtoniete. Prosze zachowac adres.






