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Alle Kartchen werden mit der Bildseite nach unten gemischt und in der
Tischmitte so ausgelegt, dass sich die Kartchen nicht Gberlappen. Wer
am jungsten ist, beginnt. Danach wird im Uhrzeigersinn gespielt. Wer
an der Reihe ist, deckt nacheinander zwei Kértchen auf, so dass alle
die Bilder gut sehen kénnen. Sind die beiden Bilder gleich, darf man
die zwei Kartchen nehmen und vor sich ablegen. Danach durfen gleich
zwei weitere Kértchen aufgedeckt werden. Sind die Bilder aber unter-
schiedlich, werden die Kartchen wieder umgedreht und die nachste
Person ist an der Reihe. Das Spiel endet, wenn alle Kartchen aufge-
deckt wurden. Es gewinnt, wer die meisten Kartchen gesammelt hat.

Inhalt: 54 Memo-Kértchen

Rules of the game:

Mix all tiles with the picture side down and lay them out in the middle
of the table, making sure tiles do not overlap. The youngest player
starts. The first player turns over two tiles so that all players can see
the images. If the two images match, the player takes these tiles and
places them in front of himself. He/she can then turn over two more
tiles. If the uncovered tiles are not identical, they are returned to their
original position and turned face down again, and it is the next player’s
turn. The game ends once all the pairs have been found. The player
who has collected the most tiles wins.

Contents: 54 tiles
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Die Luftbilder entstanden bei Uberwachungs-
und Einsatzfliigen der BMI-Flugpolizei bzw.
Schulungsfligen der BMLV-Luftstreitkrafte und
dienten u.a. der Dokumentationen fir die BHO
und das BDA.

Urheberrechte liegen bei Stefanie Grissl.

® Reégle du jeu:

Mélange les tuiles et dispose-les face cachée au centre de la table en
faisant en sorte quelles ne se superposent pas. On choisit le premier
joueur, puis on joue dans le sens des aiguilles d‘'une montre. Lorsque
c’est a ton tour, retourne deux tuiles en t’assurant que tous les joueurs
peuvent bien les voir. Si les deux tuiles correspondent, prends-les et
place-les devant toi. Tu peux ensuite en choisir deux autres. Si les
deux tuiles ne correspondent pas, retourne-les de nouveau face ca-
chée et repose-les a leurs places initiales. Le jeu prend fin lorsque
toutes les tuiles ont été retournées et gagnées. Celui qui a remporté le
plus de paires gagne la partie.

Contenu : 54 tuiles mémo

@ Regola del gioco:

Tutte le tessere vengono mescolate coperte e distribuite una accanto
all’altra al centro del tavolo. Inizia il giocatore piu giovane, proseguendo
poi in senso orario. Il giocatore di turno pesca due tessere di seguito,
rivelandole in modo che tutti gli altri giocatori possano vederle bene.
Se le immagini sulle tessere pescate sono uguali, il giocatore che le ha
pescate puo prendere le due tessere e tenerle in una pila davanti a sé.
Puo continuare a pescare fintanto che continua a trovare coppie uguali
diimmagini. Se le immagini sono invece diverse traloro, le tessere ven-
gono girate nuovamente a faccia in giu e lasciate nella posizione in cui
si trovavano, in piu il turno passa al giocatore successivo. Il vincitore e
il giocatore che alla fine della partita ha collezionato il maggior numero
di coppie di tessere.

Contenuto: 54 tessere memo
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