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Wer von euch ist wohl der groBte Besserwisser? Das wird sich garantiert bei
diesem rasanten Partyquizspiel herausstellen. Denn nur wer aufmerksam
den Hinweisen folgt, diese schnell kombiniert und rasch die richtige
Antwort nennt, ist des Titels SMART ASS. wiirdig.
Spielinhalt
360 Fragekarten, davon jeweils 120 Karten der Kategorien
Wo bin ich?, Wer bin ich? und Was bin ich?

1 Wirfel

1 Spielanleitung
Spielziel
Das Ziel ist es, durch schnelles und richtiges Beantworten von Fragen als
erstes 5 Karten zu sammeln.
Spielvorbereitung
Sortiert die Karten nach Kategorie, mischt jeden Stapel gut und legt die
drei Stapel verdeckt, zusammen mit dem Wiirfel, in der Tischmitte bereit.
Bestimmt, wer als erstes mit dem Vorlesen beginnt.
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Spielablauf
Bist du mit dem Vorlesen an der Reihe, wiirfelst du. Nimm dann die oberste
Fragekarte von dem Stapel, der der gewtirfelten Farbe entspricht:

Blau = Was bin ich?, Orange = Wer bin ich?, Griin = Wo bin ich?

Achte dabei darauf, dass die anderen die Vorderseite der Karte nicht sehen
konnen. Auf jeder Fragekarte stehen acht Hinweise,
mit denen die anderen ein gesuchtes Ding,

eine gesuchte Person oder einen gesuchten Ort
erraten sollen.
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Lies den ersten Hinweis laut vor, lege eine kurze Pause ein, lies danach den
nachsten Hinweis vor usw. Alle anderen haben die Mdglichkeit, jederzeit
eine Antwort zu geben (sie missen dabei nicht warten, bis du einen
Hinweis fertig vorgelesen hast). Aber Achtung: Ihr alle habt pro Karte nur
jeweils einen Rateversuch. Wer eine falsche Antwort gibt, darf sich bei
der Suche nach der richtigen Antwort der aktuellen Fragekarte nicht mehr
beteiligen!

Nennt jemand die richtige Antwort, erhalt diese Person die Fragekarte und
legt sie vor sich ab.

Danach ist die links von dir sitzende Person mit dem Vorlesen an der Reihe,
wiirfelt usw.

Achtung: Untentschieden!

« Es kann passieren, dass zwei oder mehr Mitspielende zur gleichen Zeit
die richtige Antwort nennen. In diesem Fall darfst du als vorlesende
Person entscheiden, wer deiner Meinung nach schneller war und die
Karte erhalt.

« Kannst du dich nicht entscheiden, wer schneller war, nimmst du eine
neue Karte von einem beliebigen Stapel und liest die Hinweise der Reihe
nach vor. Am Mitraten diirfen sich nur die beiden beteiligen, alle anderen
durfen nicht mitraten! Wer die richtige Antwort gibt, bekommt in diesem
Fall beide Fragekarten. Wird keine richtige Antwort genannt, erhaltst du
als vorlesende Person beide Fragekarten.

Errdt niemand nach den acht Hinweisen die richtige Antwort oder sind
davor schon alle aufgrund einer falschen Antwort ausgeschieden, erhaltst
du als vorlesende Person die Fragekarte. Danach ist die links von dir
sitzende Person mit dem Vorlesen an der Reihe, wiirfelt usw.

Spielende
Das Spiel endet sofort, wenn jemand 5 Fragekarten - egal welcher
Kategorie - gesammelt hat. Diese Person darf sich

Ihr findet uns auf:
mit vollem Recht als SMART ASS.bezeichnen!
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