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Ein lustiges Wiirfel-Memo von Richard & Nico den Dulk

In der Luft, an Land oder im Wasser? Wo versteckt sich wohl das gesuchte Tier? Nur wer sich in diesem spannenden Wiirfel-Memo gut merkt,
wo welches Tier liegt, wird es sich schnappen und so das eigene Krokodil wachsen lassen kinnen! Wer wird am Ende wohl das ldngste
Krokodil vor sich liegen haben?

SPIELINHALT

4 Krokodile, 32 beidseitig bedruckte Tierplattchen,
bestehend aus jeweils einem eine Seite zeigt den Krokodilkdrper, die andere eines von 32 Tieren in einem von drei Lebensraumen:

zusammenpassenden Kopf-
und Schwanzteil 10 Tiere, 11 Tiere, 11 Tiere,

die an Land leben die hauptsachlich im Wasser die in der Luft zu finden

F zu finden sind sind, weil sie fliegen kdnnen

1 Wiirfel @ 1Bogen Etiketten zum Bekleben des Wiirfels 1 Spielanleitung

SPIELZIEL

Das Ziel ist es, am Spielende das l@ngste Krokodil zu haben, indem mit etwas Wiirfelgliick und einem guten
Geddchtnis Tierplattchen passend zum Wiirfelergebnis gefunden werden.
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SPIELVORBEREITUNG

« Beklebt vor dem ersten Spiel den Wiirfel mit den Etiketten.

 Nehmt euch alle ein Krokodil, bestehend aus jeweils einem passenden Kopf- und Schwanzteil, und legt beide Teile direkt aneinandergelegt
vor euch ab, sodass ihr alle ein kleines Krokodil vor euch liegen habt.

« Mischt alle Tierpléttchen verdeckt (mit der Krokodilseite nach oben) und legt sie so in der Tischmitte auf, dass sie alle gut erreichen kénnen.
Achtet dabei darauf, dass sich die einzelnen Pléttchen nicht iiberlappen.

« Legt den Wiirfel bereit. 5}
SPIELABLAUF

Wer von euch am jiingsten ist, beginnt. Danach spielt ihr im Uhrzeigersinn.
Wenn du an der Reihe bist, wiirfelst du. Abhangig davon, was auf dem Wiirfel zu sehen ist, gehst du wie folgt vor:

Decke ein beliebiges Pléttchen in der Tischmitte auf. Kontrolliere, ob es zu deinem Wiirfelergebnis (Land, Wasser, Luft) passt.
Wenn ja, nimmst du das Plattchen zu dir, drehst es auf die Riickseite um und schiebst es zwischen den Kopf- und Schwanzteil
oDER deines Krokodils. Wenn nicht, l&sst du das Pléttchen an seinem Platz liegen und drehst es auf die Krokodilseite um.

Nimm dir ein beliebiges Pldttchen aus der Tischmitte und schiebe es mit der Krokodilseite nach oben
zwischen den Kopf- und Schwanzteil deines Krokodils.

Wahle eine beliebige Person, stiehl ihr ein Plattchen von ihrem Krokodil und schiebe es mit der Krokodilseite
nach oben zwischen den Kopf- und Schwanzteil deines Krokodils.

Du hast leider Pech und musst aussetzen!

Danach ist die nachste Person an der Reihe.

SPIELENDE —

Das Spiel endet, sobald alle Tierpléttchen von der Tischmitte verteilt sind. Wer nun das
Idngste Krokodil vor sich liegen hat, gewinnt. Bei Gleichstand teilen sich alle am Gleichstand
Beteiligten den Sieg. [PiatnikSpiele

Ihr findet uns auf:

Wenn ihr zu, Kroko Loko” noch Fragen oder 2 ey B b b [piatnik_spiele/
Anregungen habt, wendet euch bitte an:
Piatnik, Hiitteldorfer StraBBe 229-231, /c/PiatnikSpiele
A-1140 Wien, oder an info@piatnik.com
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Vidam kocka-és memdriajaték
Szerzok: Richard & Nico den Dulk

Mit gondoltok, hol rejtézhet a keresett dllat? A levegdben, a szdrazfolddn vagy a vizben? Aki emlékszik arra, hogy melyik dllat hol van, az
megszerezheti azt és meghosszabbithatja vele a krokodiljdt. Kinek lesz a leghosszabb krokodilja a jdték végén?

A JATEK TARTALMA

4 krokodil, 32 kétoldalui allatlapka.
amelyek mindegyike egy-egy Az egyik oldalon a krokodil teste, a mésikon 32 dllat kdziil egy lathatd a harom éléhely egyikén:
0sszeillg fej- és farokrészhdl all

10 foldon 11 olyan dllat, 11 féként a levegében
élé allat amelyik foként vizben él talalhato repiild allat

'.M'.w

1 dobdkocka @‘ 1ivmatrica 1 jatékleiras

A JATEK CELJA

Mindenkinek az a célja, hogy a jaték végére neki legyen a leghosszabb krokodilja. Egy kis szerencse és j6
memoria is kell ahhoz, hogy megtaldljétok a megfeleld allatlapkakat.
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A JATEK ELOKESZITESE
« Az els6 jaték el6tt ragasszdtok fel a matricdkat a kockdra.

« Mindenki vegyen el egy krokodilt az dsszeill6 fej- és farokrésszel, és fektesse a két részt az asztalra kozvetleniil egymds mellé, hogy
mindenki el6tt eqy kis krokodil legyen.

« Keverjétek meg leforditva (a krokodil oldalaval felfelé) az dsszes allatlapkét, és fektessétek Gket egymés mellé az asztal kdzepére, hogy
mindegyik kdnnyen elérje azokat. Figyeljetek arra, hogy a lapkék ne fedjék egymast.

o Készitsétek eld a kockat. a
A JATEK MENETE

Alegfiatalabb jatékos kezd. Ot kéivetden az 6ramutatd jarasaval megegyez irdnyban keriilok majd sorra.
Amikor rdd keriil a sor, dobj a kockval. A dobasod eredményétdl fiiggéen a kovetkezéket kell tenned:

Fordits fel egy tetszésed szerinti &llatlapkat az asztal kozepén. Ellendrizd, hogy egyezik-e a kockadobésod
eredményével (fold, viz, levegd). Ha igen, vedd el a lapkat, forditsd vissza és cstisztasd be a krokodilod feje és farka kozé.

B Ha nem, akkor hagyd a lapkat a helyén, és forditsd vissza a krokodil oldaldra.

Vedd el az eqyik (barmelyik) lapkat az asztal kozepérdl, és cstisztasd a krokodilod feje és farka kozé
a krokodil oldaldval felfelé.

Valassz egy jétékost, lopj el egy lapkét a krokodiljdhdl, és cstisztasd a krokodilod feje és farka kozé
a krokodil oldalaval felfelé.

Peched van, most nem vehetsz el lapkat!

Ezek utdn a kovetkezd jatékoson a sor.

A JATEKVEGE —
A jaték akkor ér véget, amikor az asztal kozepérdl az osszes dllatlapka gazdara taldlt.

Az lett a gydztes, akinek a leghosszabb lett a krokodilja. Dontetlen esetén a dontetlenben
érintettek osztoznak a gy6zelemben.

Megtaldl minket a:
Ha barmilyen kérdése van a,Kroko Loko" jatékkal

kapcsolatban, kérjiik, vegye fel veliink a kapcsolatot: ﬁ /PiatnikBudapest

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi it 100 piatnikhungary/

e-mail: piatnik@piatnik.hu, piatnik.hu
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Zabavna pamétova hra s kostkou

od Richarda & Nico den Dulk

Ve vzduchu, na zemi nebo ve vodé? Kdepak se asi ukryvd hledané zvitdtko? Jen ten, kdo si dokdZe zapamatovat, kde se zvifdtko nachdzi,
ho miiZe také ziskat. A pfitom povyroste jeho viastni krokodyl! Ktery z hrdcii bude mit na konci hry nejdelsiho krokodyla?

OBSAH HRY

4 krokodyli 32 oboustranné potisténych desticek se zvifaty
z nichZ kazdy se skladé z hlavové na jedné strané je télo krokodyla, na druhé jedno ze 32 zvifat
a ocasni casti, které k sobé patfi vjejich Zivotnim prostredi:

11 zvitat, ktera se vyskytuji ve
nasousi prevazne ve vodé vzduchu, protoze umi létat
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1kostka 1 arch se Stitky 1 pravidla hry

CiL HRY

Cilem je vytvofeni co nejdel3iho krokodyla tim, Ze s trochou Stésti a s vyuZitim dobré paméti nachdzite
desticky se zvitatky, které splfiuji zadani na kostce.
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PRIPRAVA HRY

« Pied prvni hrou polepte kostku 3titky.

« Vichni si vezméte krokodyla se shodnymi dilky hlavy a ocasu a umistéte oba dilky pred sebe, abyste viichni méli pfed sebou malého
krokodyla.

« Zamichejte v3echny desticky se zvifaty licem dold (stranou s krokodylem nahoru) a umistéte je doprostied stolu tak, aby na né vsichni
snadno dosahli. Dbejte pfitom na to, aby se jednotlivé desticky nepiekryvaly.

« Pfipravte si kostku. S"
4 o ~
PRUBEH HRY

Nejmladsi hra¢ zacind. Ddle se hraje po sméru hodinovych rucicek.
Hrac, ktery je na fadé, hazi kostkou. Podle hodu kostkou postupujete ndsledovné:

Otocte libovolnou desticku ze stolu a zkontrolujte, zda splfiuje zadani na kostce (sous, voda, vzduch). Pokud ano, umistéte
desticku stranou s krokodylem nahoru mezi hlavu a ocas vaseho krokodyla. Pokud ne, vratte desticku zpét na misto
stranou s krokodylem nahoru.

Vezméte si libovolnou desticku ze stolu a poloZte ji mezi hlavu a ocas vaseho krokodyla stranou s krokodylem nahoru.

Vyberte si libovolného hrace, seberte mu jednu desticku z jeho krokodyla a vlozte ji mezi hlavu a ocas
vaseho krokodyla.

Bohuzel mate smulu a jedno kolo nehrajete!

Poté je na fadé dalsi hrac.

KONEC HRY —

Hra koni, jakmile jsou rozebrany v3echny desticky se zvitétky ze stolu. Vyhréva hrdc, ktery vytvoiil . )
nejdelsiho krokodyla. V piipadé remizy se o vitézstvi hraci déli. Najdete nds na

ﬁ [Piatnik(Z

Mate-li dotazy nebo pfipominky ke hte,,Kroko Loko’, ; .
prosim, kontaktujte nas: 2 - . . /piatnikez

Piatnik Prahas.r.o., K Vypichu 1087, 252 19 Rudnd, D

info@piatnik.cz, www.piatnik.cz /PiatnikSpiele
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Zabavna pamétova hra s kockou

od Richarda & Nico den Dulk

Vo vzduchu, na zemi alebo vo vode? KdeZe sa asi ukryva hladané zvieratko? Len ten, kto si dokdZe zapamditat, kde sa zvieratko nachddza, ho
moZe tieZ ziskat. A pritom povyrastie jeho viastny krokodil! Ktory z hrdcov bude mat na konci hry najdlhsieho krokodila?

OBSAH HRY

4 krokodily 32 obojstranne potlacenych dosticiek so zvieratami
zktorych kazdy sa sklada na jednej strane je telo krokodila,
z hlavovej a chvostovej casti, na druhej jedno z 32 zvierat v ich Zivotnom prostredi:
ktoré k sebe patria

10 zvierat Zijucich 11 zvierat, ktoré Ziju 11 zvierat, ktoré sa vyskytuju vo
na susi prevazne vo vode vzduchu, pretoZe vedia lietat
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1kocka 1 hérok so Stitkami 1 pravidla hry

PRIPRAVA HRY ———

Ciefom je vytvorenie ¢o najdlhsieho krokodila tym, Ze s trochou Stastia a s vyuZitim dobrej pamate
nachddzate zetény so zvieratkami, ktoré spifiaji zadanie podIa hodu kockou.
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PRIPRAVA HRY

« Pred prvou hrou polepte kocku Stitkami.

« V3etdi si vezmite krokodila so zhodnymi dielikmi hlavy a chvosta a umiestnite oba dieliky pred seba, aby ste vietci mali pred sebou malého
krokodila.

« Zamiesajte vietky dosticky so zvieratami licom dole (stranou s krokodilom hore) a umiestnite ich doprostred stola tak, aby na ne vetci
[ahko dosiahli. Dbajte pritom na to, aby sa jednotlivé Zetény neprekryvali.

* Pripravte si kocku. a
PRIEBEH HRY

Najmladsi hra¢ zatina. Dalej sa hra v smere hodinovych ruiciek.
Hrac, ktory je na rade, hadze kockou. Podla hodu kockou postupujete nasledovne:

Otocte [ubovolnd dosticku zo stola. Skontrolujte, ¢i spiiia zadanie hodu na kocke (s, voda, vzduch). Ak no, umiestnite
dosticku stranou s krokodilom nahor medzi hlavu a chvost vasho krokodila. Pokial nie, ponechajte dosticku na mieste
stranou s krokodilem nahor.

Vezmite si lubovolnd dosticku zo stola a polozte ju medzi hlavu a chvost vasho krokodila stranou s krokodilom hore.

Vyberte si lubovolného hréca, zoberte mu jednu dosticku z jeho krokodila a vlozte ho medzi hlavu a chvost
vasho krokodila, stranou s krokodilom hore.

Bohuzial' méte smolu a jedno kolo nehrate!

Potom je na rade dalsi hrac.

KONIEC HRY —

Hra koni, akondhle si rozobrané v3etky dosticky so zvieratkami zo stola. Vyhréva hréc,
ktory vytvoril najdlhsieho krokodila. V pripade remizy sa o vitazstve hrd¢i delia. Najdete nés na

ﬁ [Piatnik(Z

Ak mate otazky alebo pripomienky k hre,,Kroko Loko *, o
prosim, kontaktujte nés: /piatnik_sk

Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, (Z-252 19 Rudnd, D

info@piatnik.cz, www.piatnik.cz /c/PiatnikSpiele




