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A U F E I N W Ö R TC H E N

Alle anderen haben schon ein zur Kategorie passendes Wort gefunden
und eingetragen. Nur du noch nicht, und die Sanduhr läuft ...!

Fällt dir noch rechtzeitig ein geeignetes Wort ein, das noch dazu Platz in
deinem Kreuzwort-Gitter hat? Oder wirst du diese Runde leer ausgehen?
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ein eil dieser Anleitun dar in ir endeiner Weise u e k des rainin s k nstli er
ntelli en te n l ien der s ste e er endet der repr du iert erden.

runds t lic müssen alle ntworten aus einem ort este en,
es gi t a er usna men ei der Kategorie underasse  ist

R R  e enso erlau t wie
ei der Kategorie au ereuro isc e au tstadt

st die ntwort der ame einer erson, gilt grunds t lic der
ac name oder Künstlername, es sei denn, der Vorname ge rt

un er ic t ar um ac namen da u, ei R

lle ntworten, die aus me reren rtern este en, werden o ne
eer eic en eingetragen,

rge en sic nac dem intragen eines neuen ortes uc sta en-
kom inationen aus 2 oder me reren uc sta en, müssen auc diese
gültige rter erge en, andernfalls ist das ulet t eingetragene ort
ungültig

olange eine Runde noc nic t eendet ist, darf das aktuelle ort
korrigiert oder ausgetausc t werden rter aus or erigen Runden
dürfen nic t mani uliert werden

edes ort darf nur  im eigenen Kreu wort- itter orkommen

Beispiel: „NK“ ist kein gültiges Wort. Das zuletzt eingetragene Wort
ANRAINER muss daher wieder ausradiert werden und bringt 0 Punkte. C

R
O

S
S

R
S

O

s muss jede Runde ein neues, eigenst ndiges ort eingetragen
werden s ist nic t erlau t, ereits eingetragene rter u erl n-
gern,  aus eine u mac en

in neues ort darf ein ereits eingetragenes ort a er indirekt
er ndern afür gi t es keine us t lic en unkte, es kann a er

das nter ringen eines ortes erm glic en

Beispiel: Das neue Wort WINDRAD beinhaltet das R on E R
erl ngert aber glei hzeitig das Wort ANNE indirekt zu ANNEN. Es

bringt Punkte multipliziert mit dem au der Karte angegebenen aktor.
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DIE WERTUNG

folgt unmittelbar nach jeder Runde. Alle lesen ihr Wort der Reihe nach vor. Ist
es regelkonform eingetragen, richtig geschrieben und wird von allen anderen
als gültig akzeptiert, zählt es so viele , wie es  hat.

diese mit dem , der auf der Karte angegeben ist,
und tragt sie in das nächste freie Feld der Tabelle auf eurem Blatt ein.

Beispiel: Die Kategorie „französische Stadt“ ist ausgewählt und MARSEILLE als
gültiges Wort eingetragen. Es hat 9 Buchstaben, und multipliziert mit dem
Faktor 2 der Karte ergibt das 18 Punkte, die in der Tabelle notiert werden.

 Bildet ab der zweiten Runde immer die umme der unkte der jeweils
aktuellen Runde mit den bisher gesammelten unkten und tragt sie in der
Tabelle neben dem  ein. o habt ihr jederzeit den direkten ergleich zu den
anderen. ach Runden übertragt ihr das bisherige rgebnis in das oberste
Feld der rechten palte.

Wem in einer Runde kein Wort eingefallen ist, trägt unkte ein. asselbe gilt für
ungültige oder falsch geschriebene W rter, die ihr au erdem wieder ausradieren
müsst.

Spielende
Wer nach  Runden die h chste esamtpunktezahl erreicht hat, gewinnt
Bei leichstand gewinnt, wer das h chste inzelergebnis in einer Runde
erzielt hat. Ist auch danach noch leichstand, teilen sich alle am leichstand
Beteiligten den ieg.

Spiel e ei n
ehmt euch alle jeweils Blatt vom Kreuzwort Block und einen Bleistift

Radiergummi und legt alles vor euch ab. ntscheidet, ob ihr mit den Kategorien
der blauen oder der gelben Kartenseite spielen m chtet. s gibt keinen chwie
rigkeitsunterschied zwischen den beiden eiten. ortiert die Karten entspre
chend, mischt sie und legt sie als tapel mit der gewählten eite nach unten in
die Tischmitte. tellt die anduhr daneben bereit.

Spiel l
Bestimmt eine erson, die beginnt. ie deckt die oberste Karte des tapels
auf, wählt eine der beiden Kategorien aus, liest sie laut vor und legt sie danach
offen neben den tapel.

Alle auch die erson, die vorgelesen hat  versuchen nun, ein zur Kategorie
passendes, gültiges und m glichst langes Wort zu finden, um es waagrecht
oder senkrecht in ihr Kreuzwort itter einzutragen.

D  ER TE W RT

müsst ihr immer über das mit einem ternchen  gekennzeichnete Feld in der
itte des Kreuzwort itters eintragen.

edes weitere Wort müsst ihr so eintragen, dass es mindestens einen Buch
staben eines bereits eingetragenen Wortes beinhaltet. berschneidet sich das
neue Wort mit Buchstaben mehrerer bereits eingetragener W rter, so müssen
alle diese Buchstabenkombinationen gültige W rter ergeben

DIE NDU R

kann eingesetzt werden, um für etwas eitdruck zu sorgen. ie darf
umgedreht werden, auch gleich nach dem orlesen der

Kategorie. azu muss die erson selbst noch kein Wort passend zur Kategorie
der aktuellen Runde in ihrem Kreuzwort itter eingetragen haben. Ist die eit
abgelaufen, dürfen nur bereits begonnene W rter noch fertig eingetragen
werden. ann endet die Runde. reht niemand die anduhr um, endet die
Runde, nachdem alle ein Wort eingetragen haben.

EINE NEUE RUNDE

beginnt, indem jemand die nächste Karte vom tapel zieht und eine neue
Kategorie vorliest.

uer iel ist es, nach  Runden die meisten unkte zu haben, indem ihr
m glichst lange W rter zu den Kategorien findet und diese geschickt in
eurem Kreuzwort itter eintragt.

Spiel iel

S
S

S

Wurzelgemüse
Wurzelgemüse
Wurzelgemüse
Wurzelgemüsegemüse
WurzelWurzel üseüseüse
WurWurWurWurzelgemüse
WurzelWurzelgemgemgemüsegemüsegemüseüseüsegemüsegemüsegemüsegemüsegemüsegemWurWurWurzelWurWurzelgemzelgemzelgem

franzöisch
e

Stadt

LLLLLL L L

Alle W rter müssen von links nach rechts bzw. von oben nach unten
ins Kreuzwort itter eingetragen werden. iagonal ist nicht erlaubt.

ro Feld darf nur ein Buchstabe eingetragen werden. , und
werden als A , und geschrieben, als .

s gilt immer nur die rundform eines Wortes. Abwandlungen,
ehrzahlformen und Abkürzungen sind nicht erlaubt.

rlaubt sind alle W rter der deutschen prache, sowie gängige
ehn  und Fremdw rter. Wird ein Wort von einer erson für ungültig

befunden, wird per andzeichen darüber abgestimmt. timmt die
ehrheit für ungültig, zählt das Wort unkte und muss ausradiert

werden.
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