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KONTAKTE

WIENER SPIELKARTENFABRIK
FERD. PIATNIK & SOHNE
Hutteldorfer Strafbe 229-231
A-1140 Wien

T 01914 4151
F 0191114 45
E info@piatnik.com

DIREKTBESTELLUNG OSTERREICH:
T 01914 4151 DW 22 u. 23

F 0191114 45

E order@piatnik.com

Ihr Betreuungsteam fiir OSTERREICH:

Florian Brunner
Verkaufsleiter

T 01914 4151 DW 27

M 0664 846 65 03

E florian.brunner@piatnik.com

Christian Gohr

Wien, Burgenland, stdliches NO, stidliche Stmk.,
Karnten, Tirol, Stdtirol, Vorarlberg

M 0664 22152 95

E christian.goehr@piatnik.com

Petra Kock

nordliches NO, 00, Salzburg,
nordliche Stmk. inkl. Graz,

M 0664 510 07 70

E petra.koeck@piatnik.com

Fragen Sie nach den Katalogen unseres
Vertriebsprogrammes in Osterreich:
Abacus, ATM Gaming, Fascinations

und Goliath.

FOR ALL OTHER COUNTRIES PLEASE CONTACT
OUR EXPORT DEPARTMENT:

T +431914 41 5T ext. 30, 31,32 or 33
F+43191114 45

E info@piatnik.com

Folgende Kataloge senden wir auf Wunsch gerne
zu bzw. finden Sie diese auf unserer Website zum
Download oder Durchblittern:

PLAYING CARDS 2026

Spielkartenkatalog Promotion

ﬁ PiatnikSpiele

|@| piatnik_spiele

PIATNIK DEUTSCHLAND
Karlsbader Strafe 31-33
D-41236 Monchengladbach

T 0216612 87-0
F 02166 12 87-30
E info@piatnik.de

DIREKTBESTELLUNG DEUTSCHLAND:
T 02166 12 87-10

F 02166 12 87-30

E verkauf@piatnik.de

lhr Betreuungsteam fiir DEUTSCHLAND:

Jan Peters
Vertriebsleiter

T 0216612 87-0

M 0170 246 90 67

E jan.peters@piatnik.com

Hans Peters

Bestandskundenbetreuer

Niedersachsen, Nordrhein-Westfalen, Rheinland-Pfalz,
Hessen, Saarland, Bayern

M 0172 846 32 65

E hansp@t-online.de

Georg Borger

Handelsvertretung gbSolution
Schleswig-Holstein, Hamburg, Bremen,
Nordrhein-Westfalen, Rheinland-Pfalz,
Niedersachsen, Hessen, Saarland

M 0176 38267361

E gb@gbsolution.de

L www.linkedin.com/in/gb-handelsvertretung

Uwe Nebel

Handelsvertretung CDH

Brandenburg, Mecklenburg-Vorpommern,
Sachsen, Sachsen-Anhalt, Thiiringen, Berlin
T 034955 21029

F 034955 21957

M 0172 794 66 74

E nebel.krina@t-online.de

Jens Mohnkopf
Handelsvertretung
Baden-Wirttemberg
T 07664 402800

E info@mohnkopf.com



NEUE LIEBLINGSWERKE

Wire unser neues Spieleprogramm eine Kunstausstellung, hitten
die Besucher viel zu entdecken und die Kritiker wiirden jubeln:

Fiir jeden Geschmack ein neues Lieblingswerk dabei!

Uberzeugen Sie sich selbst - hier der druckfrische Katalog, die
Fiihrung beginnt: Mit monumentaler Architektur besticht Project
Skyline im Zentrum unserer Sammlung und zieht vielleicht sogar
den Kennerblick auf sich. Flankiert wird es von einem Thema aus
dem klassischen Altertum: Die Hingenden Gérten faszinieren

Fans antiker Gartenkunst nach babylonischem Vorbild (und einem
Faible fiir Worker-Placement). Familien verweilen gerne bei unse-
rem Triptychon bestehend aus unserem Ratespiel XOXO mit dem
quietschbunten Artwork, dem leicht zuginglichen Wortlabyrinth
Cross Words und Clips, dem farbenfrohen Deduktionsspiel mit Wa-
scheklammern. Kinder begegnen in unserer Ausstellung voll Neu-
gier verschiedenen Tiermotiven. Sie stellen sich im Angesicht eines
vorwitzigen Gemiisediebes die Frage Who is Luis?, freuen sich iiber
die Schleimspuren der Super Snails oder amiisieren sich mit dem
wasserspeienden Frog Splash. Viele Ritsel gibt das neue Quizwerk
von Arno Steinwender & Christoph Reiser, Smart 10 - Der Herr der
Ringe, allen Tolkien-Fans mit Spaf$ an epischen Quizrunden auf.

Fiir alle Exponate unserer Sammlung gilt: Wer wissen will, was sich
die Kiinstler bei ihren Werken gedacht haben, studiert die Spielre-
geln und ist mit dem Offnen des Spielkartons direkt selbst schon
unverzichtbarer Teil des Gesamtkunstwerks Brettspiel geworden!

Und was sagt der Kurator unserer bunten Spielevernissage?

,Der Vergleich mit den Bildern einer Galerie hinkt natiirlich, denn
beim Brettspiel ist mit dem blof3en Betrachten das Vergniigen ja
langst noch nicht vorbei! Richtig bleibt: Die Vielfalt macht’s! Darum
gibt es jetzt eine neue Spielekategorie im Piatnik Katalog. Neben
Kinder-, Familien-, Quiz- und Partyspielen bieten wir ab sofort unter
der Rubrik ,Strategiespiel familientaugliche Kennerspiele, die mit
komplexen Spielwelten und schonen Settings auch junge Erwach-
sene und Vielspieler ansprechen. Viel Spaf beim Entdecken unseres
neuen Programms!“

Dieter Strehl
Geschiftsfiihrer
und Gesellschafter

EDITORIAL
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STRATEGIESPIELE

APE TOWN 2210+

Reviere, Macht und Bananen & 2-4

I

In der Kistenstadt ,,Ape Town" stehen @ 45
Konflikte an der Tagesordnung. No. 673399

Anséassige Revier-Bosse briillen regel-
mafdig Machtworter, wahrend kluge
Kattas versuchen, den Streit zu schlich-
ten. Nur wer die Entwicklung der Stadt
gut im Blick behélt und in profitablen
Revieren mitmischt, kann am Ende der _ _ ‘e
einflussreichste Silberriicken sein. - A % St

Link zum '_j;;_—— f —.
Teaser ____‘____ = e e
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f_’] 1000g | 573 295x295x70 mm DFHCZ sK

RACCOON TYCOON 2210+

Das goldene Zeitalter von Astoria &) 2-5
Die florierende Wirtschaft in Astoria @ 60’
lockt versierte Geschaftsleute an, um No. 725692

dort ein Vermogen zu verdienen.
Nur wer klug sein Geld in Bauwerke,
Firmenanteile oder neue Gebiete
investiert, wird am Ende zum Tycoon
von Astoria ernannt.

In den USA ist der spannende Wett-
kampf rund ums Kaufen und Verkaufen
bereits ein Verkaufsschlager und wurde
mehrfach ausgezeichnet (u.a. Dice
Tower, Man vs Meeple). 2023 wurde
RACCOON TYCOON in Australien zum
Spiel des Jahres gekiirt.

IR0
0'l7

9|00189 25692

[ 1350z | E5F3 233x280x80 mm D




STRATEGIESPIELE

PROJECT SKYLINE 2124
. : :  2-4
Hochhauser bauen und haushoch gewinnen! & 60
No. 811395
Als Profis der Baubranche gilt es, in den attraktivsten Gebieten weltbekannter Grofdstadte
seine Bauvorhaben umzusetzen. Dabei kommt es nicht nur auf das Errichten von moglichst
hohen Wolkenkratzern an, vielmehr zahlt das taktische Platzieren nahe begehrter Monu-
mente, was entscheidende Vorteile verschaffen kann. Wer dabei stets die Entwicklung der
Stadt sowie die aufstrebende Konkurrenz im Blick behalt, wird am Ende den Wettbewerb
fur sich entscheiden!
Eine innovative Kombination aus Deck-Building & Stadtebau! Mit doppelseitigem
Stadtplan, der fiir jede Menge Varianz & Interaktion sorgt!
e
9001890811395

[ 1265 | E5E3 295x295x70 mm D




STRATEGIESPIELE

DIE HANGENDEN GARTEN 2210+
.Vertical Gardening” im alten Babylon! & 1-5
Der Kénig von Babylon, Nebukadnezar II., hat @ 30°
No. 811296

verschiedene Gartenteams damit beauftragt,
ein Wunderwerk der Natur fiir seine Gemahlin
Amytis zu gestalten. Die Gartenteams ma-
chen sich in 4 Runden auf die Suche nach den
seltensten Baumarten, den exotischsten Tieren
und den farbenpréachtigsten Blumen, um den
Uberwaltigendsten Hangenden Garten aller
Zeiten zu errichten. Welches Gartenteam wird
sowohl die Géste als auch das Kénigspaar von
seinem K&nnen tberzeugen?

Cleveres
Worker-Placement-
Spiel!

RO
9lloo

18901811296

[ 990g | E5PD 260x260x63 mm D

| CALCADA 2210+
Auf den portugiesischen Gehwegen i 2-4
herrscht buntes Treiben. Bars und Kioske @ 45'
locken zahlreiche Menschen an. Ziel ist, No. 673191
die richtigen Plattchen auszuwahlen, um
damit ein moglichst gewinnbringendes
Strafdenpflaster in den Bezirken auf
der eigenen Ablagetafel zu bilden.
el
50T
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() 1000g | E5E3 295x295x70 mm DENFH
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STRATEGIESPIELE
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WALDLAND s
Immergriin & artenreich! é 90"
No. 728099

Die nordamerikanische Pazifikkiiste mit ihrem gemafiigten Regenwald ist Schauplatz
dieses thematischen Strategiespiels. Das Ziel ist es, ein gesundes und abwechslungsreiches
Okosystem zu errichten. In jeder Runde ist dabei die Entscheidung zu treffen, sich entweder
einen Kartenstapel zu nehmen oder ihn lieber wachsen zu lassen. Schlieflich gilt es,
moglichst viele Punkte zu erreichen. Das gelingt durch das Sammeln wertvoller Pflanzen,
der Vermehrung des eigenen Tierbestandes und der Abwehr von Bedrohungen.

Individuelle Tierfihigkeiten und ein innovativer Karten-Drafting-Mechanismus niczum

versprechen Spannung und Interaktion. Die zusammensteckbaren Baume sorgen fiir

einen tollen 3D Aufbau und tragen zu einem stimmungsvollen Spielerlebnis bei. ” I "H' I ||||||”
9001890728099

[ 12608 | E5F3 262x262x60 mm D




FAMILIENSPIELE

| ART GALLERY 2210+

o o 2-6
Als Tourguide gilt es, die beste Route durch 2023 fe p
die Raume der Art Gallery zu wahlen und O & 50

Polen - Nominierung

fur eine stimmige Abfolge zu sorgen. Wem SPIEL DES JAHRES

das am besten mit Bluff und Taktik gelingt,
erntet am Ende Lob und Anerkennung!

No. 669491

EE
JUmm o B

001890669491

[ moog | E5E3 29mx29s70mm |G P

| CHOCOLATES

=2 10+
Eine Schachtel voller Pralinen will Sttick fir &9 2-4
Stlick erkundet werden. Richtiges Timing @ 15’
und eine Prise Taktik sind ausschlaggebend,
No. 671890

um die richtigen Tipps abzugeben. Gibt es
mehr dreieckige Pralinen als runde?

[N ez
9 06718

00189 1890 Teaser
[ 3502 | E5E3 200x200x45 mm PR

| HIDDEN STONES

a2 8+
Neun farbige Steinplattchen sind so anzu- Auch im fﬁ—‘i 1-5
. Solo-Mod
ordnen, dass sie zu den Vorgaben auf den R us @ 20’
eigenen Handkarten passen. Aber Vorsicht: Spielbar!
Fir jeden Stein, den man umdrehen oder No. 725296

versetzen will, muss eine Handkarte
geopfert werden!

(|
9 0

001890725296

[ s0g | ESE3 200x200x60 mm DH




Familienfreundliches
Worker-

P 'acement-Spieu

ELIXIRUS o
Im Wettstreit um magische Zaubertranke 8 30

Der brillante Waldzauberer Elixirus ladt zu seinem jahrlichen ,Mischtrunkzauber-
Wettbewerb” ein, der inmitten eines riesigen Zauberwaldes stattfindet. Jetzt heifdt es,
als Lehrlinge unterschiedlicher Teams, dem Meister Elixirus mit den selbstgebrauten

Tranken zu imponieren. Dafiir geht es zuerst in den Wald, um nach auserlesenen Zutaten
zu suchen. Diese werden anschlieftend in unterschiedlichen Flaschen zu zauberhaften
Tranken gemischt. Welchem Lehrling fallt am Ende die Gunst des Zaubermeisters zu?

Zentrale Waldstiicke in der Tischmitte sorgen fiir viel Taktik und Interaktion. Die Liftczim

atmosphdrische und stimmige lllustration unterstreicht das zauberhafte Thema.

Teaser

g

00189067429

@ 1004g

7
=== DENFH
C3F) 262x262x60 mm @ CZ 5K
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FAMILIENSPIELE

| MOVING DAY

a2 12+
i 2-4
Traditionell ist am 1. Juli ,Umzugstag” in fe
Quebec, Kanada. Viele Firmen sind ausge- € 30’
bucht, deshalb muss der Umzug mit der No. 672491
Hilfe von Freunden geschehen. Manche von

ihnen sind vielleicht tollpatschig oder nicht
stark genug, aber mit vereinten Kraften
gelingt der Umzug bestimmt!

=]

1 £ E

0189 2491 Teaser

[ e00g |53 262x262x60mm | ) PENEH

DER ABENTEUER CLUB - 3

a2 8+
it 12 mehrfach T
AUF GROSSER REISE e Abenteuern! |5 2:5
S
o 30
In diesem kooperativen Spielspaft warten No. 671067
spannende Geschichten auf fantasievolle

Abenteurer. Mit wahnwitzigen Ideen sind
zahlreiche Aufgaben zu meistern, um die
Abenteuer zu bestehen.

T
9lloo 671067

1890

[ 43¢ |C503 237x72x42mm D

|ZWAI

a2 8+
& 2-4
Hai-Alarm vor der Kiiste Hawaiis! ;
Die gefurchteten Hai-Zwillinge Bob & Renate @ 20
drehen ihre Runden und scheinen machtig No. 673498
Appetit mitgebracht zu haben. Jetzt heift es

die Fische gekonnt in Sicherheit zu bringen.

T
9lloo 673498

1890

[ 305 |C5E3 166x166x60 mm D




PURA VIDA 32 8+
Ma
Flora & Fauna in Costa Rica & 2-4
I
Als Ranger geht es in die Nationalparks Costa Ricas, @ 30
wo es verschiedene Lebensraume wie Mangroven- No. 673597

walder, steinige Vulkane oder Trockensavannen
sowie die dort lebenden Tiere zu entdecken gibt.
Das Ziel in diesem kniffligen Plattchen-Legespiel ist,
eine ausgewogene Biodiversitat herzustellen, und
dabei auch die individuelle Bewegungsrichtung der
Tiere zu berlicksichtigen.

Link zum

Teaser

(AR 10
9001890673597

DENFH
CZ sK

[ 660g | C5E3 262x262¢60 mm

DAS HOCHBEET VON 22 7+
SCHALOTTENBURG &P 2-5
Gerangel im Gemiisebeet! o 30'

In Schalottenburg steht der jéhrliche Schaukampf
vor der Tir. GemUse-Athleten unterschiedlichster
Herkunft treten in der erdigen Hochbeet-Arena ge-
geneinander an. Es wird gedrangelt, geschoben und
geschubst, mit dem Ziel, moglichst grofse Formatio-
nen gleicher Gemisesorten zu bilden. Wem das am
besten gelingt, erhélt den begehrten Pokal. Hurral!

T
9lloo 673795

1890

[ 700z | C5F3 262x262¢60 mm




FAMILIENSPIELE

| TRIOMINOS

Artikel nur fiir Osterreich °
32 6+
o o
i 2-4
¢ 20

Dreieckige Steine miissen wie beim klassi-
schen Dominospiel mit den gleichen Zahlen
aneinandergelegt werden - nur mit weit mehr
Kombinationsmaéglichkeiten.

Hochwertlge
SPIelsteme aus

UMM Sassie
717994

[ es8g |3 270x270x51mm DHCZSK

JUMUETIIN[ g - Teavel Tin

9lloo18 8395 No. 808395

f_’] 355g | S5ET 116x197x51 mm DHCZSK

| HONEYCOMBS

Ziel ist, die sechseckigen Spielsteine so
aneinander zu legen, dass alle Seiten, die sich

a2 7+
._;:b._ (m, 1-8

s R - @ 15’

beriihren, das gleiche Symbol zeigen. L] No. 491436
Mit3 Sp'lelvarianten‘. ’\__:___,.:3
o e
T o SEELESTREE
olo402321491436 -~ 7E T
[ &g |3 195xx11mm Br i — R
| ANTI-MONOPOLY 2 8+
Das Monopoly des 21. Jahrhunderts! S 2-6
Der Kampf um den wertvollsten Immobilien- o 60’
und Grundbesitz kann beginnen! Auf dem o No. 085099
Weg zur Macht wird Konkurrenz gnadenlos ANT| MONOPOLY
ausgeschaltet. Wer erntet die meiste Aner-
kennung und scheffelt das meiste Geld? es 21. Jahrhunderts

017947641085099

[ o558 |ESE 263x263x55mm D

ik pas wirtschaftsspiel d

\(’ SeIT 1977 )




FAMILIENSPIELE

| 2GETHER

as 8+
Kooperative & 2
Beutejagd_v @ 20’

No. 725890

Geschickt bewegt sich das diebische Duo
durch verschiedene Raumlichkeiten und ver-
sucht innerhalb von 2 Minuten moglichst viel
Zaster zu erbeuten. Aber Vorsicht! Da jeder
mit seiner Maske nur einen Teil der Gefahren
sieht, sind kiihle Képfe und gute Kommunika-
tion gefragt.

|
00 8

9| 18901725890

[ ss0g | ESEY 262x262x60 mm | ) DHCZSK

I3MOTION

=2 10+
& 2
18 Spielsteine in drei verschiedenen Formen ;
und Farben. Das Ziel: Drei Spielsteine der- ™15
selben Farbe oder derselben Form in eines No. 726095

der 2x2 Felder grofsen markierten Quadrate
ziehen! Der Kniff: In einem Zug darf nur ein
Spielstein anderer Farbe oder Form bewegt
werden als der zuletzt gezogene.

Ei2E

NI ez

9|00189 726095 Teaser
(9 «0g |C5E3 185085x37 mm P

| 4AMATION 22 6+
o o 2

Geschickt sollen die Wiirfel der eigenen s

Farbe so im Einsatz platziert werden, dass ’ @ 10’

4 Wiirfel waagrecht, senkrecht oder diago- N No. 719493

nal in einer Reihe liegen. Einzige Bedingung:

Der Wiirfel muss so gesetzt werden, dass er
an eine Kante oder an eine Ecke des zuletzt

gesetzten Wirfels angrenzt.

prt—————

Polen - Hauptpreis
KINDERFREUNDLICHES
SPIEL 2023
(Alter 0-7)

” |||I|"I|I |”|||”I||"|| |” Link zum frein H
9lloo

18901719493 Teaser Bl LT

() eng | SE 1esassarmm |@R) 2FEH

13



14

FAMILIENSPIELE

| ALPEN

Mit Hattengaudi zum wirtschaftlichen Erfolg.
Wer am geschicktesten in den alpinen Touris-
mus investiert, gewinnt.

T
9llg 0170

0189063

Link zum
Erklarvideo E

[ sses |ESED 262x262x60 mm D

| DKT SMART

Die moderne Variante des Spieleklassikers,
die in Kombination mit einer App gespielt
wird.

276x276x68 mm D

\

[ seog |50

a2 8+
9 3-5
v 60’
No. 630170

22 8+
& 26
M 60’
No. 810496

’w WIR FEIERN!

| JUNIOR 22 5+
Kinder lernen hier erstes Wirtschaften, 5rd 2-4
indem sie Eintrittskarten zu Zoo, Zirkus oder @ 30’
Kino kaufen und verkaufen.

No. 638473

9001

f_’] 660 g

638

Qg 262x262x60 mm D

DAS KLIMANEUTRALE |;: s+

TALENT & 2-6
Osterreichische Naturgebiete pachten, @ 60’
Baume pflanzen und so gemeinsam die No. 668098

CO,-Bilanz verbessern.

001

f_’] 900 g

S0 262x262x60 mm D




WIR FEIERN!

| DAS ORIGINAL

Kaufmé&nnisches Talent beweisen durch An-
und Verkauf von Grundstiicken, Hausern,
Hotels und Unternehmen.

gy

dloo1s
() sesg | ESEI 262x262x60 mm D

| EUROPA

In die Hauptstadte von 24 europaischen
Landern investieren, Verkehrsverbindun-
gen ausbauen und Konzerne griinden.

L

4’{- . F Sucd
T
9o 37322

018906

[ 870z | E5E3 262x262x60 mm D

a2 8+

& 36

& 60’

No. 637278

22 8+
i 3-6
N 60'

No. 637322

\@ @Dns Original @ ;
:- ]g @Das Original |’

I | o

Y DAS -
1 KLIMANEUTRALE /|
TALENT Lz

i oo pL
Piatnik

DISPLAY

Inhalt: 15 DKT Spiele
No. 911033

T

9001890911033
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FAMILIENSPIELE SCRABBLE™

| KARTENSPIEL

22 10+
i 2-4
M 20’

No. 672194

Das beliebte Wortspiel im Pocketformat!
Gespielt wird klassisch, mit Aktionskarten oder
in Rummy Runden - die drei unterschiedlichen
Spielvarianten bieten jede Menge Abwechslung.
Eignet sich ideal fur den Urlaub oder als einfalls-
reiches Mitbringsel.

Mit3 Spielvarianten‘.

U )
0'le

9‘00189 72194

[ 2072 |58 sosesmm (@) 0

| JUBILAUMSAUSGABE

=22 10+

Worter aus dem eigenen Buchstabenvorrat & 2-4
bilden, um so die meisten Punkte zu ergattern. @ 60’
Diese Ausgabe des beliebten Legespiels ist

. .. . No. 550112
eine originalgetreue Reproduktion der Erstaus-
gabe: Mit 119 Buchstabensteinen, Bankchen
aus Holz und mit Leinen eingefasstem Spiel-
plan.

- -

(LI Z
slos0058l550112

() e8¢ | 5523 sesxsnaomm @) 0

| DREHTELLER

So wird das beliebte Wortspiel noch mehr
zum Spielvergntigen, wenn man die Buch-
staben nicht mehr auf dem Kopf stehend
entziffern muss.

(I THNTTNR

5‘020674 112163 No. 112163
[ meg |CSE 400x84x40 mm @ DFENNL
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FAMILIENSPIELE

MIT GROSSEN

=2 10+
BUCHSTABEN & 2-4
. . . o 60’
Jedes Wort z3hlt, auch bei dieser Edition des
beliebten Kreuzwortratselspiels. Es ist mit No. 550310

einem speziellen drehbaren Spielbrett mit
Raster ausgestattet, damit die Steine wah-
rend des Spielens nicht verrutschen kénnen.
Die grofden Buchstaben auf Steinen, Spiel-
brett und in der Spielregel sind ganz einfach
zu lesen und machen das Spiel zum wahren
Vergnigen.

ey T e

T
5106005 10

815503

[ 12698 | ESE3 378x378x52mm D

| GLAS-EDITION

22 10+
Der Wortspielklassiker in einer besonders 5 2-4
edlen und innovativen Luxusausgabe. Das My 60’
drehbare. Spielbrett ist aus ho.chwert|gem No. 550679
Sicherheitsglas hergestellt. Die rutschfesten

Buchstabensteine sowie ein eleganter Stoff-
beutel runden diese Edition ab. Ein aufierge-
wohnliches Spiel, das auch als Dekorations- \ "'"" :
element zum Hingucker wird.

T
5 058

060 550679

[ 37008 | EF3 s0xassxomm @) D

17



Artikel nur fiir Osterreich
lieferbar

FAMILIENSPIELE

CLASSIC 22 7+

Der beliebte Spieleklassiker & 2-4

I

Bei diesem Kultspiel sind Képfchen und gute @ 20
Planung gefragt! Das Ziel ist, seine 14 num- No. 687396

merierten, verschiedenfarbigen Spielsteine

in sinnvollen Gruppen und Reihen abzulegen,
so die Runde zu beenden und moglichst viele
Punkte zu kassieren. Rummikub ist das weltweit
meistgespielte Zahlenablegespiel und eignet
sich fiir die ganze Familie.

. - T
R Lk zum HEEAES
001 687396

9| 890 Erkldrvideo [E1VHEY

() 10458 |ESE 350x266x42 mm DHCZ K

| TRAVEL 22 7+ | MINI 22 7+
Spaf auf Reisen mit der Rummikub-Edition, 59 2-4 Der Legespiel-Klassiker in praktisch kleiner 5 2-4
die ,in sich selbst” verpackt ist. Kein Stein @ 20' Verpackung, die in jede Tasche passt. Ideal @ 20’
geht verloren! zum Mitnehmen und Mitbringen.

No. 687198 No. 687495

00189 98

IR i [ ORI
9 0lleg71 9o 6

018901687495

(9 4978 | E5E3 201267x50 mm DHCZSK (9 348z |00 132x216x41mm DHCZSK




FAMILIENSPIELE

RuMMIKU:

75 JAHRE 32 7+

Jubildumsedition & 2-4
75 Jahre Rummikub! Was im bescheidenen @ 20'
Heim von Ephraim Hertzano begann, hat sich No. 811197

zu einem der bekanntesten Spiele der Welt
entwickelt, das heute in 92 Landern gespielt
wird. Diese Sonderedition des herausfordernden
Zahlenspiels beinhaltet 106 hochwertige
Spielsteine, 4 Premium-Aufsteller sowie

einen wunderschonen Stoffbeutel und

einen Schlisselanhanger.

=2 3 a4 5

170/ 11 12 13

(|
9001

890811197

[ 13502 | E5E3 270x270x60 mm DHCZSK

CITY EDITION VIENNA 22 7+

Spezialausgabe fiir Wien-Liebhaber &) 2-4
Diese Edition des beliebten Spieleklassikers @ 20’
besticht durch ihr individuelles auf Wien abge- No. 726194

stimmtes Design und die beiden zusatzlichen
Souvenir-Steine, die statt oder zuséatzlich zu
den normalen Jokersteinen verwendet werden
kénnen. Auch hier gilt wieder, alle Steine vom
Aufsteller als erstes abzulegen, indem sinnvolle
Zahlengruppen und -reihen in der Tischmitte
gebildet werden.

Mit 2 Souvenir-Steinen,
die als Joker eingesetzt
werden konnen!

0018901726194

[ 900g |ESED 350x267x58 mm DEN

InEE ‘ -
9 0 e
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FAMILIENSPIELE

Artikel nur fiir Osterreich
lieferbar

I XXL as 7+
Diese Variante des weltweit belieb- 5 2-4
ten Spieleklassikers bietet durch seine @ 20'
besonders grofden Zahlensteine eine No. 689201

bessere Lesbarkeit. Die dazu passenden
Aufsteller sorgen fiir ein Ubersichtli-
ches Spielvergnligen und mehr Spafs im
XXL-Format. Ideal fir die ganze Familie
und auch gut fir Rummikub-Turniere
geeignet.

Mit extra groften
spielsteinen‘-

[
001 68

9| 890 9291

[ 1BBg |5 335x268x52mm DHCZSK

| MINI TIN 22 7+ | TWIST MINI TIN s 7+
Die praktische und handliche Grofse der ffo.' 2-4 Gespielt wird nach den bekannten Rummi- iﬁ'ﬁ 2-4
Metallbox macht diese Rummikub-Version vy 20' kub-Regeln. Das Besondere: Ein Farbwech- 0N 20
zum idealen Reisebegleiter. No. 689093 sel-, ein Doppel- sowie ein Spiegeljoker. No. 690198
W e
P =™ . | 3 3 4
] 09" [0 [w0[n 2B
F: @ [2 [3[s]¢]s 5
r 8 0 13
(U | [ |
dloo1890ll689093 dloo1g890ll690198
(9 372¢ | ESE1 125a90xs0mm | @) DHCzsK [ 463z | C5E3 125x190x50 mm DHCZSK
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| CLIPS

Die Karten so auf der Hand halten, dass nur
die anderen die Vorderseiten der eigenen Kar-
ten sehen. Dann durch geschicktes Anstecken
der farbigen Wascheklammern auf die Karten
Hinweise geben. Nur so gelingt es in diesem
kooperativen Deduktionsspiel, gemeinsam
moglichst viele Auftrage zu erfillen.

UL 00
0'le

J00189 74792

f_'] 230g

@ oenr

56 122372x32 mm

ILETTER HUNT

1 Karte, 4 Blickwinkel, und nur 1 Buchstabe
zahlt. Wer rasch seinen Buchstaben findet
und dann noch ein passendes Wort zur aus-
liegenden Kategorie nennt, wird schlietlich
die Nase vorne haben. Eine familienfreundli-
che Buchstabenjagd fiir Schnelldenker.

(|
9llgo1 674396

890
[ 2408 |03 122x72x32mm D

I NETWORDS

Wie sexy ist ein Vulkan? In diesem koopera-
tiven Spiel sind Begriffe zu vermitteln, indem
man finf beliebige Eigenschaften auf einem
Netzdiagramm einordnet, je nachdem, wie
stark sie auf den gesuchten Begriff zutreffen.
Werden die anderen den Begriff erraten
kénnen?

T
9 olle7

00189 2699

[ 273g |03 122a72x32mm D

MITBRINGSPIELE

22 10+
i 2-4
N 20’

}i No. 674792

w .’.
o
g

10 Levels mit
aufsteigendem
Schwierigkeitsgrad.'

a2 8+
i 2-8
My 20'

No. 674396

22 10+
i 2-5
N 20’

No. 672699

21
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MITBRINGSPIELE

| X0X0

Tic Tac Toe - aber heimlich! Das Prinzip ist
klar: Drei Kriterien in eine gerade Linie brin-
gen! Die Herausforderung: Alle spielen mit
einer gemeinsamen Auslage und niemand will
Plattchen zum Vorteil der anderen legen. Wer
es schafft, seine drei Zielkarten als Erstes zu
erfullen, gewinnt dieses knifflige Ablegespiel!

gy

0018901674891

@ 220g

- DENFH
58 122a72c2mm | @) PO

| CRAZY WORMS

Die Wirmer sind los und fordern zu einem
farbenfrohen Wettkampf auf! Es gilt, takti-
sches Geschick beim Anlegen der bunten
Wurmteile zu beweisen. Wer wird bei diesem
wuselig-spannenden Wirmerlegen wohl

die langsten Wiirmer fir sich beanspruchen
kénnen und so am Ende gewinnen?

[
gllg 74099

018906

f_’] 234g

DFHCZSK

S5 122172x32 mm

| SUPER SNAILS

Die Super-Schnecken beweisen, dass sie auch im
Kriechgang Grofbes leisten konnen. Mit ein we-
nig Taktik und etwas Gliick geht es Schleimspur
fur Schleimspur Richtung Ziel. Die Basis ist ein
Laufspiel, das durch die Schleimkarten und einen
Wett-Mechanismus fir viele Runden spannend
bleibt.

001

f_’] 218¢

DHCZSK

567 1223172x32 mm

as 7+
i 24
vy 15’

No. 674891

as 7+
i 24
N 20’

No. 674099

a2 6+
& 2-4
M 15

No. 675492




| UPCAKE 3 8+
Mit kluger Wahl der Wiirfel zwei imposan- iﬁ';' 2-4

te Kuchenttirme erklimmen. Je héher man

, €N 20’
kommt, desto sattere Punkte gibt es am

Ende. No. 672293

) Mit cleverem
Wurfelmechanismus.’

[ |
9 olle7

00189 2293

56 122372x32 mm DENFH

| TANGRAM o 8¢
-
Das traditionell chinesische Holzlegespiel, & 1-8
bei dem mit nur 7 Holzsteinen unzéhlbar @ 25’
viele verschiedene Figuren gelegt werden
k&nnen. No. 603006
Uber 100 knifflige
Aufgaben!
FES s e
A_A“::"..* < .:":-"“‘-‘::- f“"//
~s v uny
L

|

890

[f] 143¢

561 122072332 mm D

Jk0189!m673993”

MITBRINGSPIELE

| ZERO HERO < 87
Ein Kartenpaar kaufen oder doch lieber eine & 2-4
Zerone verdienen? Wer Sets aus exakt 3 @ 20'
Karten gleicher Farbe sammelt, verhindert

eine Nullnummer. No. 669798

£

; OHFH,

T
9001 66

890 9798

[=

f_’] 20g |50 122x72x32 mm DFHCZSK Link zum
Teaser
| COLOR CHAOS ..
(Y 5+
Welches Motiv auf den ausliegenden Karten & 2-4
hat die meisten Tupfer in der gewdrfelten @ 10’
Farbe? Wer das schnell erkennt, gewinnt am

Ende. No. 673993

5. Spielvarianten,
inkl. Solospie[!

UM )

f_'] 155¢

<= DENFH
S8 22a72czmm | @) PEE
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MITBRINGSPIELE é‘ éli SPIELSCHULE

k
| RECHTSCHREIBFAMILIEN  [;; g+ | DER SATZBAUMEISTER 6
ih, ieh, ai - welche Worter gehoren zu diesen ‘.TTr.' 2-6 Wortgruppen wieder zu grammatikalisch ifr;' 2-6
Wortfamilien? Punkte gibt es nur fir voll- @ 25’ richtigen Satzen zusammenzustellen ist @ 20’
standige Wortfamilien. wabhrlich eine Herausforderung.
No. 702402 No. 703409
mmhr;mﬂe
hreit —
1€ﬂ'4--' 1 Pl 3B
el = —
ov°§§%€ : .ﬂ.ﬁ
wieder 1 wiegaa% = = P
" o ‘ % - .‘.-.--‘
o .
a; / : ‘%% - 'fﬂh_
£ RS ' !

[y Ly
900189

90018 034

@ 187g | 5500 122072x32mm D [r_'] 155 | BB 122x172x32 mm @ D
| KRO-KO-DIL-SPIEL + ot | RECHENSTAR o ot
Oje, was fur ein Silbenchaos! Wer kann die t.ﬁ—;l 2-6 Wirfeln, Augenzahlen addieren und das Er- iﬁ—;’ 2-6
Karten wieder richtig zusammensetzen, @ 25 gebnis mit Hilfe von Frosch, Schnecke & Co. @ 15'
damit wieder ganze Woérter entstehen? als kleine Rechengeschichte wiedergeben.
No. 705502 No. 700408
QﬁlnlxulfsnlualelE

d\enstar

ERD BEER _ BEET

Ly L
9lo018 705502

90018

[ e |53 122a7232mm D () 77g | ESE 12272332 mm D
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JIIRITTIN IS  MITBRINGSPIELE

KANNST DU SCHON 22 3+
SCHNIPP SCHNAPP? & 2-6
. L 0o 10’
Reihum werden Karten abgelegt. Wird eine
Zwillingskarte aufgedeckt, muss ganz schnell No. 705403

reagiert werden, um sich das Kartenpaar
zu schnappen. Wem gelingt es, die meisten
Karten zu sammeln?

Ly
705403

90018

[ 1658 | E503 122a7232mm D

|HOR GENAU 22 4+
Mund, Mond, Mantel natdrlich. ...und wieder i 1-6
ein richtiges Set gefunden. Spitze! Bei diesem @ 15'
Lautquartett missen vier zusammenpassen- No. 703508
de Karten mit demselben Anfangsbuchstaben Zre e e
gefunden werden. o
;,, _-r o - : -_—
9 F N
Y % %
| ,

90018 0350

(9 20g |58 12207232 mm D (_/ Mﬂt_ iL 554

| SCHNIPP SCHNAPP

Schnipp - gleichzeitig decken alle eine Karte
auf. Wer eine Zwillingskarte entdeckt, ruft
sofort ,Schnapp!”. Wer sammelt auf diese
Art und Weise die meisten Kartenpaare?
Der Klassiker, der in keinem Kinderzimmer
fehlen darf!

22 3+
& 26
o 10’

No. 426445

9001890426445

[ 158 | ESE 122x172x32mm D
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POCKETSPIELE

I ACTIVITY"® SPLASH!

Der kommunikative Spielspafd mit robus-
ten, wasserfesten Spielkarten, ideal fir jede
Party oder Urlaub am Pool, Meer oder See.

T
9lloo 6

18901672095

[ 180g |C5E3 12898x23mm D

2212+

§73-16

0 60’

4 Darstellungsvari
iiber 300 neue

No. 672095

anten,
Worter

| ACTIVITY*JUNIOR POCKET [3; g,
Die Juniorversion des Klassikers im handli- &3 312
chen Format. Mit 330 neuen Begriffen, die die ™ a5
Kreativitat und Ausdrucksvielfalt férdern!
No. 667398
| Allein oder als Erweiterung
zuden Activity-Ausgaber;
Original, Kompal.(t, Tra‘ve
und Pocket spielbar:

T
9lloo 667

1890 398

() 127g |ESE3 128x9823mm D

®
| ACTIVITY® POCKET —
Der Klassiker in Kleinstausgabe mit &9 3-16
neuen Begriffen aus unterschiedlichen ™ 60’
Themenbereichen.

No. 668296

’ i Is
3 Allein oder @
ﬁ Erweiterung zu den
\ Activity-Ausgaben ;
B Original, Kompakt un
Travel spielbar!
N

g

890

f_’] 127g

668296

=1 128x98x23 mm D

| TICK TACK BUMM™ POCKET

Einen Begriff zur Kategorie nennen und Karte
ablegen, vorausgesetzt Farbe oder Zahl der
ausliegenden Karte kann bedient werden!

L

667190

J00189

[ 258 | C5E3 12898x23mm

a2 12+
i 3-8
M 15’

No. 667190




SCRABBLE™
KARTENSPIEL

Das beliebte Wortspiel im Pocketformat!
Gespielt wird klassisch, mit Aktionskarten

oder in Rummy Runden - die drei unterschied-

lichen Spielvarianten bieten jede Menge
Abwechslung. Eignet sich ideal fiir den Urlaub
oder als einfallsreiches Mitbringsel.

018901672194

f_’] 2675 | 507 128x98x23 mm D

| WORD BITS

Blitzdenker aufgepasst! Wer ruft am schnells-
ten einen Begriff, der zur geforderten Katego-
rie passt und dartber hinaus die Buchstaben
der Wiirfel enthalt? Nur so kénnen fette
Punkte kassiert werden.

001 669

U 15g | S50 128x98x23mm DH

| JINX

Wer schafft es, sich tber drei Runden durch
Wirfeln Karten mit moglichst hohen Werten
zu sichern? Doch aufgepasst: Nach jeder Run-
de kann man alles verlieren, was man gerade
eben noch in der Tasche zu haben glaubte.

JUNURTRLLIO e S5

910018 Teaser

[ 6og |53 msosasmm (@) D&

POCKETSPIELE

Mit 3
Spielvarianten;

22 10+

& 2-4

0N 20

No.672194

a2 8+

& 1+
o 15

No. 669699

~Word v
K\_‘Bil‘s,
.

a2 6+
i 2-4
M 15'

No. 665295

27
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POCKETSPIELE <.

| DOUBLE DONKEY

In diesem Spiel sind alle Esel. Das ist nicht
schlimm, so lange man nicht der grofte Esel
von allen ist. Dann lieber die richtigen Wiirfel
wahlen, ein wenig riskieren und schnell die
eigenen Eselskarten loswerden.

I I
9lloo

Ir
1890668197 TeaserE
(9 we |58 2sosesmm |[@orHczsk

| GOING NUTS

Die tUberdrehten Eichhornchen sind los, die
beim gemutlichen Picknick das vergniigliche
Kartenspiel ganz schén durcheinanderbrin-
gen. Wer schafft es als Erstes, seine Karten
in die richtige Reihenfolge zu bringen? Das
rasante Kartenspiel iber Farben, Zahlen
und... Nusse!

(|
9 0

0018901672996

(9 258 |C3 128¢98x23mm DFHCZSK

| POODLE TAXI

Die im Park herumtollenden Pudel sind das
Ziel frecher Flohe, die darauf warten, sie als
praktisches Fortbewegungsmittel zu nutzen.
Doch die Pudel méchten ihnen diesen Gefal-
len natlrlich nicht tun und weichen ihnen so
gut es geht aus. Wer wird schlieflich mit den
wenigsten Flohen nach Hause kommen?

[ 0
9lloo

18901672897

a2 8+
i 2-5
Ny 20’

No. 668197

2 7+

& 26

N 15

(9 14g | CFI 128698x23mm DHCZSK

No. 672996

22 6+
& 2-4
M 15’

No0.672897




| PICK A CHICKEN

Im Hihnerstall hat jedes Huhn seine ganz
spezielle Vorliebe, neben wem es am liebsten
sitzen madchte: Die Henne sitzt gerne neben
ihresgleichen, der Hahn hingegen duldet keine
Konkurrenz und die Glucke sucht moglichst
viel Ruhe. Wer die Hithner am geschicktesten
in seinem Huhnerstall platziert, holt sich die
meisten Punkte.

UL
0'le

J00189 75195

[ 1858 |C5E3 128x98x23mm DHCZSK

| ZOOKINI

Stolz prasentieren sich die Zoobewohner in
ihren Bikinis. Skurril, oder? Einige bevorzugen
hingegen lieber, nackt zu bleiben. Aber egal,
wenn es darum geht, seine Karten zuerst
loszuwerden. Die Zucchini-Karte bringt dabei
den Ultrasuperboost!

|
900 671999

1890

[ 230z |C5E3 128498x23mm DFHCZSK

| HAPPY FOX

Der Fuchs liebt es, die Géanse von Bauer Bernd
zu erschrecken. Ware da blofs nicht Hasso,
der Hofhund, der die lustig verwirrte Génse-
schar beschitzt. Welchem Fuchs gelingt am
Ende dennoch der grofite Fang?

[
9llo

01890670091

[ 2262 |C5E3 128¢98x23mm DFHCZSK

POCKETSPIELE

22 6+
i 2-4
My 15'

No. 675195

as 7+
i 26
Ny 15

No. 671999

2 6+
i 2-5
vy 15’

No. 670091
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POCKETSPIELE

| CHERRY ON TOP

Spannung pur, wenn es heifbt, eine grofiere
Gruppe einer Frucht oder Farbe abzulegen als
die Person davor. Dabei durfen alle Karten in
der gemeinsamen Auslage verwendet und
sogar Uberdeckt werden. Wem das am bes-
ten gelingt und so die eigenen Handkarten
als Erstes los wird, gewinnt.

TR
0'le

9‘00189 75096

() 1B5g |00 12s9sa3mm (@) penr

IDIGIT

So einfach, so genial. 5 Hélzchen und
viele Figuren ergeben immer wieder neue
Legekombinationen. Durch geschicktes
Umlegen eines einzigen Holzstébchens
soll die Figur entstehen, die auf der Karte
abgebildet ist.

T
9001890663390

() 15g |CSE1 128x9823mm DFENH

DISPLAY FUR
12 POCKETSPIELE

Pocketspiele auch im
Display erhaltlich!

Unser Verkaufsteam legt

gerne die Sor

No. 026324

9|001890 026324

L I=Drcy

mit lhnen

tierung fest.

Mit4
Spielmiiglichkelten

a2 8+
i 25
My 15'

No. 675096

a2 8+

& 2-4

N 25

No. 663390



QUIZSPIELE

DAS NEUE

2214+
OSTERREICH-QUIZ &92-21
1
Geschichtliches, Kulinarisches, Skurriles, Musi- @ 25
kalisches, Geografisches, Kiinstlerisches ... alles No. 612695
aufer alltagliche Fragen zur Alpenrepublik sind
in diesem Quizspiel verpackt. Wer mit seiner
Antwort richtig liegt, erhalt die meisten Chips.
& =
- - - -
- ® =
I
dloo1890ll6126
[ 430z | E5F3 166x166x60 mm D
DAS KURIOSE 2214+
OSTERREICH-QUIZ & 2-6
. . o . o 25’
Ein aufdergewohnliches Quizspiel rund um die -
diversen Kuriositaten Osterreichs! Wer hitte No. 661891
zum Beispiel gewusst, von welchem Ger&usch
Jurek zu seinem berlihmten Deutschmeis- o -
termarsch inspiriert wurde? Viele spannende - ® o

Fakten, die verwundern und die Mundwinkel
nach oben zucken lassen.

TR

Ly

001890661891

() #30g |ESE 166x166x60 mm D

OSTERREICH

I 05
QUIZ 4 KIDS RRE'G | & 26
/4[“ Mit 3 -
Wissen vermitteln und noch dazu Spaf? : ‘. A Antwort- @ 25

moglichkeiten  No. 662492
pro Frage!

haben. Den Kindern ab 8 Jahren stehen

drei Antwortmaoglichkeiten bei jeder Frage
zur Auswahl. Ganz klar: Wer richtig tippt,
punktet. Durch die kurzen Erlduterungen zu
jeder Antwort lernen die Kids spielerisch ihre
Heimat kennen.

001

[ 430z |53 166x166x60 mm D
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SPOTLIGHT

Edition mit beleuchteter Smartbox

Am beliebten Spielmechanismus hat sich
auch bei dieser Ausgabe von Smart 10
nichts geandert. Das Besondere an der
Spotlight-Edition sind allerdings die in der
Smartbox integrierten LEDs, die das Spielen
von SMART 10 auch im Dunkeln ermég-
lichen. Mit 100 neuen Fragen und 1000
Antwortmoglichkeiten zu unterschiedlichs-
ten Themen!

g |
996

9llgo1s

[ 4578 |58 2522526amm [@) D

OSTERREICH

Der rot-weifd-rote Quizspaf

In dieser Ausgabe des revolutiondren Quiz-
spiels finden sich 200 Fragen und 2000
Antwortméglichkeiten zu Osterreich und
seinen 9 Bundeslandern. Das Spielprinzip
ist bereits bekannt: Aus 10 Antwortmog-
lichkeiten sollen die richtigen erraten wer-
den. Wer mit seiner Antwort richtig liegt,
erhalt den Marker als Punkt. Wer jedoch
daneben tippt, verliert alle bisher in der
Runde gesammelten Punkte.

[f] 760 ¢ ch 252x252x54 mm D

SMART 10

ART

GSTERRELCH

212+
& 2-8
o 20’

No. 726996

a2 12+
& 2-8

0N 20’

No. 724893




SMART 10

DER HERR DER RINGE s 12+
, i 2-8
Das Spiel zur Legende A 20
No. 731396
Diese SMART 10 Sonderausgabe entfiihrt in die fantastische Welt der Hobbits, Elben und
Orks. Wer weif am besten iber Mittelerde, seine Bewohner und den Einen Ring Bescheid?
Das Spiel wird es zeigen. Gespielt wird nach dem bekannten und bewahrten SMART 10
Spielprinzip. Die praktische Smartbox beinhaltet alles, was zum Spielen benétigt wird:
Quizkarten mit 100 Fragen und jeweils 10 Antwortmaoglichkeiten, Punktezahler und Ant-
wortmarker.
(|
olloo 18901731396

[ s60g | ESE3 252x252x54 mm D
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QUIZSPIELE SMART 10

SMART 10 2212+

Das revolutiondre Quizspiel &3 2-8

[ 4

Eine Frage - 10 mogliche Antworten. Doch @ 20
welche Antworten sind tatséchlich richtig? No. 716799

Die praktische Smartbox beinhaltet 100
Quizkarten mit 200 Fragen, 10 Antwort-
marker sowie die Punktezahler. Einfach
einpacken und tberall hin mitnehmen!

JOMNg - e B

90018 Teaser

[ 7602 | C5E3 252x252x54 mm D

SMART 10 FAMILY Py
Quiz-Spa#h fur die ganze Familie &3 2-8
Die Family-Edition bietet den beliebten @ 20'
Quiz-Spaft von Smart 10 fir die ganze Fa- No. 718892
milie. Die bunt gestaltete Smartbox enthalt
100 Quizkarten mit 200 familientaugli-
chen Fragen, die auch Kinder im Schulalter
erraten konnen.
@ 00 Fragen * 2000 g
iy
olloo 18
[ 7602 |03 252x252x54mm D
SMART 10 ZUSATZFRAGEN Nur.s!)ielba.r mit der Smartbox aus c.ien
Jeweils 200 Fragen und 2000 Antworten Originalspielen der SMART 10 Serie!
a2 12+ a2 8+
& 28 i 2-8
o 20’ o 20’
No. 718397 No. 724299 No. 727191 ‘ No. 725197
Neue Fragen 2.0 Neue Fragen 3.0 Neue Fragen 4.0 Neue Fragen Family 2.0
SO I S

[ 2728 |58 mx13x30mm D
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Nur spielbar mit der Smartbox aus den

Originalspielen der SMART 10 Serie! SMART 10

SMART 10 THEMENFRAGEN 2214+

Jeweils 100 Fragen und 1000 Antworten &) 2-8
o 20’

No. 719295 No. 719394 No. 724398 No. 727092 No. 724992

Food & Drink Travel History 18+ Nature
1 11 T

No. 724497 No. 725098 No. 731891 No. 731792
Entertainment Rock & Pop True Crime 90s
R 1 111 1 T T
9ll0018901731891 9lloo18

[r_’] 54g | C5E1 113x11345 mm D

No. 307799

NEUEIFRAGEN
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PARTYSPIELE

SMART ASS 22 12+
Das Partyspiel fiir Besserwisser & 2-6
- . . € 30’
Was bin ich? Wer bin ich? Wo bin ich? Das
No. 727696

gilt es in diesem unterhaltsamen Wissens-
spiel herauszufinden. Denn am Ende zahlt
nur eins: Wer darf sich zu Recht als der
grofite Besserwisser bezeichnen? Dazu
missen die vorgelesenen Hinweise aufmerk-
sam verfolgt und rasch kombiniert werden.
Wer es dann noch schafft, vor den anderen
die richtige Antwort zu nennen, erweist sich
schlieflich des Titels SMART ASS wiirdig.

|

0018901727696

[ 6958 | EJEI 127x217x66 mm D

BIRDY CALL

22 8+

Talk birdy to me &) 3-6

I

Es ist Paarungszeit! Gut gelaunt begeben sich @ 10
No. 727399

die verschiedenen Vogelarten mit wildem
Balzverhalten auf Partnersuche. Doch Vor-
sicht: Auch Betrliger sind im Spiel, wenn es
darum geht, mit geschickten Balzrufen den
passenden Partnervogel zu finden. Wer wird
wohl die meisten Vogelpaare zusammen-
fihren, um schliefdlich die meisten Eier sein
Eigen nennen zu kénnen?

[=]§:

Link zum
Teaser

9llgo1 8 3

[ 235¢ | C5E3 10x72¢42mm
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PARTYSPIELE

OTTO NORMALO e
Ein Hoch auf die Mittelmafiigkeit ™ 30’

In diesem schnellen und witzigen Quizspiel gewinnen weder die Besten noch die Schlech-
testen! Stattdessen werden diejenigen belohnt, die mit ihrer Durchschnittlichkeit glanzen.
Um zu punkten, missen die Fragen jeweils mit einer Zahl zwischen 1und 99 beantwortet
werden. Das Ziel dabei ist, mit seiner Antwort weder am nachsten noch am weitesten von
der Losung entfernt zu sein. Wer darf sich am Ende als soliden Durchschnittstyp bezeichnen
und sich als Champion der gesunden Mitte feiern lassen?

Ein Quizspiel der etwas anderen Art, bei dem man die richtige Losung nicht kennen muss!

LI
0

J00189

(9 480z | C503 23772x42mm D
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PARTYSPIELE

STADT LAND BINGO 2210+

Wortbingo fir Blitzdenker &3 2-10
Ein neues Thema ist aufgedeckt - Zeit, den Denk- o 15'
turbo anzuwerfen! Das schnelle Nennen eines zum No. 675294

Thema passenden Wortes wird zwar am eigenen
Bingoblatt mit vielen Kreuzen belohnt, aber nur die
Bingo-Sequenz gewinnt! Die auf jedem Bingoblatt
unterschiedlich angeordneten Buchstaben sorgen
dabei fir die entsprechende Herausforderung und
langes Spielvergniigen.

Zwei Klassiker in Einem!

N YUIRIEL
0lle7

9‘00189 5294

[ 2342 |53 122a7232mm D

ITZI BLITZI BAM! 22 8+

Ein turbulentes Wortspiel &3 3+
Geschwindigkeit ist Trumpf, wenn es darum M 30’
geht, passende Begriffe zu finden. Die Spiel- No. 671494

regeln sind einfach und schnell zu erlernen.
Verschiedene Spielmodi machen das Ganze
zusatzlich zur ultimativen Denkaufgabe und
bringen so den einen oder anderen Kopf
ordentlich zum Rauchen. Gespielt wird
alleine oder im Team.

Mit5 Spielvarianten‘.

g oy

0018901671494

() 5752 | S 1eeaeecomm |@) o




PARTYSPIELE

PASS THE WORD 2210+

Stille Post fiir kreative Teamplayer &y 4-8
Osterhase - Ei - Cholesterin? In diesem M 20’
kooperativen Partyspiel sind Kreativitat, No. 674464

Teamgeist und ein gutes Gesplr fir die
Antworten der anderen gefragt. Denn fiir
den Sieg braucht es vor allem eines:
moglichst viele Punkte. Diese kénnen nur
gemeinsam erzielt werden. Jeder richtig
erratene Geheimbegriff bringt einen Pluspunkt.
Doch dieser muss zuerst Uber ausgekliigelte
Assoziationen und das richtige Einschatzen
der anderen erraten werden.

UL R
0674464

9‘00189

(9 430z |03 237a72c42mm D

PENCIL NOSE 22 8+

Zeichne mit der Nase, &3 3+

Blume, Haus und Hase ™ 30
No. 664670

Brille auf und los geht’s! Nur mit einer ver-
langerten Nase sollen so viele Begriffe wie
moglich auf einem transparenten Zeichen-
brett so gezeichnet werden, dass sie von den
eigenen Teammitgliedern auch erkannt und
erraten werden konnen. Und das, bevor die
Zeit um ist! Ein rasanter Partyspafd fir Teams
und Solokinstler!

Polen - Hauptpreis
KINDERFREUNDLICHES
SPIEL 2023
(Alter 8-12)

UHMANIITR ez
0'ls 0

9|00189 6467 Teaser

[ e82g | EE3 262x262x60 mm D
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PARTYSPIELE

| CROSS WORDS

Schnell, Gberleg dir etwas, das sich gut als Ge-
schenk eignet! Je langer das Wort ist, desto besser.
Jetzt muss es nur noch Platz im eigenen Kreuzwort-
gitter haben, denn nur dann gibt es auch Punkte da-
fur. Je mehr Warter aber bereits im Kreuzwortgitter
eingetragen sind, desto kniffliger ist die Suche nach
dem richtigen Wort und Platz!

T
9 0

0018901675362

[ s |53 27a7242mm D

| PERFECT WORDS

Bei diesem kooperativen Kreuzwortréatsel sind
Wort-Kombinationen gefragt und dazu passende
Uberbegriffe gesucht, auf die moglichst viele

in der Spielerunde auch kommen. Denn nur fir
Ubereinstimmende Begriffe gibt es am Ende
Punkte. Mit Giber 500 unterschiedlichen Wértern
ist fir langanhaltenden Spielspaf gesorgt!

Kooperativ &
kompetitiv
jelbar!
TR ?
90018901673269

[ 3962 |E5F3 237x172x42mm D

| FUNKLOCH

Probleme mit dem Mobilfunknetz? Jetzt heif3t es
zu versuchen, den Kontakt wiederherzustellen und
Begriffe durch vorgegebene Erklarungen zu iber-
mitteln. Funklécher verhindern allerdings, dass die
Erklarungen vollstandig beim anderen ankommen.
Wer schafft es, die Wortfetzen schnell und richtig
zum gesuchten Begriff zu kombinieren?

NN AN

9|00189 672521

[ o0z | E5F3 398x282x55mm D
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22 10+
i 2-6
Yy 45’

No. 675362

22 12+
1] Sy %r? 2-6

CANNES o 20’
RErrral 2024 ey

a2 12+
i 3-6
M 30’

No. 672521




QUICKSTOP X, PARTYSPIELE

IDAS BUCHSTABENDUELL

Mit 240 lustigen und originellen Themenkategorien
wird QuickStop nie langweilig! Wer zuerst alle Buch-
stabenkarten los wird, gewinnt. Dabei sind Witz,

22 10+
o o & 2-7

““‘ .'.t‘l @ 15'
Mll N 32 If  No.991709

Schlagfertigkeit und Schnelligkeit gefragt, denn nur [V?Rit pm:‘
die drei schnellsten abgegebenen Buchstaben z&hlen, Ly l
bevor die Kategorie wechselt. j“
Mehr als .
-
10 Ml“‘onen @':::(‘\%‘\"‘)o
Aufrufe auf TikTok! |

Quick RO
stor IR
I

1lgg1709 @ kA 2 L

[ 450z | C5E3 183x68x67 mm D

| FAMILY-EDITION | PARTY-EDITION

Das virale Partyspiel mit 240
familienfreundlichen Kategorien.
Ideal fir lustige gemeinsame
Abende mit der Familie.

240 freche Kategorien bieten viel
Raum fir kreative Zweideutigkeit
und Anspielungen. Das perfekte
Spiel fiir jede Party oder Feier.

2 7+ 22 16+
& 2-7 & 2-7
& 15 FAIMILY & 15
L - |
No. 991165 3770037991165 No. 991952 111991952
WEIHNACHTS-
| SOMMER-EDITION EDITION

Diese Version mit 240 sommer-
lichen Kategorien darf in keinem
Urlaub fehlen! Perfekt fiir Sommer-
abende mit Familie und Freunden.

Das ideale Weihnachtsgeschenk fur
gemutliche und besinnliche Abende
mit Familie und Freunden. Mit 240
weihnachtlichen Kategorien.

22 10+ 22 10+
&9 2-7 & 2-7
M 15’ M 15’
No. 991945 HI“" | |!|H!)|!“1|!3|[!|5|H No. 991815 HIII" | | |H!;|!“||8||1"5|H

|



PARTYSPIELE

| ORIGINAL

Begriffe miissen so umschrieben, dargestellt
oder gezeichnet werden, dass sie von den
Mitgliedern des eigenen Teams schnell erraten
werden koénnen. So simpel und doch genial ist

das Spielprinzip des beliebten Partyspiel-Klas-
sikers.

1

AL ) Link zum PR
00 60

9| 1890 2825 Erkldrvideo E

(9 12878 | C5E3 398x282¢55 mm D

| CLUB-EDITION

Die schllipfrige Erwachsenenausgabe
mit Begriffen aus der Welt der Erotik und
Schimpfworter. Nur wer sémtliche Hem-
mungen restlos ablegt, hat die Chance,
mit seinem Team zu gewinnen.

Nur fiir
Erwachsene!

9|00189(!|H603839”

[ 1398z | E5E) #12x302x65 mm D

I CLUB-EDITION TRAVEL

22 18+

& 3-16

Die Erwachsenenversion ohne Spielplan fir

unterwegs und ideal als Mitbringsel.

& 60’

. No. 661600
Nur fiir

Erwachse“e'-

‘Z‘x@i
<8 '

I

9|001890 60

[ 2218 |58 122x72x32mm D

42

2212+
&3 3-16
My 60’

No. 602825

=2 18+
&9 3-16
€y 60’
No. 603839

| TRAVEL

Begriffe zum Thema Reisen verhindern
Langeweile im Urlaub bestimmt!

[y

001890604102

[ 1598 |E5FE3 122x172x32mm

212+
&3 3-16
€ 60’
No. 604102




| KOMPAKT

Spafd mit Activity in der Kompaktausgabe mit
660 Begriffen! Wie auch beim Originalspiel
mussen die Begriffe erklart, gezeichnet oder
dargestellt werden. Welches Team erreicht
zuerst mit seiner Spielfigur das Zielfeld?

Ideal zum Mitbringen
und Mitnehmen!

T
9loo1 600265

890

[ 357¢ | C3 237x72x42mm D

| LASERSHOW

Mit Laserpointer und Fantasie Begriffe
zeichnen. Und damit sie nicht gleich wieder
verschwinden, zeichnet sie ein Buddy auf ei-
nem Zeichenbrett gleich mit. Fir alle anderen
heif3t es, den gesuchten Begriff zu erraten!
Wer richtig rat, kassiert Punkte und teilt sie
mit dem Kinstlerduo!

[ |
9 0

0018901674198

[ 6405 |53 262x262x60 mm D

| CRIME

Spannende Begriffe aus der Welt des Ver-
brechens sollen erraten werden. Solo und
mit gefesselten Handen wird um den Sieg
gespielt. Erlaubt sind dabei nur Pantomime
und Gerdusche!

UM

00189 2768

[ 333 |53 237x72x42mm D

ACTIVITY® " PARTYSPIELE

a2 12+
&9 3-16
€y 60’
No. 600265

a2 14+
& 3-8
A 40’
No. 674198

2212+
i 3-8
M 40’
No. 662768

,'
|

//‘,ijj;;;;f"!
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PARTYSPIELE

| POCKET

Perfekt fir unterwegs und zum Kombinieren.
Durch das handliche Pocket-Format passt
es bequem in jede Hand- oder Reisetasche.
Es ist schnell erklart und lasst sich an jedem
(A L

ollo0'1

beliebigen Ort spielen.
neue wortes
89011668296

() 27¢ |ESE3 128:08x23mm D

> T B SR RN

| SPLASH!

Mit dieser Edition kann die Spieleparty nun
auch am Strand oder am Pool weitergehen.
Die Begriffskarten sind wasserfest, aufberst
strapazierfahig und im praktischen Pocket-
Format verpackt: optimal fir unterwegs!

4 Darstellungsvarianten,
iiber 300 neue Worter

(I
9001 672095

890
[ 180g |53 1289823mm D

ACTIVITY SUISSE
POCKET

Ob gezeichnet, pantomimisch dargestellt
oder mit Worten erklart - beim kompakten
Partyspafb Activity Suisse werden typische
Schweizer Begriffe und Ausdriicke ins Schein-
werferlicht gerlickt!

(I |
9 0

001890670497

f_'] 129

S 128x98x23 mm DFI

a4

212+
Allein oder als Y
Erweiterung zu den 57 3 16’
Activity-Ausgaben N 60

oOriginal, Kompaktund =006
Travel spielbar

a 12+
§v 3-16
€ 60’
No. 672095

2212+
&3 2-16
M 30’

No. 670497




| JUNIOR

Es gilt, kreative Aufgaben zu meistern und
sich so Feld furr Feld ins Ziel zu spielen. Dabei
wird die Kreativitat der Ausdrucksmaoglich-
keiten herausgefordert, denn Begriffe miissen
durch Pantomime, Zeichnen und Erklaren
dargestellt werden.

LA R

9|00189 601248

(9 849z |03 347x222x42mm D

| JUNIOR POCKET

Der Klassiker im handlichen Format, der in
jede Tasche passt! Das Spielprinzip ist klar:
Begriffe miissen so umschrieben, gezeichnet
oder pantomimisch dargestellt werden, dass
sie von den anderen erraten werden.

(g |
9001 667398

890
3] 128x98x23 mm D

f_’] 127¢

| KINDERGARTEN

Zwei Elefanten sind unterwegs zum See.

Die Elefanten dirfen weiterziehen, wenn die
gesuchten Begriffe erraten werden. Activity
Kindergarten férdert auf spielerische Art
und Weise die Kommunikationsfahigkeit der
Kleinsten.

LG AR

9|00189 601347

[ 802g |ESED 347x222x42mm D

ACTIVITY®

PARTYSPIELE

a2 8+
&9 4-12
(N 45

No. 601248

0; 8.|.
Allein oder |5 .
Erweiterung Zu den 0 312
gc.tlyity-Ausgaben A 45
Figinal, Kompakt, No. 667398
Travel und Pocket
spielbar!
a2 4+
& 3-16
& 30

No. 601347
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| COLOR FLASH 2212+
(K 1 3 +
Farbe wechsle dich - und damit auch die fe ;
Kategorie fur das nachste zu nennende Wort! @ 30
Welche Farbe und somit Kategorie gilt, verrat No. 669194

die tickende und dieses Mal auch leuchten-
de Bombe. Das bewahrte Spielprinzip hat
sich dabei nicht geandert: Nur wer schnell
ein passendes Wort nennt, darf die Bombe
weitergeben.

leuchtet in
4 verschiedenen
Farben

9001890669194

[ 7208 |53 262x262x82mm D

| FAMILY 0 [:s:
Schnelle Denker, Wortakrobaten und Ge- ‘.TT\i 3-8
schicklichkeitskinstler sind gefragt! @ 30’
Im Mittelpunkt steht ein elektronischer Timer.
Dieser darf nicht gerade dann ablaufen, wenn No. 605376
man selbst an der Reihe ist. Welche Aufgabe
zu l6sen ist, bestimmt der Wiirfel. '

===
(| =
dloo1890ll605376

[ e47g |03 262x262x82mm D

| PARTY EDITION o /) 2212+

OBER MI].L‘O

In funf Kategorien gilt es, schnelles Denken, w‘ f 1.9" #c\l' G 3+
4

Schlagfertigkeit und Vorstellungsvermdogen S ’,11 @ 30’
N ' E No. 648366

unter Beweis zu stellen. Das bewahrte Spiel-
3
1‘

prinzip hat sich dabei nicht gedndert: Schnell
muss ein passendes Wort genannt werden,
um die tickende Bombe loszuwerden.

pas EXPLS o

[ ez

9100189064836 Erklarvideo

1
(9 721g |5} 262x262x82 mm D




PARTYSPIELE

| WORTWIRBEL

Spiralférmig liegen die 60 Buchstabenkarten
auf dem Tisch aus. Der Timer wird gestartet:
Jetzt muss ein Wort gefunden werden, das
moglichst viele der zu Beginn der Spirale
liegenden Buchstaben enthélt, und das auch
noch in derselben Reihenfolge, wie die Buch-
stabenkarten ausliegen!

18906

f_’] 371g | 5583 237x75x82mm D

| TICK TACK BUMM

Schnelle Denker und Wortakrobaten holen
bei diesem actionreichen Wortfindungs-Spiel
den Sieg. Es gilt, rasch ein passendes Wort
zur Buchstabenkombination auf der Karte

zu finden, bevor der Timer durch ein lautes
Explosionsgerdusch die Runde beendet. Nur
so kénnen Minuspunkte vermieden werden.

(|

9loo18

(9 3828 |53 237x75x82mm D

| JUNIOR

Wem fallt ein passender Begriff zu Strand
ein? Liegestuhl, perfekt! Jetzt heif3t es schnell
den Timer weitergeben, denn wer gerade an
der Reihe ist, wenn der Timer durch ein lau-
tes Explosionsgerausch die Runde beendet,
hat Pech und kassiert die aufgedeckte Karte
als Minuspunkt.

9001

() 37me |ESE3 237a75x82mm D

(o (=2

e X

(2]
=

o—

a2 12+
i 26
N 20’

No. 673863

2212+
& 2-12
¥y 30'

No. 647543

a2 5+
& 2-12
€& 30’

No. 647444
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PARTYSPIELE TICK TACK BUMM™ Q@

| TRAVEL o124 | POCKET . 12+
Die Reiseversion enthalt 100 Wortrétsel. Im & 2-12 Einen Begriff zur Kategorie nennen und Karte | &3 3-8
Inneren der Bombe befindet sich ein Fach fur @ 30" ablegen, vorausgesetzt Farbe oder Zahl der @ 15’
die sichere Aufbewahrung der Karten. ausliegenden Karte kann bedient werden!

No. 751592 No. 667190

001 5 0667190

(9 0g | E5E3 130x130x80 mm DFI f_’] 255 | B0 128x98x23 mm D

LET'S PARTY! 2212+

Doppelter Spielspaf statt Entweder-Oder! &3 4-16
1
Activity® und Tick Tack Bumm™, die beiden @ 50
Partykndller, in einem Spiel vereint! No. 638299

A la Activity miissen Begriffe gezeichnet,
pantomimisch dargestellt oder erklart wer-
den, wahrend die tickende ,,Bombe" von Tick
Tack Bumm eine gewisse Explosivitat ins Spiel
bringt. Welche Aufgabe zu |6sen ist, wird
durch Wirfeln bestimmt.

90018906

[ 7688 |03 262x262x82mm D




TEAM ADLERAUGE

Licht an und Augen auf!

Es wird Nacht in der Stadt. Zeit, dass sich die Kinder ihre magischen Taschenlampen
schnappen und sich gemeinsam auf die Suche nach all den verrtickten Personen und
Gestalten machen, die sich noch auf den dunklen Strafben herumtreiben. Dabei mlssen sie
gut aufpassen, in jeden Winkel leuchten und die Uhr im Blick behalten, denn der Mond ist

bereits aufgegangen und zur Schlafenszeit missen alle wieder zuhause sein.

Mit magischen Taschenlampen, die fiir einen faszinierenden Effekt am Spieltisch sorgen!

J00189

KINDERSPIELE

Kooperatiy &
kompetitiy

spielbar!

a2 6+
i 15
vy 15’

No. 727993

Link zum
Teaser

N

727993

f_’] 810g

53 265x265x42 mm

D

a9
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KINDERSPIELE

PINKUINS

a2 6+

Ein rockiger Legespafb

& 2-4

Die Pinkuins, eine junge aufstrebende Band,

o 30

feiert ihr Deb(t in der Antarktis. Fir eine
gelungene Show muss das Setup einfach
passen und stimmig sein. Dafir sind die
Pinkuins auf Feedback ihrer Fans angewie-
sen. Damit das leicht gelingt, missen Karten
geschickt ausgespielt werden, um Plattchen
mit wertvollen Punkten zu sammeln und sie
auf der eigenen Ablagetafel so anzuordnen,
dass moglichst viele Plattchen miteinander
verbunden sind.

T
9001890873092

[ o708 | ESE 262262060 mm | @D FHCZSK

No. 673092

| KANG-A-ROO

2 6+

Kangurus im Outback Australiens fangen?

& 36

Keine leichte Aufgabe. SchlieBlich kénnen

einem ganz schnell die bereits gesammel-
ten Kéngurus vor der Nase wieder wegge-
schnappt werden. Wer fangt wohl am Ende
die meisten hiipfenden Beuteltiere?

IR T

9|00189 607998
[ 2682 | E5ED 166x166x60 mm o

o 15

No. 607998




KINDERSPIELE

Auch

im Solo-Modys

spielbay!

WHO IS LUIS? a7
. o o
e 3 2-4
Wer entlarvt den richtigen Maulwurf? & 15
No. 728891
Der schlaue Maulwurf Luis treibt auf dem Bauernhof sein Unwesen und versucht im Gem-
sebeet richtig Beute zu machen! Dabei hat er seinen Tag gut geplant: Zu unterschiedlichen
Zeiten zuschlagen, verschiedene Gemisesorten klauen und sie in diversen Verstecken
unterbringen. Konnte klappen, wére da nicht die fleiftige Hummel, die den gewieften Gem-
sedieb beim Pollensammeln im Klee bemerkt hat. Sie gibt die Hinweise, die nétig sind, um
Luis zu finden.
Ein kooperatives Deduktionsspiel mit innovativem Entschliisselungsmechanismus mit
Lochkarten!
(U
9lloo1890'1728891

(9 4108 | E5E3 160x160x60 mm D CZSK




KINDERSPIELE

IRONNY ROLLER 22 5+

&9 2-4
Vertraumt sitzt Ronny in seiner Strafbenwalze fe p
und pfeift ein Liedchen vor sich hin, statt sich @ 10

auf die Strafde zu konzentrieren. Verhangnisvoll
fur die Verkehrshitchen, die verzweifelt versu-

chen, die vier Fahrbahnstreifen unbeschadet zu
tberqueren. Wem wird es wohl zuerst gelingen,
alle seine Hitchen sicher ins Ziel zu bringen?

No. 726293

0018901726293

.-I -.'--___....--
B _. — =
—
9 0 6 e =
it =

[ 6608 | E5FD 262x262x100 mm DHCZSK

| EASY CHEESY = ar
e . & 2-4
Cheesy liebt Kase, wie wohl jede Maus. Deshalb ;
ist er schon ganz gelb vor Genuss geworden! Mit drehbarem @ 10
Mit Vorliebe sitzt er in einem Kaselaib und Kaselaib! No0.672392

schlagt sich den Bauch voll. Lastig ftir ihn nur,
dass sich auch andere ihren Anteil am Kéase
sichern wollen. Da kann es schon mal passieren,
dass er jemanden in den Finger beif3t!

TG
e N
j\““kw% :
| o e
oloo1s890lls72392 S
[ e00g |53 262x262082mm | RS
| GO, DOGGY, GO! 2z 4+

. . &y 2-4
Achtung, fertig, los! Wer schafft es mit etwas ;
Waiirfelgliick, seinen Dackel zuerst ins Ziel @ 15

zu bringen, bevor er zu lang wird? Denn
Vorsicht, auf der Strecke befinden sich bunte
Fufdspuren. Landet ein Dackel mit seinen Vor-
derbeinen darauf, muss der Vierbeiner dieser
Farbe um einen Bauchteil verlangert werden.

No. 723797

er Py
L e 7
T T T
9llgo e

18901723797 Teaser

(9 4208 | C5F3 255x255%62mm DEHSLSK
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FROG SPLASH

Achtung vor dem Frosch!

Wer schnappt Froggy die meisten Micken
weg, ohne dabei von ihm erwischt zu wer-
den? Das gelingt euch mit etwas Wiirfelgliick
und geschicktem Ausspielen der eigenen
Karten. Doch auch wenn der Schein triigt und
Froggy ganz friedlich auf seinem Seerosen-
blatt sitzt, kann man nur schwer abschatzen,
wann seine Geduld zu Ende ist und er die
Langfinger mit einem kraftigen Wasserstrahl
abmahnt! Seid also auf der Hut und riskiert
lieber nicht zu viel!

g,
94

9ll0018

[ e80g | P 230x230x120 mm DHCZSK

| SPEEDY ROLL

Der Wettlauf mit Speedy in Form eines
fusseligen Igelballs. Zwei Spielvarianten:
kooperativ und kompetitiv!

e 4+

& 14

0N 20’

No. 716898

- S

() esig | B8 27sxo0x70mm [ @) pHezsk

Kinderspiel
des Jahres

2020

KRITIKERPREIS

I SPEEDY ROLL & FRIENDS

Zusammen mit Speedys Freunden Zutaten
fir seine Torte sammeln, bevor der Fuchs
die Party crasht!

iy

9lloo189

KINDERSPIELE

22 5+

& 26

o 15

No. 811494

a2 5+

& 14

a 20

[ 7208 | CSE3 240x240x63 mm D

No. 807299
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KINDERSPIELE

| MEMOETT

Tierquartett gesucht! Bei dieser Memovariante
passen nicht wie Ublich 2 Plattchen zueinander,
sondern 4. Auf den Plattchen einer Tierfamilie
sind entweder 1, 2, 3 oder 4 Tiere abgebildet.
Erst wenn die Plattchen eines Quartetts in der
richtigen Reihenfolge gestapelt sind, bringen sie
am Spielende auch Punkte.

gy

9ll0018

[ 3mg | B3 166x166x60 mm DHCZSK

| KROKO LOKO

Wer schafft es, am Ende des Spiels das langs-

te Krokodil vor sich liegen zu haben? Um sein
Krokodil wachsen zu lassen, muss ein zum
gewdirfelten Lebensraum Wasser, Land oder Luft
passendes Tier aufgedeckt werden. Nur dann
darf das Plattchen umgedreht und damit das
eigene Krokodil verlangert werden.

001 673696

[ 340z | E5FD 166x166x60 mm DHCZSK

| APRIL, APRIL

Der freche Kobold April April macht was
er willl Er hat die Jahreszeiten komplett
durcheinandergebracht! Nur durch
vorsichtiges Pusten der bunten Jahres-
zeiten-Béllchen kann wieder Ordnung ins
Chaos gebracht werden.

[:]!i“

]
R %
1890171959 Teaser

(9 271 |5 1esassarmm | @R PEAC

a2 4+
i 2-4
A 20

No. 674990

s 4+

& 24

o 15

No. 673696

a2 5+
i 14
Ny 20’

No. 719592




TRAKTOREN
MEMO + DOMINO

Hier dreht sich alles um die Giganten der
Wiesen und Felder. Im Merkspiel Memo
missen Parchen gefunden werden, wah-
rend beim klassischen Legespiel Domino
die Traktoren richtig aneinandergereiht
werden mussen. Zwei lustige Spiele fir
kleine wie auch grofse Traktorfans.

[
9loo1 659492

890

@ 365¢

DFIENHRO
:‘::g 166x166x60 mm CZ SK

| PIN-UPS

COMPACT MEMO
18 Paare

22 18+
i 2-4
M 20’

No. 712494

MEMO GAME
PIN-UPS

ISHO

ES

a2 4+
i 26
o 20

No. 659492

ST 228x73x31mm @

DENFIH

CZ SK

| WIEN MUSEUM

Ein Memospiel mit vielen Exponaten aus dem Wien Museum. Gespielt wird nach dem
klassischen Memoprinzip. Mit 72 Plattchen und 36 verschiedenen Abbildungen.

COMPACT MEMO
18 Paare
22 8+
G 2-4
N 20’
No. 711893
9 Jol |1|8|9|0‘ 7 1||1|8 !U
[rj 75g | BB 228x73x31mm DENFIH
22 10+
i 2-4
N 20’
No. 712692

S 382x74x31 mm

f_’] 340

JOO

1890

1

712692
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| EINDEUTIG ZWEIDEUTIG

22 8+
) : L &P 2-6
Woarter mit doppelter Bedeutung wie , Kiwi”, ;
.Strudel” oder ,Erde” bilden die Grundidee @ 20
des pfiffigen Memospiels. Die verschiedenen No. 660399

Wortbedeutungen machen das Suchen und
Finden der zusammengeho6renden Paare
selbst fur gelibte Memobegeisterte zur ech-
ten Herausforderung.

ISP 1SANZ
iy 9;‘? Jf.r_:a

J

(9 3ng |53 166x166x60 mm D

890

OO 00 &\ =
001 660399

| EINDEUTIG ZWEIDEUTIG 2 | 2 8+

iy seindeutig i 2-6
- 'd--u’tlg2 » 20’

Wérter mit doppelter Bedeutung gibt es vie-
le. Stoff genug, um damit eine weitere Edition
des beliebten Memospiels auszustatten. Es
gilt wieder, zwei Bilder mit unterschiedlicher
Bedeutung desselben Wortes zu finden.

No. 668999

Als eigenstandiges

Spiel oder mit der
ersten Edition
kombinierbar!

LR O 1| &,

00189 68999

(9 3neg |53 166x166x60 mm D AN

| OLD & NEW

Dieses Memospiel entflihrt in langst ver-
gangene Zeiten und zeigt durch den direkten
Vergleich, wie sich Erfindungen von alltagli-
chen Gegenstanden im Laufe der Jahrzehnte
weiterentwickelt haben.

a2 8+
i 26
Ny 20’

No. 663291

N I

9‘00189 663291

[ 3ng | ESE3 166x166x60 mm Db~




| WORT IM WORT o
Welche Memo-Plattchen gehéren wohl 5 2-6
zusammen? EULE findet sich in KEULE wieder, @ 20’
die Farbe ROT in BROT. Gespielt wird nach No 672693

dem bekannten Memoprinzip. Wer am Ende
des Spiels die meisten Paare gesammelt hat,
gewinnt. Das etwas aufbergewdhnliche Memo!

(g

9ll0018

(] 3neg |83 166x166x60 mm D

| PIXEL ART MEMO 32 6+

e o 2-6
Ausschnitte von bertihmten Gemalden der iy ;
Kunstgeschichte finden sich auf den Me- @ 20
mo-Kartchen wieder - einmal in originaler No. 669095

Form, einmal aber stark verpixelt. Beide
zusammen ergeben ein Paar. Wer schafft es,
die meisten Parchen zu finden?

9001890669095

(9 3neg | B3 166x166x60 mm DrE

| AUSTRIA MEMO a2 6+
Ein altbewahrtes Spielprinzip mit wun- S 2-6
derschonen Luftaufnahmen, welche die vy 20'
schonsten Seiten aller 9 Bundeslander No. 667794

Osterreichs zeigen. Sei es das Goldene
Dachl in Innsbruck, der Hangar-7 in Salz-
burg, die Semmeringbahn in Niederos-
terreich oder der Steffl in Wien.

9001

[ 308 |53 166x166x60 mm DIFEN
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ZAUBERSPIELE

Zaubern mit den Weltmeistern der Mentalmagie und Zweitplatzierten von America’s Got Talent 2016!

Ein QR-Link fiihrt zu Video-Tutorials, in denen Thommy Ten und Amélie van Tass hochstpersonlich die
Tricks erkldren.

‘~

V4 (] v N N Vo N\
N7 1as vEGas N/ 4 N MERICA‘S N N7 werrmerster N
\\" HEADLINER ‘\II OT TALENT M/ \\“ DER MAGIE ‘\’/
! Vy ! Vy

| CARD MAGIC

as 7+
Mit drei eigens flr Zauberer konzipierten t'ﬁ—;l 1+
Kartendecks und dem Kartenumwandler 7
teilen Thommy und Amélie so manchen @ 10
verblUffenden Kartentrick. Gewusst wie, No. 670169

schon hat man das Publikum in seinen Bann
gezogen.

TR
9 0670169

00189

[ 53 |50 237a72x42mm DEN

| MIND MAGIC

Die Gedanken von anderen lesen, wie ist
das blof> moglich? Thommy und Amélie
haben in diesem Zauberset einige Utensi-
lien zusammengestellt, die in die Welt der
Mentalmagie entfiihren.

as 7+
i 1+
o 10’

No. 670268

| RO I
9001 0

89 670268H

(9 458 |3 smarzazmm [@R)  pen

58



KLASSISCHE SPIELE

| SPIELESAMMLUNG 100 22 4+
Dame, Miihle, Backgammon & Co. hlls 2+
In dieser Sammlung mit 100 Spielmdglichkeiten @ 15!
findet man die wichtigsten Brettspielklassiker. No. 630644

Zusatzlich werden viele Spielvarianten im umfang-
reichen Regelheft beschrieben.

T
9llg 30644

018906

[ 7708 | P 347x222x42mm D H

| SPIELESAMMLUNG 300

a2 4+
Die grofse Spielesammlung bietet viele Stunden G 2+
Spaf und Spannung. Das umfangreiche Regelheft @ 15/

bietet neben altbekannten Klassikern auch viele

K . . No. 670688
neue, reizvolle Spielvarianten.

el

Jom R\ P \ ﬁ*-

910018

[ 1390g |53 #412:302x65 mm DH

e

| 175x SPASS 2215+
Das ideale Mitbringsel fiir alle, die gerne mit G 2+
Woiirfeln und Karten spielen. Die Sammlung er- @ 15/
offnet viele reizvolle Spielmdglichkeiten und lasst No. 630408

niemals Langeweile aufkommen.

001 01630408

[r_’] 438g | B3 122172x70 mm D =5 | \
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KLASSISCHE SPIELE

| KINDERSPIELESAMMLUNG

Flinke Frésche laden zum Wettrennen ein.
Drollige Baren fiihren durch die 4 Jahreszei-
ten. Lustige Bauernhoftiere machen Oh Par-
don erst zum richtigen Spielvergniigen und
herzige Haschen sammeln bunte Blumen.
Und auch der Schwarze Peter ist natlrlich
mit von der Partie!

Ly

001890'661440

[ es4g | C500 347x222x42mm D

I DOMINO 28 STEINE

Das beliebte Legespiel mit hochwertigen Spiel-
steinen im praktischen Holzschuber. Nur wer
es schafft, seine Steine als Erstes abzulegen,
gewinnt. Ideal fir unterwegs!

[ ORI <
9 0''63

00189 2785

[ 491g | EF3 192x68x52mm DEN

| MIKADO

a 4+
i 26
o 15

No. 661440

a2 5+
i 2-8
o 30’

No. 632785

a2 5+
Das Geduldspiel in praktischer Tasche! & 1-8
Sind die Stabchen erst gefallen, missen sie v
. ) (y 25
wieder einzeln aus dem Haufen gezogen
werden. Wer sammelt die wertvollsten No. 601095
Stébchen ein und erzielt so die meisten
Punkte? ’
——
- z . ‘%ﬁ&:‘:ﬁa
| LR A ) -~
dloo18901601095

(9 4z |8 ese2emm D
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LUXUS HOLZ-

a2 5+
DOMINO & 2-8
28 Steine o 30'

No. 639296

Dieses exklusive Domino-Set vereint
natlrliche Eleganz mit modernem Design.
Die hochwertige Holzkassette aus Akazien-
holz und die Dominosteine aus Resin und
Akazienholz mit Spinner machen jedes Spiel
zu einem besonderen Erlebnis. Jedes Detail
Uberzeugt durch Qualitat und Stil - einfach
edel und zeitlos schon. Perfekt als Geschenk
fur jeden Dominofan geeignet.

[ |
9 0

0018901639296

[ 7208 |53 210x83x76 mm DEN

SCHAC H'DAM E' | = “"""G"ﬂ?ﬁgﬁf{ﬁ gﬁg"ﬁ"'::,lc“b1s 22 8+
BACKGAMMON ' . & 2
3in1 0o 30’
No. 639098
Dieses 3-in-1 Spiel vereint die drei Klassiker
Schach, Dame und Backgammon. Gefertigt
' . > ..- : - MMON
aus hochwertigem Holz iberzeugt es durch : F _:_';cﬂﬂfﬂgggﬂi BACKAN
feine Verarbeitung und zeitlose Eleganz. _ é:é;;.énzcxzns-ancxﬁﬂm“’"

Die magnetischen Spielfiguren sorgen fiir = WOODEN3in1
stabilen Halt. Ob strategisches Schachduell,
klassisches Damespiel oder spannendes
Backgammon: Dieses Set bietet stilvollen
Spielspaf fiir Kenner und Geniefser.

K6nigshoéhe: 5,7 cm
Spielfeld: 30 x 30 cm

AL EL T

9‘00189 639098

() 15008 |ESEI 324x171x54 mm DEN
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KLASSISCHE SPIELE

| BACKGAMMON

214+

Die Kombination aus Gliick- und Strate- \ & 2
giespiel macht Backgammon einzigartig. g _ @ 30’
Durch Wirfeln werden die Spielsteine bl
Uber das Spielbrett bewegt. Abwechslung, ; No. 634581
Unterhaltung und Spannung sind garan- {
tiert! g

y
T
dloo1890ll634581

() 1295g |ESEY 387x265x60 mm DEN

MAGNETISCHES SCHACH
mini

a2 8+
K

I
Ein handgefertigtes Schach aus hochwertigem Holz, ; 1 ' R @ 30
besonders praktisch durch die magnetischen Spiel- = IE,]”,;’.%’Eﬁgccs:egHBS“Lg No. 420462
figuren und das zusammenklappbare Spielbrett. SCHALR L

Durch die handliche Grofe auch auf Reisen der
perfekte Begleiter.

K6nigshohe: 3,1cm
Spielfeld: 18 x 18 cm

[IRE TN
31420462

3‘70018

f_’] 445g | 553 200x100x45 mm DENF

MAGNETISCHES SCHACH o
klein & 2
Ein handgefertigtes Schach aus hochwertigem Holz @ 30’

darf in keinem Haushalt fehlen. Die handgeschnitz- No. 420424
ten magnetischen Spielfiguren lassen sich praktisch
im zusammenklappbaren Spielbrett mit Einlegear-

beiten verstauen.

Koénigsho6he: 4,5 cm
Spielfeld: 25 x 25 cm

3‘700183 420424

(9 7938 | E5F3 280xasxeomm |G DENF
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KLASSISCHE SPIELE

| ECO SCHACH 32 8+

Der zeitlose Klassiker praktisch verpackt! _ b 2
Alle Figuren warten sicher verwahrt in einer ' g @ 30’
hochwertigen Holzkassette auf das nachste

. No. 639692
Schachspiel.

Konigshdhe: 6,5 cm
Spielfeld: 28,5 x 28,5 cm

TR
9 0

0018901639692

f_’] 437g | E5E3 285x150x50 mm DEN

| SCHACH KLEIN = 8t
Das Spiel der Kénige, mit Holzfiguren in Stau- G 2
tonform und zusammenklappbarem Spielbrett in @ 30’
Buchoptik. Der Hingucker in jedem Regal.

No. 690693

K6nigshoéhe: 6,5 cm
Spielfeld: 28 x 28 cm

RPN

9|00189 690693

[ 753g | C5E3 280x143x60 mm

| SCHACH GROSS s 8+
Zug um Zug wird um den Sieg gekdmpft. Gt 2
Durch ein Bauernopfer wird die Gegenfar- @ 30'

be in Schach gehalten und der Kénig matt
gesetzt. Mit hochwertigen Holzfiguren in
Stautonform.

No. 638985

Konigshohe: 7,5 cm
Spielfeld: 41,5 x 41,5cm

LR
063

9|00189 8985

[ 1287g | C5F3 430x215x67 mm DEN
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KLASSISCHE SPIELE

| KLAPPBRETT

Das klassische Thekenspiel, bei dem die
Zahlen dem Wiirfelergebnis entsprechend
umgeklappt werden. Bereits umgeklappte
Zahlen sind aus dem Spiel. Wer es schafft,
alle Zahlen umzuklappen, gewinnt!

00189

T
9 0ollesoe6g7

[ 464z | ESEI 296x204x35 mm DEN

I ROULETTE

Rouge et Noir! Das weltbekannte Gliicksspiel

flir zu Hause. Rot oder Schwarz! ...und die Kugel
rollt, und rollt, und rollt, ... Komplett mit Jetons,
Filzspielflache, Schuber, Kugel und Roulettekessel
mit 27 cm Durchmesser.

T
9o 0

18901638794

[ 70g |3 295x295x70mm [@ROEN NLS

| WORFELTASSE DELUXE

Lust auf eine Runde Wiirfelpoker? Diese exklu-
sive Wiirfeltasse aus Holz ist genau das Richtige
fur alle Zocker und Wiirfelpoker-Fans.

Die Tasse hat einen Durchmesser von 45 cm und
die 5 Augenwdrfel haben eine Kantenlange von
2,2cm.

Ly

0018901293993

() 103g |ESE 450x450x22 mm D

22 6+
i 24
N 20’

No. 680687

o 2r
o 10’

No. 638794

a2 6+
& 2+
¥y 30

No. 293993




| ORDNE 4

\Grdnely
AN -
——r4l

REISESPIELE

2 7+
K
M 10’

No. 688591

Vier Spielsteine in eine Reihe
bringen: horizontal, vertikal
oder diagonal. In praktischer

Aufbewahrungsbox.
[y
dloo1s90llses591
() 4se |SE noxasoasmm @) OGN
| SCHACH o2 8+
SO & 2
_________ ' O 30’

Das klassische Strategiespiel
als praktische Reiseausfiihung

001890687990

f_’] 261g

S 139x230x35 mm

C) DENFH
CZsK

i

22 6+
& 2+
¢y 30’

No. 689192

Das klassische Theken-
spiel in handlicher Reise-
ausfihrung mit innovativem
Woiirfelmechanismus.

[ AR L
91001890

689192

mit magnetischen Spielfiguren.

C) DENFH
CZ sK

S 139x230x35 mm

KLASSISCHE

SPIELE

2 7+
K
(v 35

No. 688096

Wer versenkt die Schiffe
des Gegenlbers, ohne seine
eigenen zu verlieren? Das
Strategiespiel als praktische
Travelversion.

[

91001890

@ 251

S 139x230x35 mm

C) DENFH
CZ SK

| OH PARDON

OhPardoni
manqstu: TRAVL s '

a2 6+
i 2-4
(y 25'

No. 688492

Der beliebte Spieleklassiker
als idealer Reisebegleiter
mit innovativem Wiirfel-
mechanismus.

91001890 9

f_’] 261g

S 139x230x35 mm

@ Dcz S

| FANG DEN FISCH

as 4+
i 2-8
A 10

No. 688799

Wer angelt die richtigen
Fische? Gar nicht so einfach,
wenn sich die Fische dabei
im Kreis drehen.

91001890 6887

S 139x230x35 mm

C) DENFH
CZsK
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0018901423314

9
9

CABRIOS OLDTIMER

I No. 423314 I No. 423611 I No. 422812 I No. 425318

SPORTS CARS CARS

MegaTrumpf® ' : MegaTrumpf"

No. 422911 No. 425516 No. 424915 No. 423918
RACE CARS BAGGER BMW PORSCHE
MegaTrumpf® MegaTrumpf*® - i MegaTrumpf®
F".‘ w ; l'}'_.-.:x.fo i =

0\4:‘_1

LYY )

| e-POWER =

0018901422119

9001890424

9
9

No. 422119 No. 425417 No. 423710 No. 424014
DREAM CARS TRAKTOREN e-POWER HYBRID

{ MegaTrumpf®

No. 421518
TRUCKS

No. 409196

LKW DISPLAY MegaTrumpf®
40 + 20 Stiick im Sortiment 9




SCHWARZER PETER

No. 427220 No. 427824 No. 427121
TIERBILDER NOSTALGIEBILDER HUNDEBILDER

e 8 %
2= = =
No. 427329 No. 427725
KINDERBILDER NEUE KINDERBILDER
QUARTETTE
No. 409097 L} ' \
DISPLAY
mit 20 Schwarzer Peter TIERBILDER - f—
NN = =
9001890409097 =g =g
No. 421716 No. 421228
HEIMISCHE VOGEL TIERMARCHEN
i Wf \
| Osterreichische ' _‘""‘ y - J:
. Burgen & Schldsser ol e
T A BT | Natur ... 5
ZylFfe & Priroda &
Pferde / Koné =

2

2

—A"J —A'

=0 =0

No. 421815 =S — e —
OSTERREICHISCHE BURGEN & I No. 421129 I No. 420924
SCHLOSSER PFERDE TIERBABIES
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CRIME SCENE

ERWACH

RIME
IEEENEI

‘ [
GAME;

FUR
e sene!

In jedem Spiel aus der Crime Scene Game Reihe geht es um einen eigenstandigen
Kriminalfall. Das Storybuch fiihrt dabei von einem Réatsel zum nachsten. Nur wenn
diese richtig gelost werden, kann der Tater liberfiihrt werden.

| WIEN 1824

Ein Mord im Wiener Karntnertortheater sorgt
fur Aufregung. Wie hat sich das Verbrechen
tatsachlich zugetragen, und noch viel wichtiger:
Wer war der Tater?

2218+ ‘/
&3 1+ No. 671562 P~
aaor] UL

[ij 390g | BB 237x172x42 mm D

IBROOKLYN 2002[

In Brooklyn ist ein grauenhafter
Mord in einem herunter-
gekommenen Motel veriibt
worden. Wer war der Tater?

No. 670862

91001890 670

| LONDON 1892

Auf den Spuren von Jack the Ripper §
muss ein ratselhafter Mordfall im ~ §
nebeligen London des Jahres 1892
geklart werden.

No. 670763

[
9lloo1890ll670

70763

| PALERMO 1985

Einschusslocher in den Wanden
erzahlen eine Geschichte von
unglaublicher Gewalt. Wer ist fir
dieses Verbrechen verantwortlich?

No. 671661

(g
9001890671661

ILAZIO 1356

In einem italienischen Kloster in
den Bergen Latiums haufen sich
mysteritse Todesfalle. Sind hier
mehrere Tater am Werk?

No. 670961

[
9001890670961




DAS MODERNE BRETTSPIEL

Ein Buch von Tom Werneck

Tom Werneck

Spielexperte Tom Werneck, Mitbegriinder der Jury Spiel des Jahres
und des Bayerischen Spiele-Archivs, erzahlt die beispiellose Erfolgsge-
schichte des modernen Brettspiels.

Als einer der flihrenden Spieleexperten hat er die Entwicklung nicht nur
prazise beobachtet, sondern auch mitgestaltet und geprégt. Von simp-
len Nachkriegsspielen bis hin zum globalen Siegeszug moderner Gesell-
schaftsspiele - ein Muss fir alle Spielliebhaber und Branchenkenner.

Sprache: Deutsch

17 x 24 cm, 256 Seiten
durchgehend farbig, fadengeheftet,
Klappenbroschire

ISBN 978-3-200-10424-2

9‘783200 104242H No. 104242

GUESS WHO? INVENTED POP IT!

Ein Buch von Boaz Coster

Das Buch ist eine farbenfrohe und inspirierende Hommage an Ora

und Theo Coster, die legendaren Erfinder von Welthits wie > '
Wer ist es? (Guess Who?) und dem Phanomen Pop It. — )

INVENTED

ol

And over 200 other
licensed playthings

Der alteste Sohn, Boaz Coster, gewahrt einen seltenen Blick hinter die
Kulissen. Es wird gezeigt, wie Ideen am Klichentisch entstanden, zu
Prototypen wurden und sich in zeitlose Bestseller verwandelten.
Eine Geschichte tber die aufbergewdhnliche Familie, die das Spielen
fir immer veréndert hat.

Sprache: Englisch

17 x 24 cm, 144 Seiten
durchgehend farbig, fadengeheftet,
Klappenbroschiire

ISBN 978-3-200-10760-1

LR RN
783

9‘ 200 107601H No. 107601
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PUZZLES / METALLIC (] 800g | EE) 395x260x56 mm [ 11000 - 675x441mm

Klimt - Der Kuss |
No. 557545 9

W] .
Mucha - Die 4 Jahreszeiten
A |

No. 557644 9|00189 7644

<= 395x260x56 mm
(9 s0s | B 335x255x55 mm

£ 1000| - 680x480 mm

2023 fiir ca. &8

$108,4 Mio.
verkauft
Klimt - Die Jungfrau H H H Klimt - Dame mit Ficher H H H
No. 573125 AT M AR U
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7y w0s | 22055 [ oo sspasonn $ PUZZLES

LA "'_ L I b 4 i .':
cime - ]

Bildnis Fraulein Lieser gllgg1890/571046

2025 fur ca.
$ 236,4 Mio.
verkauft

No. 571046

Klimt - Bildnis Elisabeth Lederer H H H
T

2015 fur tber

$ 170 Mio.
verkauft

Klimt - Der Kuss [ |H|||||"“ I Klime - Wasserschtangen it ([ [ 1}

No. 545962 dloo1s 54596 No. 571145 9llop1890571145

n



PUZZLES 4 () 8005 | B Jomaero® ™M | 1000 . 680x480 mm

Miinter - Bildnis |y||||||||||||H||||||||||||\|

Marianne von Werefkin 47
No. 559747

Monet - Der Seerosenteich ” H ”

oo T

Monet - Weg in Monets Garten H H H Cross - Nachmittag bei ” H ”
e TR T
No. 552144 No. 570247
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[Tj 800g == 395x260x56 mm

Van Gogh - Vase mit weifien Rosen  |[[[[[|[JJ[[[J | ~ Van Gosh - Cateterrasse [ |
No. 559846 glloo1890ll559846 am Abend 9loo1890l539046
No. 539046

T N )

= =
. 4
&
LA \:’;\‘ 24
=2 ’ k-
L

. T
Van Gogh - Sternennacht [N Van Gogh - Weizenfeld mit | LR )
No. 540363 910018901540363 Zypressen dipo1890ll539145
No. 539145

S 335,255x55 mm _\ 1000 " 680x480 mm s . PUZZLES
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G Sea i
Kunisada, Hiroshige - Ukiyo-e

Print from the Tale of Genji 9‘ 0018901559945
No. 559945

v

i 3
Teg™

LT

& o ™ - =y
- : :
= AL 3 S—
: ~ g rnﬂhﬂ’-m

Hokusai - Die grofie Welle ”
dloo1890ll569845

No. 569845

74

= 395x260x56 mm

[ 8002 | B omecmanimm | 1000 680x480 mm

Titfany - Magnotien und vis ||

No. 552045 0018901552045

Ying Yang Plumage ” H ”
T
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Mucha - Tradumerei Toulouse-Lautrec -
No. 536045 9”<!|L"1|!3|L| <!|H|5I|3“e|3 !J”! LIH La Goulue, Moulin Rouge 9”!'!)"1'!3'1! <!|H
No. 571442

schile - Sitzende Fraumit | |[[{I}| ]I/ /1 | Kahlo - Selbstbildnis o)
9 0 9 0

hochgezogenem Knie 0018901570643 mit Affen 0018901550942
No. 570643 No. 550942
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No. 570445
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Mird - Intérieur hollandais |||
No. 571541 9001890571541

Magritte - ‘
Der Menschensohn 9
No. 571640
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Wood - American Gotnic | 1[I Hopper - Nachtschwarmer Ly
No. 572142 olloo1s9olls72142 No. 538445 90018907538445
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THE WORLD'S LARGEST LINER

TITANIC

THE I_QUEEN.OF THE OCEAN

SOUTHAMPTON - NEW YORK
VIA CHERBOURG & QUEENSTOWN

Titanic [ Rl

> Y T X No. 538940 oloo 18
P
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Degas - Tanzunterricht ” H ”
Degas - Ta 9 yyun ||5||3 |!|[g| |

Eriedrich - Der Wanderer H |||||"||| ||H||| “Il”” |H Botticelli - Die Geburt der Venus ” |||||||||| ||H||||"||||||”
iiber dem Nebelmeer olloo1890l571947 No. 542145 dloo1890l542145
No. 571947
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rowning Girl olloo1890ll571848

No. 571848 | o
Banksy - Roller Chimp [ i m
No. 571343 olloo1890l571343

ehtenstein-Kiss |11 Banksy - Zimmermsdchen ||
No. 571749 910018 57174 No. 554247 9001890
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Pink Birdie TR

No. 573743 9001890573743

Crazy Giraffe | Renaissance Menageri Gallry | ) IIHIII H i
No. 572548 91001890'5672548 No. 573545 9100189057354
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Matisse - Offenes Fenster ” H ” Matisse - Die Goldfische H
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Eulen [ Grofier Soldatenara ”
No. 573644 ollbo 1890573644 No. 549847 9
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No. 543449 00189054344

Ber (|

No. 562549 9001890562549

Bunte Seeigelgehiuse ” |||| ||| |H| I | || |”
No. 548840

I Weinregal [y

Weinkorken IR

No. 543647 9001890 No. 535741 9001890153574 1



(] 8008 | B rmoeoronmm | 1000 - 680x480 mm b PUZZLES
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Bruegel - Turm von Babel |
No. 563942 9

J. Brueghel d.A. - | O A
9 0

Grofder Blumenstrauf3 0018901555046
No. 555046

Bruegel - Jager im Schnee AN )
No. 552342 9001890552342

Kunsthistorisches Museum Wien ” H ” Winterhalter - J’ H ”
No. 555145 9 (!||0||1|!3Is|9|(!| |5I|5I|5II1|LI |5| Kaiserin Elisabeth (!'0"1'!3'1)'(!' |5I|5 8| 9|<|3 2|
No. 558962

86



7 so0s | Tpsaerm [ rooo] - asonasomm 3~ PUZZLES

Canal, Canaletto -

|
00 5741

1890 46

Die Dogana in Venedig g‘
No. 574146

Ruysch - Blumenstillleben 9” |||||"|||(!|HL|| ||"|||| |”

No. 574047 00189 74047

Bellotto, Canaletto - H H H
Wien, v¢':m Belvedere aus gesehen o !'LIU!;IM LIUL”J[!L'
No. 573842

Bellotto, Canaletto - von Bayros - Ein Abend bei ” H ”
Schonbrunn, Ehrenhofseite JUMMATIAME - SoRann strauss U
No. 573941 No. 572746
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* Neuheiten 2026
NG Neugestaltung

Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite
2gether 725890 13 Frog Splash * 811494 53 Satzbaumeister 703409 24
3motion 726095 13 Funkloch 672521 40 Schach klein Buchoptik 690693 63
4mation 719493 13 Schach grofs 638985 63
175x Spass 630408 59 Go, Doggy, Go! 723797 52 Schach-Dame-Backgammon 639098 61
Going Nuts 672996 28 Schach magnetisch klein 420424 62
:W Activity Club Edition 603839 42 Schach magnetisch mini 420462 62
Activity Club Edition Travel 661600 42 Happy Fox 670091 29 Schnipp-Schnapp 426445 25
Activity Crime 662768 43 Hidden Stones 725296 8 Schwarzer Peter div. 67
Activity Junior 601248 44 Honeycombs 491436 12 Scrabble div. 16,17
Activity Junior Pocket 667398 26,45 Hor genau 703508 25 Scrabble Kartenspiel 672194 16,27
Activity Kompakt 600265 43 Smart 10 716799 34
Activity Kindergarten 601347 45 Itzi Blitzi Bam! 671494 38 Smart 1018+ 727092 35
Activity Lasershow 674167 43 Smart 10 90s 731792 35
Activity Original 602825 42 Jinx 665295 27 Smart 10 Der Herr der Ringe 731396 33
Activity Pocket 668296 26,43 Smart 10 Entertainment 724497 35
Activity Splash 672095 26,43 Kang-a-Roo 607998 50 Smart 10 Family 718892 34
Activity Suisse Pocket 670497 43 Kannst du schon Schnipp ... 705403 25 Smart 10 Family Zusatzfragen 2.0 725197 34
Activity Travel 604102 42 Kinderspielesammlung 661440 60 Smart 10 Food & Drink 719295 35
Anti-Monopoly 085099 12 Klappbrett 680687 64 Smart 10 History 724398 35
Ape Town 673399 4 Kro-ko-dil Spiel 705502 24 Smart 10 Nature 724992 35
April, April 719592 54 Kroko Loko 673696 54 Smart 10 Osterreich 724893 32
Art Gallery 669491 8 Kurioses Osterreich-Quiz 661891 31 Smart 10 Pop & Rock 725098 35
Austria-Memo 667794 57 Smart 10 Spotlight 726996 32
Let's Party 638299 48 Smart 10 Travel 719394 35
:l Backgammon 634581 62 Letter Hunt * 674396 21 Smart 10 True Crime 731891 35
Birdy Call 727399 36 Smart 10 Zusatzfragen 2.0 718397 34
Buch: Das moderne Brettspiel * 104242 69 Memo+Domino Traktoren 659492 55 Smart 10 Zusatzfragen 3.0 724299 34
Buch: Guess Who? Invented Popit! * 107601 69 Memo Games div. 55 Smart 10 Zusatzfragen 4.0 727191 34
Memoett * 674990 54 Smart Ass 727696 36
(8l Calcada 673191 6 Mikado 601095 60 Speedy Roll 716898 53
Card Magic 670169 58 Mind Magic 670268 58 Speedy Roll & Friends 807299 53
Cherry on Top * 675096 30 Moving Day 672491 10 Spielesammlungen div. 59
Chocolates 671890 8 Stadt Land Bingo 675294 38
Clips * 674792 21 Networds 672699 21 Super Snails 675492 22
Color Chaos 673993 23
Crazy Worms 674099 22 Old & New 663291 56 Tangram 603006 23
Crime Scene Brooklyn 2002 670862 68 Otto Normalo * 674563 37 Team Adlerauge 727993 49
Crime Scene Lazio 1356 670961 68 Tick Tack Bumm 647543 47
Crime Scene London 1892 670763 68 Osterreich-Quiz 612695 31 Tick Tack Bumm Color Flash 669194 46
Crime Scene Palermo 1985 671661 68 Osterreich Quiz4Kids 662492 31 Tick Tack Bumm Family 605376 46
Crime Scene Wien 1824 671562 68 Tick Tack Bumm Junior 647444 47
Cross Words * 675362 40 Pass the Word * 674464 39 Tick Tack Bumm Party 648366 46
Pencil Nose 664670 39 Tick Tack Bumm Pocket 667190 26,48
DB Das Hochbeet von Schalottenburg 673795 n Perfect Words 673269 40 Tick Tack Bumm Travel 751592 48
Der Abenteuer Club - Auf grofer Reise 671067 10 Pick a Chicken * 675195 29 Tick Tack Bumm Wortwirbel 673863 47
Die Hangenden Garten * 811296 6 Pinkuins 673092 50 Triominos Classic 717994 12
Digit 663390 30 Pixel Art Memo 669095 57 Triominos Travel Tin 808395 12
DKT Alpen 630170 14 Poodle Taxi 672897 28
DKT Das klimaneutrale Talent 668098 14 Project Skyline 811395 5 UpCake 672293 23
DKT Europa 637322 15 Pura Vida 673597 n
DKT Junior 638473 14 Waldland 728099 7
DKT Original 637278 15 Quartette / Megatrumpf div. 66 Who is Luis? 728891 51
DKT Smart 810496 14 Quickstop * div. A4 Word Bits 669699 27
Domino 28 Steine 632785 60 Wort im Wort 674693 57
Domino Holz Luxus * 639296 61 Raccoon Tycoon 725692 4 Wiirfeltasse Deluxe 293993 64
Double Donkey 668197 28 Rechenstar 700408 24
Rechtschreibfamilien 702402 24 XOXO 674891 22
Easy Cheesy 672392 52 Reisespiele div. 65
13 Eco Schach 639692 63 Ronny Roller 726293 52 Zero Hero 669798 23
Eindeutig Zweideutig 660399 56 Roulette 638794 64 Zookini 671999 29
Eindeutig Zweideutig 2 668999 56 Rummikub div. 18 Zwai 673498 10
Elixirus * 674297 9 Rummikub 75 Jahre * 811197 19
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